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EL ORDENADOR

Los ordenadores son maquinas electronicas progtamgb
automaticas que se utilizan para manejar gran dahtde
informacion. Por eso la ciencia que estudia todo
relacionado con los ordenadores se llamf@armatica.

En un ordenador se realizan tres procesos coifolaracion:

1°. Entrada. Se introducen los datos, por ejemplo,
escribir los nombres y las direcciones de todosliosinos de la clase con el teclado.

2°. Procesamiento.Dentro del ordenador se analizan y procesan edos;dss decir, el ordenador hace
algo con ellos, por ejemplo, ordena los nombrezbalicamente y los coloca en una casilla juntoston
direccion.

3°. Salida. Saca al exterior los datos ya procesados, por égemuestra en pantalla y/o imprime en una
hoja de papel una lista con los nombres ordenadas girecciones a la derecha.

HARDWARE Y SOFTWARE.

La palabrahardware ("materia dura o equipo duro") se refiere a todsscircuitos, accesorios, y componentes
fisicos que forman parte de él. Dicho para queembsndamos, es todo lo que se "puede tocar".

En contraposiciénsoftware ("materia blanda o lo que no se ve") se refielesgprogramas del ordenador que
también son imprescindibles para su funcionamigrgoo que "no puedes coger con las manos". Estos
programas son una serie de cédigos (instruccianesjos circuitos del ordenador estan continuameytndo

y ejecutando.

Para poner un ejemplo, un CD-ROM, aunque es elrsopa el que estan grabados los programas (elaef),
forma parte del hardware, ya que es algo "fisico".

Basicamente existen dos tipos de software:

Sistema operativo:es el programa mas importante del ordenador. ISiael €quipo no funcionara, ya que se
encarga de todas las tareas basicas del mismo:

- Organizar la informacion en forma de archivodngacenarla adecuadamente (en la memoria o endosgJi

- Controlar todos los periféricos (teclado, impraspratén, etc).

- Abrir y ejecutar los restantes programas instadagh el ordenador.

- Ofrecer una serie de utilidades basicas condaspgdemos desde dibujar hasta realizar el mantmtiondel
propio ordenador: Paint, Bloc de notas, Calculaddearamientas del sistema, etc.

El sistema operativo mas difundido del mercado/émdows", de la emprese

/!U Microsoft (la dltima version es Windows 7). Tambigse estd haciendo ut

hueco significativo el sistema operativo "Linux'rgtuito, forma parte del

_ fl denominado software libre), que, aunque en un jpim@staba orientado &
Microsoft . i £ . . .

los profesionales informaticos, cada vez es mastiva y facil de usar (por

Wlndows ejemplo, la version Ubuntu).

Aplicaciones: Son el resto de programas que funcionan dentrébslesistemas operativos y que resuelven
problemas concretos. En este apartado entran kslaplicaciones que sirven para realizar tareesopales, o
las que estan relacionadas con el ambito profdsipmanpresarial, para el que existe una gran caahtide
software especializado, entre otros podemos destaca

- Procesadores de textos: que sirven para esdjeimplo: Word, Writer, ...

- Programas de disefio grafico: Para editar fottagaf dibujos. Ejemplo: Corel Draw, Photoshop, Gimp

- Navegadores de Internet: Internet Explorer, Ma#irefox,...

- Visores multimedia: Para ver peliculas y escuchasica. Ejemplo: Windows Media Player, VLC, Winamp

- Juegos, etc.
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CODIGO BINARIO

La informacién que recibe, procesa y presenta werador utiliza un cédigo basado en nimeros llamado
lenguaje binario o cédigo binario, porque consistesl empleo de dos Unicos simbolos (el uno y rel) qeara
representar cualquier dato. Los circuitos elect@sidel ordenador son capaces de trabajar concstigos.

Cada uno de estos simbolos se denomina bit. Ussbjtor lo tanto, la unidad mas pequefia de infadmague
maneja un ordenador y puede ser un uno o un céxmniinto de 8 bits forma lo que se llama un b@ada
letra, nimero o simbolo del teclado de un ordenadaivale a un byte de informacion. Por ejempla;Geligo
que representa la letra “a” es el 01100001.

Multiplos del byte:
- Kilobyte: Un Kilobyte son algo mas de mil bytese representa péb. (1 Kb = 1024 b)
- Megabyte: Un megabyte es alrededor de un milkbytes, se respresenta ptiy (1 Mb = 1024 Kb)
- Gigabyte: Un gigabyte son mas de mil millonedbyes y se representa @b (1 Gb = 1024 Mb)

- Terabyte: Un Terabyte son méas de un billon dedy se representa pbo (1 Tb = 1024 Gb)

HARDWARE DEL ORDENADOR
Veamos cuales son las partes fisicas mas impostdeteordenador:

a) Microprocesador o Unidad Central de Proceso (CPU

Es el componente mas importante del ordenador.ofdapdecir que es st /
cerebro, ya que se encarga de buscar, descifegcytar las instrucciones /4
de los programas, enviando las drdenes de conpoitunas al resto de#
circuitos. Los microprocesadores mas vendidos pecen a las empresa
Intel y AMD.

b) Memoria RAM o memoria principal: Es la parte del ordenador ¢
almacena temporalmente los programas o datos qestde manejando er
ese momento. Fisicamente, la memoria RAM esta fdenmor un conjunto §
de chips alojados en la Placa Base. Si hay poaaithdmas lento. Anadir
mas memoria es una de las ampliaciones mas efechgte tipo de memorias
no son un medio de almacenamiento definitivo, ya s datos se pierden
apagar el ordenador.

Ejemplo: Cuando abres una foto en el ordenadora®sa informacién se almacena en la memoria RAN&has
que cierras la foto.

c) Sistemas de almacenamient&on todos aquellos sistemas que emple:
ordenador para almacenar la informacion de modwmaeente:

- Disco duro: El disco duro es el sistema de almacenamieniafdemacion
mas grande que existe (internamente, esta formamo vprios discos
magnéticos). Hoy en dia hay discos duros capacebrdeenar hasta 1 Th d
informacion. En el disco duro se puede almacenalqoier tipo de
informacion, incluidos programas. Se instala nomegite dentro del
ordenador, aunque también se pueden afadir distarmes. En Windows se
representa normalmente como la Unidad C, aunqudephaber mas de urn
disco duro en el ordenador.

- CDs DVDs y Blue Ray Son discos que almacenan informacion mediantsigiema optico (laser). Los mas
usuales solo se pueden grabar una vez y, postemtemleer la informacién que
contienen (CD-R y DVD-R). Los regrabables permigsaribir y borrar la informacion
cuantas veces deseemos (CD-R, CD-RW, DVD-R y DVD}YRWdpacidades:
- CD: 700 MB, e (D
- DVD: 4,7 GB

- Blue Ray: 50 Gb
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- Tarjetas de memoria Son sistemas para almacenar informacion que nggean en
dispositivos méviles como camaras de fotos digitedkbDAs, teléfonos moviles, etc.

- Lapiz de memoria (Pen drive) Es el sustituto de los antiguos disquetes, Tieunsm

capacidad de almacenamiento de varios Gb. Perntirsportar con gran facilidac y)
informacion de un ordenador a otro. \ﬁ \

d) Periféricos de entrada Son todos aquellos elementos externos que nawitpar
introducir los datos en el ordenador. Hay varipedi

- Teclada Introduce datos e instrucciones manualmente.

- Raton: Con él marcamos ordenes y elegimos opciones denaaipida y sencilla.
- Escéaner. Nos permite introducir imagenes y textos ya irspeeen papel.

- Micréfono: Introduce sonidos en el ordenador.

T T TETE|BEE|
I a0 O {3 = U . s a 1 ¥
T T ETEYTTY

«

T

O (7R
ado

También se consideran periféricos de entrada (aslel@alispositivos de almacenamiento) a los CDs, §VD
tarjetas de memoria, etc. Otros periféricos deadatison Joysticks, camaras de video y de fotos.

e) Periféricos de salida Son todos aquellos elementos externos que nasitpar mostrar los resultados del
ordenador. Hay varios tipos:

- Impresora. Nos permite obtener la informacién impresa solagep
- Monitor o pantalla: En ella vemos directamente las imagenes y texindos que estamos trabajando.
- Altavoces Permite que el ordenador reproduzca sonidos.

f) Los puertos o conectoresSon los sitios de los ordenadores en los quersectan los periféricos: Hay varios
tipos, destacando:
usB @

- PuertosUSB: Son los mas empleados porque son sencillos yladapiEn él se @
conectan camaras de fotos, impresoras, ratones,dfegs, etc. Estos puerto
permiten la conexién de dispositivos en calierdejexir, sin necesidad de apagar/
equipo para ello.

- PuertosVGA: En el se conectan los monitores.

- Puertos deRed: En el se conectan los cables que comunican urdenadores con otros
ademas, permiten la navegacion por Internet.

- PuertoHDMI : Para conectar los modernos monitores y tele\gstigitales.
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En las figuras adjuntas podemos ver las partesiedy trasera, el interior y la placa base derder@ador. En
ellas se indican la localizacion de las partesimasrtantes.

DVD Fuente de

alimentaciéi Memoria

RAM

(=D | 0
Q— = =

> =

e = |

| Disquete | Disquete

Tarjeta

ncendido grafica

Fuente de
alimentaciéi

ranura PCI puerto joystick/MIDI puerto paralelo z6calo CPU
BIOS con redstorm Sw3

| ranura CNR ranura AGP

Entrada y
salida de aud

conector
ventilado

P e o1 4 a8 $ TR
conectores memoria DDR 266

de teléfon
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ACTIVIDADES.

1.- Identifica los componentes del ordenador queeqen en la tabla.

Nombre Descripcion — Funcién Fotografias

Sirve para almacenar gran cantidad de
informacion (700 Mb) y para grabar musiq

Sirve para almacenar gran cantidad de
informacion (4,7 Gb) y para grabar videog
peliculas.

Gracias a él, se ve lo que hacemos en el
ordenador.

Sirve para obtener en papel copias de log
documentos realizados.

Sirve para guardar en el ordenador image
o dibujos que estan en papel.

Es un conector, muy utilizado, para
impresoras, lapices de memoria y
reproductores MP3.

Es un aparato que hay dentro de la caja
ordenador, que se compone de discos de|
gran capacidad. Alli es donde se guardan
programas y archivos principales.

Gracias a él podemos introducir textos Dibujalo
manualmente en el ordenador.

Nos permite dar instrucciones al ordenadpibujalo
gracias a que controlamos con él un
elemento de la pantalla llamado puntero.

Es un dispositivo de almacenamiento de §
grandes cantidades de informacion (de 1@ &

32 Gh). CHNe

Sirve para captar imagenes y enviarlas a| =
través de Internet para que puedan verlas @“
otros usuarios en cualquier parte del mund ‘

3.- ¢ Qué tareas realiza el sistema operativo? oB&jeémplos de sistemas operativos y cinco deaaidines.

4.- ¢ En que consiste el cédigo binario?
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5.- ¢ Qué es un bit? ¢ Qué valores puede tomarn bit

6.- ¢ Qué es un byte? Indica sus multiplos.

7.- ¢A qué hacen referencia los términos Hardw&effware? Indica un ejemplo de cada.

8.- ¢ Cudl es la parte mas importante de un ordepdtplica cual es su mision.

9.- ¢ Cual es la funcion de la memoria RAM?

10.- Nombra, ordenados de mayor a menor capadmadispositivos de almacenamiento permanente.

11.- ¢ Qué es un periférico de entrada? Nombra ésscomunes.

12.- ¢ Qué es un periférico de salida? Nombra Iesanénunes.

13.- ¢ Qué son los puertos de un ordenador? Nombrads comunes e indica qué se puede conectaaaicad
de ellos.
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WINDOWS XP

ARRANQUE DEL ORDENADOR

Hardware y software

Cuando encendemos el ordenador el microprocesanioienza a ejecutar un programa especial denominado
BIOS (ver en la placa base el chip de memoria ROM equel permanece guardado). En primer lugar, este
programa realiza un chequeo de los componentesrdehador comprobando su correcto funcionamiento y
emitiendo un mensaje de error en caso contrarisgteRormente, busca el sistema operativo (segéadaencia

de arranque que tenga prefijada), carga parte idedaren la memoria RAM y le pasa el control.

EL SISTEMA OPERATIVO WINDOWS XP.

El Sistema Operativo es una pieza imprescindibla paestro ordenador ya que sin él este no puedefar.
Hace de intermediario entre los elementos fisia@s @pmponen nuestro ordenador (la pantalla, eddeclel
disco duro, la impresora, ...) y nosotros, hacieasiomas facil su manejo. Por ejemplo, nosotroeenemos
porqué saber exactamente en qué parte del disodehgmos guardado cada documento que hemos cy@ado,

que es el Sistema operativo el que se encargacaelta

En la figura vemos la pantalla inicial de WindowB,Xina vez que hemos pinchado sobre el botén Inicio

Iconos para accede
directamente a lo
programas, carpetsas

0 arclivos
TInternet ) Mis documentos
€ Internet Explorer f’
e Gonbes i)
Qoo [N
Outlook Express _ﬁ) s oemenes
%eMu\e I mimisica
=
s] MiPC
@ Medimonkay =
= 53 Mis sitios de red
P —
g g» Panel de control
'E Microsoft Office Werd 2003 @ Configurar acceso y
programas predeterminados
1 § Frec oz ma Converter @ N H
{2y Impresoras y faxes
B =
/ @) Avuda y soporte téenico
. i Buscar
Pinchando en este -~
A H —J Ejecutar...
botén se desplieqa Todos los programas [ | T

el mend Inico [ cerersesién (@) Aossr i

id Inicio T TECNOLOGIAT  es0....

Mi PC.- Si pinchamos en este icono
abre una ventana del mismo nombre en| rcive Edicén Ve Favoritos  Hesramientas  Ayuda
que podemos ver los dispositivos d (. () (F Dsisaes s [T

almacenamiento que hay en el equij

Direceidn | § Mipc

(disquete, discos duros, DVD, etc.
Haciendo clic en ellos se abriran otrg

Todas las ventanas de Windows siguen
misma estructura: Otros sitios

La barra de titulo contiene el nombre delff]| = M dommenes

o=l
I3
Lk
gl
Tareas del sistema 1 Disco de 3v2 (A1) @ Disco local {C:)
g Agregar o quitar programas P e
9 Audio CD {D:) o Disco local {E:)
G Cambiar una configuraddn L2 w L
Documentos compartidos ILJ Documentos de david
I":g IMis sitios de red
Nero Scout @ Disco extrable {F1)

ventanas que nos muestran su contenidd b G
(2
]

(=3 Documentos compartidos

programa con el cual se esta trabajandgl G s i e
en algunos casos, también aparece
nombre del documento abierto. En Detalles
extremo de la derecha estan los botor|l] wiec

.. . Carpeta del sistema ==
para minimizar, restaurar y cerrar.
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El boténminimizar convierte la ventana en un botén situado en lealse tareas de Windows XP.

El boténmaximizar amplia el tamafio de la ventana a toda la pantalla. DE]E]
El boton decerrar se encarga de cerrar la ventana. En el caso d& hedlizado cambios e riilt=={iet [t
algin documento te preguntara si deseas guardeaiolios antes de cerrar.

Mis Documentos- A través de este icondelEtiiEis
accedemos a la carpeta Mis Document( “"® = = moe moeee s 7
en la que generalmente se encuentran Qs - Q- | Pusvess oo | T

documentos y archivos que  nosotrd. - LIRS
hemos ido guardando.

@ Acceso drrecto

ﬁ_ B walstin
‘/’/ Mis videos | (8] Imagen de mapa de bits

B Probe Document

() Crear nusva carpeta
&} Publicar esta carpeta en Web
[ Compartir esta carpeta

El uso de lagarpetases fundamental parg By | B ocumento de erosort vord ol
. . Otros sitios : J Mis imagenes | ) aplicacin Microsoft Office Access *
tener organizados todos los archivos ¢ S - B 01D Copure Ly Fle Type
vamos generando. Podemos crear todas|l| i sounens oo B s | Do e e = g
3 e J ] Presentacion de Microsoft PowerPaint e 5

carpetas que queramos Yy asignarles
nombre mas apropiado en funcién de
contenido.

B archivo WinRAR Actualizar

== . [Z] Documento de texto
Mis descargas
J Mis descargas @ VHDL File Type Pegar

[#] Archivo de sonida

== B Hoga de calalo de Mirosoft Excel | _teo 4]
'-J Mis documenta

| Propiedades

%4 M sitios dered

Detalles

Mis documentos
Carpeta del sistema

Paracrear una carpetadentro de Mis Documento, abri_mos esa ventana ghpimos (en ( w@ —
la zona en blanco) con el botén derecho del ragdalsira un pequefio mend en el qu| !
seleccionamos Nuevo, veremos una nueva lista dmmpx_:y plnchamos en Carpet ,J
Aparece una nueva carpeta de nombre nueva carpatéendo clic en ese nombr

podremos suprimirlo (tecla Supr) y escribir el noenque deseemos. . @.? e
> IS Imagenes
Paraeliminar una carpeta nos situamos sobre ella, hacemos clic y pulsamadscla suprimir. Aparecera una
ventana en la que nos pide confirmacion para méneda Papelera de reciclaje.

La papelera de reciclajeno es mas que un espacio en el disco duro donaeasdan los archivos que se
quieren borrar, asi, en caso de haber eliminadmatgemento que nos era necesario podamos reclapétara
vaciar definitivamente la papelera, y eliminar digfvamente los archivos, pinchamos en el icono eoboton
derecho del ratdon y seleccionamos Vaciar papeteta ksta que se abre.

Si queremogjecutar un programay disponemos de s

Accesorios ll'j Accesibilidad

v
icono de acceso directo en el escritorio sélo Emos || & i | @ comuricadones v
que hacer doble clic sobre él. Si no se dispondid® || @ »es= » | @ Enretenimiente ’
ICOHO daremos |OS SIgUIenteS pasos' o Asistencia remota I Herramientas del sistema r
@ Internet Explorer %) Asistente para compatibiidad de programas
. W MsH Explorer B Bloc de notas
Inicio---Todos los programas---Nombre del programa | & outecksres: 8 caicuscora

Crea y modifica archivos de texto us

8 windows Messenger £y Explorador ¢basico.
Por ejemplo, para ejecutar el programa Block deasic g ffj_ﬂ:;lmfﬁce : {; :b.retmdedirecms
tendriamos que dar los siguientes pasos: B it & bunespor ihsinnesE
I/ sismss0 » || B Simbolo del sistema
Inicio---Todos los programas---Accesorios---Blocke (| & rorcrester »| @ snaoniz
notas ) EAGLE Layout Editor 4, 16r2 v Il @ windows Movie Maker
-ﬂ_’ﬁ Microchip 3 3 WordPad
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ACTIVIDADES

1.- Indica el nombre de los dos primeros programquasse ejecutan cuando enciendes el ordenador.

2.- ¢ Cémo se llama la pantalla inicial de WindowEn qué lugar esta situada la barra de tareas?

3.- Explica la misién de los botones minimizar, m@gar y cerrar de una ventana de Windows. Dibujs s
iconos

4.- ; Qué podemos ver a través de MI PC?

5.- ¢ Para que sirven las carpetas? Enumera los pasmcrearlas.

6.- Cuando borramos un archivo o carpeta con la gprimir, ¢lo borramos realmente? Explicalo.

7.- Indica dos formas de ejecutar un programa.

10
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Hardware y software

Organizar iconos »
Actualizar

ACTIVIDAD EN EL ORDENADOR

Propiedsdes de graficos. .

Opdianes graficas 3
1. En el escritorio — Crea una carpeta llamadaivitzdes" e
Propiedades @ Accesodirects

Sobre el escritorio---clic botén derecho del ratéhNuevo---

B Maletin
Carpeta.

[%) tmagen de mapa de bits

8] pocumento de Microsoft Word

Aplicacidn Microsoft Office Access

) Dibujo de Open Office

B Presentacin de Open Office

B Hoja de calculo de Open Office

8 Texto de Open Office

) presentacién de Microsoft PowerPoint
Archive WinRAR

[£] Docwmento de texto

&) archiva de sonido

B Hoja de célaulo de Microsoft Excel

B Archive WinRAR ZIP

Borrar nombre por defecto (tecla Supr)---escribirombre
(Actividades)---pulsar Intro.

-

|

(o cecee ]

B Accesbicac
»[iE@ comunicacenes

2. Ejecuta el block de notas.

@ s v i) Entretenmients
5 (@ Cherry CTAR Config » @) Herramientas cel sistema
i@ cherry SmartDevice ¥ | @) Asistente para compatibiidad de programas
@u?dgfu‘a-n @ Moo B clocde notes
i Juegos vIE calculsdora

+ |29 Explorador de Windous
¥\ Libreta de direcciones

) Lasolucdn Infineon Security Platform
@ Microsoft Offce

B Mozila Firefox

@) Tioht/NC (unstabie)

B8 AcobeReader 2

Asistencia remata

Inicio---Todos los programas---Accesorios---Blocle ¢ %
notas

e
@ Tntemet Explorer

|® Reproductor de windows veda
[E@ AutoCAD LT €8 - Espafiol

@) Googie sketchup 7

=] openofice.org 3.0

1) Panda Antivrus ro 2010

indows Update ool

g i) viceoLan

@ wesr

e

Z
2 :
L

3. Escribe en el bloc de notas el texto adjunto:

LS fitulo, Bl o AER

Archiva Edidon Formato  Ver Ayuda i

[a) Mombra los elementos del ordenador personal y describe su funcian. =]

Microprocesador o Unidad Central de Proceso (CPU).- Es e] componente mas importante del ordenador.

Busca, descifra y ejecuta Tas instrucciones de Jos programas, enviando las ordenes de control oportunas al resto de circuitos.

Memoria RAM: Almacena temporalmente los programas o datos se estan manejando en el ordenador en ese momento.

Disco duro: sirve para almacenar cualguiser tipo de informacian, incluidos programas, de manera permanante.

Teclado: Introduce datos e instrucciones manualmente.

Raton: Es un dispositivo apuntador usado E?ar‘a facilitar el manejo de un entorno grafico en un computador.

Detecta su movimiento por la superficie plana en la que se apoya, reflejandose a través de un puntero o flecha en el monitor.

Impresora. Nos muestra la informacion impresa sobre papel.

Monitor o pantalla: Nos muestra directamente la informacion. Hoy en dia se tienen a wvender las pantallas planas o pantallas TFT.

Los puertos o conectores: Son los sitios de Tos ordenador en los que se conectan los periféricos. -
I~

<] i | B .

4. Guarda el documento que has creado en la eafygétidades con el nombre Actividadl.

Menu Archivo---Guardar como---Se abre una ventanea logay que rellenar adecuadamente:
Guardar en: Pinchamos en la flechita de la dereghaeleccionamos Escritorio, posteriormente
hacemos doble clic en la carpeta Actividades.

Guardar como

2X]

B Sin titulo - Bloc de no

LUC Edicin Formato Ver

Guardar como

Nuevo Ctrl+N Guardaren: | (5 Mis decumentos v
Abrir. Ctri+A % Documentos reciertes T
Guardar Qrl+G L. JE=crtoriol
(2) || Qs toemens
2 ) Mi PC
Configurar pagina acuminise & Disco local {C)
Imprimir crl+p reciemes 12, Unidad DVD D)
T _ o Disco eutrable (F)

= () Documentos compartidos
|5 (£ Doscumentos de Alumno
{3 Documentos ds PROFESOR
() Mis documentos
& Wis sitios de red
() Actividades

Nombre: Actividad1l.
Pinchar en guardar.

Guiarer [ £ Aciiatos v 0 @y

5. Abre la calculadoralricio---Todos los programas---Accesorios---Caladaa) y realiza la siguiente
operacion 123456 x 789 = anota el resultado dedaazion.

6. Haz clic en "Mi PC", coloca el puntero del ragobre el icono "Disco Local C", espera unos sy
aparecera la informacion sobre el espacio libretgreano total del disco, anétalos.

7. Ejecuta el programa Painhitio---Todos los programas---Accesorios---Pajrmirueba sus herramientas y
realiza algun dibujo. Guéardalo en la carpeta Adtdies con el nombre Dibujol.

11
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PROCESADOR DE TEXTO: WORD

ACTIVIDAD 1
Escribir el texto adjunto. El tipo de letra es Tamdew Roman y el tamafio 12, salvo los titulos| en
mayuscula que tienen un tamafio de 14. Utilizaelgrita y la cursiva donde sea necesario y el tdoul
para desplazar hacia la derecha las tres ultimeadi El texto debe quedar justificado.

D

Aqui se pulsa la tecl No pulsar la tecla intro, segt
ELEMENTOS DE LA PANTALLA. &« |intro dos veces escribiendo y Word pasara I

lineas automaticamente.

()
7]

Barra de titulos: Es la parte superior, en color azul, que contieheombre de &
aplicacion el nombre del documento activo y, empdate derechdos botones para
cerrar, minimizar y maximizada ventana del programa.

Barra de menus:Dividida en varios menus (Archivo, Edicion, Vensértar; Formato,
Herramienta, Tabla, Ventana y Ayuda) contiene tddes€omandos del programa, a los
guese accede pinchando con el raton sobre el menespondiente.

Barras de herramientas: Estan formadas por distintos botones que compretae
comandos mas importantes, agrupados en una doaermarcas diferentes. Como,
l6gicamente, no se pueden tener todas abiertaslg®pacio que ocuparigmpdemos
visualizar o quitar cualquiera de ellas a travéd denu Ver, seleccionando la opcion
Barras de herramientaBBasicamente, se suelen tener en pantalla lagsbBstandar y
Formato.

Reglas: Existen dos (una superior y otra lateral) y sicitim es esencial para visualizar
margenes, sangrias y tabuladores

Barras de desplazamiento:Vertical y horizontal, para permitipinchando con el
raton en las flechas o arrastrando sobre el rectdiogel desplazamiento horizontal y
vertical en el documento.

Barra de estado: En la parte inferior, muestra la informacién solet documento
activo (entre otras cosas la pagina en la que moEnéramos).

Area de edicion:Es la zona de escritura propiamente dicha.

GUARDAR POR PRIMERA VEZ

Abrir el MenUArchivo y seleccionar la opci6Buardar como...

En la ventana que se abre al efecto hay que rellesnaiguientes campos:
Guardar en: Mis Documentos
Nombre de archivo: EjGI’CICIOl Recordar que el texto debe quedar
Guardar como: Documento de Word (*.doc) justificado. Para ello se selecciona

pulsa el icono correspondiente.

Pulsar la tecla tabulador para
llevar el margen hacia la dere:

CentrarAlineal’

Negrite Sut;rayado | a la derecha
; - Ti - . = i= 1= 3= .
: A4 Mormal + 10 pt, TlmesNEWBDman 19 | N f{f 5 |/= == | = i= 5E| A
. /o /. /
Tipo de letra Tamafio Cursiva ajinear Justificar binchando
a la izquierda aqui aparece

mas opcione

12
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ACTIVIDAD 2
Escribir el texto siguiente. Utilizar los tipos ki¢ra, tamafios y alineaciones indicados. En eliprxto
se explica como realizar la alineacion o justifiaale algunos péarrafos.

ABRIR UN DOCUMENTO EXISTENTE.

(letra Comic Sans MS, tamafio 18, centrar)

Pinchar en el menu Ar chi vo y seleccionar la opcion Abrir.
En ese cuadro de dialogo, seleccionar la carpeta en la que
se encuentre ubicado el documento (en la lista desp legable
correspondiente a Buscar en:). Hacer doble clic en el
documento que desee abrir. También podemos hacerlo

pinchando directamente sobre el icono Abrir de la b arra de

herramienta Estandar.
(letra Courrier New, tamafio 12, justificado)

Pinchar en el icono
aincarataderecnd > JALINERR UN PARRAFO

(letra Impact, tamaiio 18, alineacion derecha)

Seleccionar con el ratén el parrafo que se desseaal(si queremos seleccionar todo el
documento podemos usar la opcién seleccionar tebdmenu edicion).
(letra Andalus, tamafio 12, justificado)

Hacer clic sobre cualquiera de los iconos disponibles en la barra de
herramientas Formato. Estos iconos alinean el texto seleccionado a la
izquierda, centrado, a la derecha y justificado respectivamente.
(letra Verdana, tamafio 12, alineacidon derecha)

Escribir el texto anterior utilizando los tiposldé&a indicados y las alineaciones
adecuadas (tipo de letra Times New Roman, tamaficeh®rar)

CREAR UN DOCUMENTO NUEVO

Numeracion y
vifietas

™A1 Abrir el mendArchivo.
2. Seleccionar la opcionuevo.
3. Hacer clic sobrelocumento en blanco.

Los parrafos anteriores se escriben sin los nUmpasderiormente se seleccionan y se
hace clic sobre el iconNumeraciénde labarra de herramientas Formatdambién
podemos hacerlo seleccionando la opdidimeracion y vifietasdel menu Formato.

Gua/rdar Ortog/rafl’a P(iga . .

: > - y |45 o n - @ m B i= &S IS
:J.,Jd_s_llllj—c‘.-i?ﬂ:i!al/ .:\1'..&jﬁ )
Ab{ir Imp(rimir Copiar Deshacer Numeraciol
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ACTIVIDAD 3
Copiar el documento adjunto. Utilizar los tiposlea y tamafios indicados (por defecto es Times New
Roman y el tamafio 12). Leer el texto antes de dopian él se explica como realizar las distintas
sangrias. También podemos utilizar la regla dettesuperior de la zona de texto.

SANGRIAS [ZQUIFRDA Y DERECHA
(letra Iltalic., lamario 12)
Los sangrados izquierda y derecha desplazan ehfpaar la distancia especificada,
desde los margenes fijados. También es posiblecifispe sangrias con valores
negativos, desplazando el parrafo hacia el extdeabmargen del documento.

Sangrado de 2en]  Para sangrar un parrafo lo seleccionamos o situahasirsor en dicho
en la izquierda parrafo. Abrimos el menkormato, seleccionamos la opcidParrafo... y

mostramos la solap&angria y espacio En los cuadros de didlogo
correspondientes escribimos los centimetros queadsss sangrar, tanto a
izquierda como a derecha o ambos. Comprobamos @mdto Muestra el
tipo de sangrado que hemos especificado. Finalnfe@emos clic sobre el
boton Aceptar.

El primer parrafo de esta hoja no tiene ningin sangrado, el
segundo se ha sangrado 2 cm en la izquierda y éste tiene un
sangrado en la izquierda y en la derecha de 3 cm. Todos los
parrafos estan justificados (letra Georgia, tamafio 9)

Sangrado de3cm
en la izquierda y |
derech

El sangrado también se puede realizar utilizandedk superior La sangria izquierda
se consigue pinchando y arrastrando el cuadradeefpegsituado a la izquierda de la
regla y la sangria derecha haciendo lo propio ttmmaegulo de la derecha.

DESHACER.- Cuando cometamos algun error y queramos volven a S igrade de 2o
estado anterior del documento, abrimos el medizion y seleccionamos en la derecha
la opcién Deshacer escritura También se puede hacer pinchando
directamente en el icono correspondiente de laabde herramientas
Estandar. (Este parrafo esta sangrado a la deBechg hacerlo actuando
sobre la regla superior.

Sangrado de 12 line

de 1'25cm

i Sangrias de primera linea (letra hasttenschwellerl- Sangran la primera linea de un parrafo

(Sustituyen a la tecla tabulador). Seleccionaragtgio que se desee sangrar o situar el
cursor en dicho parrafo. Abrir el meROrmato. Seleccionar la opcioRarrafo... Abrir

la listaEspecialy seleccionar la opcidArimera linea Si desea establecer una distancia
mayor o menor que la establecida por defecto, esaticha distancia en el cuadro
correspondiente Bn:. Hacer clic sobre el boton Aceptar.

Sangrado de 2cm en la También podemos hacerlo utilizando la regla superior,
izquierda y derecha. Sangragsinchando y arrastrando a la posicion deseada el triangulo

de 12 linea 1'25¢

correspondiente. (letra Verdana)

Sangria francesa- Consiste en sangrar las lineas de un parrafo exteprimera. Realizar

Sangria francesa los tres primeros pasos del apartado anterior.rAarlista desplegable
de 2'5 cm Especialy seleccionar la opciéfrancesa Hacer clic sobre el boton
Aceptar.
Sangria de
primera linea

L S = S L L I 2L U S UL - S NI BN - R L ANLI I [V I & S NS =R LR i S I EC a0
I ! I i ! I I i I ! !
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ACTIVIDAD 4.- En esta actividad vamos a utilizar los bordes ylseados, asi como algunos
efectos del mend formato. Leer el texto antes deledo, ya que, en él se explica la manera deeHac
La letra es Times New Roman y el tamafio 12.

BORDES Y SOMBREADQOS

A este parrafo le hemos puesto un borde cuadradarc@ncho de %2 punto. Para €llo
hay que seleccionar el menu formato y dentro die @bcion bordes y sombreado. En la
ventana que se abre (pestafia bordes) ponemos:-\aladrado, estilo - linea, ancho —
Y pto, aplicar a — parrafo.

Ahora, vamos a aplicar un borde cuadrado, de edtilde linea, anchura 1 % pto||y
sombreado gris 10%. Tenemos que operar de la mmsarera que en el pérraE

anterior y, para afadir el sombreado, selecciapestaiia de ese nombre en la venfana
bordes y sombreado (una vez en ella pinchamos sbbator elegido)

También podemos aplicar sombra al propio bordeedi® caso, hemos puesto un bdde
de estilo linea, valor sombra y anchura 1 %2

Si utilizamos el valor personalizado, podemos sad@ar, en la zona derecha de la
ventana bordes y sombreado, las lineas que queremesaparezcan pinchando sobre
los botones correspondientes. En este caso hertuzmdo lineas en la zona superior e
inferior.

En la zona inferior de la ventana bordes y somlordsy un botén denominado linea
horizontal, pinchando sobre el afiadiremos al texta linea horizontal con el disefo

Si en el menu Formato abrimos la ventana Fuentemas, ademas del tipo de letra,
tamafio, color, etc., una serie de efectosi—tachddble—tachadosubindice (¥,
superindice (8, sombra, contorno, : , ... Para utilizar esos efectos
seleccionamos la palabra o la letra correspondieptechamos en el efecto deseado.

También en la ventana Fuente, podemos ajustar pelcies entre caracteres (en la
pestafia del mismo nombre y crear algunos efectiosados sobre los textos (en la
pestafia Efectos de texto). Esto es un efecto tie ¢er el borde animado (luminosos)

Bordes y sombreado
Bordes | Borde de pagina || Sombreada
Valor: Estilo: ‘ista previa Podemos persona"zar
i | Haga dic en uno de los diagramas de la f :
- ot | i e e e s los bordes indicando en
_ e | _______que lados queremos y
cuales no.
D Cuadro
I:I sembra | | N
L Color; )
IT | Automatico w
3D
| D - Ancho: D
[ pto . Aplicar a;
Personalizado ;i
! Parrafo il
Opciones...
Mastrar barra I [ Linea horizontal... Cancelar 15
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ACTIVIDAD 5

Escribir, en primer lugar, los distintos parrafostener en cuenta las imagenes (las lineas llagasta
el final del margen). Posteriormente, insertarifaéggenes y colocarla en su lugar tal como se exglic
el texto. La letra es verdana y el tamafio 10.

Vamos a insertar imagenes en un documento. Para
ello pinchamos en el menu Insertar (menu principal),
submenu Imagen Y, finalmente, Imagenes
predisefiadas... Aparece una ventana en la parte
derecha en la que rellenamos Buscar en: Todas las
colecciones y pinchamos en buscar. Para terminar
hacemos doble clic en la imagen que deseemos.

= C
\j\\
Ahora, tenemos que adaptar la imagen y colocarla en
la zona que queramos del texto. Hacemos clic con el
botén derecho del ratén sobre la imagen y, en el
mend que se abre, seleccionamos Formato de
imagen. En la ventana que se abre tenemos que utilizar la pestafia Disefio, poner
Alineacién horizontal --- Otra y Estilo de ajuste --- Cuadrado. Con estos ajustes,
pinchando y arrastrando sobre la imagen podemos moverla libremente y colocarla
en su sitio.

mmt. Para reducir o ampliar su tamafo tenemos que hacer clic en la imagen
= y luego llevar el ratébn a un circulito de una esquina, pinchar y

W
ﬂ arrastrar.

Otro efecto que podemos realizar es el denominado “"marca de agua”. Se trata de
utilizar la imagen (suavizada) como fondo del texto. Primero insertamos la imagen,
de la misma manera que hemos explicado anteriormente, después, abrimos la
pestafia Imagen de la ventana Formato de imagen (clic con botén derecho sobre
ella) y, en Color, seleccionamos Marca de agua. Légicamente, hay que ajustar su
tamafio y darle Disefio cuadrado para moverla.

La primera de estas imagenes la hemos rellenado de gris (pestafia Colores y lineas
de Formato de imagen) y la segunda esta en blanco y negro (pestafia Imagen).

I

&

\’\\\\ :

También podemos insertar
imagenes desde un
archivo o copiadas y
pegadas desde Internet.

~

Formato de imagen EJ
Colores y lineas | Tamafio || Disefio }| Imagen web
Estilo de ajuste
Enlinea coneltexto  Cuadrado Estrecho Detrds del texto  Delante del texto
Alineacién horizontal
QO 1zquierda O centrada ) Derecha ® ota
16
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ACTIVIDAD 6.- En esta actividad vamos a utilizar la barra dejdilie Word, si no aparece en|la
parte inferior de la pantalla tenemos que abnmeh( Ver y en Barras de herramientas activar Diliigg
letra es Times New Roman y el tamafio 12.

: Dibuar » Ly | Autoformas> N W O] 5 8] 1| d-d-A-==2 @ lj! 1™~_con el ratén se modifica L

Vamos a utilizar algunas funciones de una de lasabale herramientas de Word, la
denominada Dibujo. Con ella, ademas de dibujapusglen insertar cuadros de texto,
autoformas, rotulos con WordArt, etc.

Para realizar un dibujo procedemos de la siguiersteera: Autoformas
1. Insertar 4/ $‘r’i;"r:gjlgas'°as
2. Imagen
3. Nuevo dibujo

Se abre un marco en la pantalla en cuyo interidepms D B\

hacer el dibujo. Una vez realizado ajustamos etmarsu < Rectangulos

tamafo y, manteniendo el marco seleccionado, adrdel
menu Formato_(opcion Lienzo de dibujmodemos definir
sus caracteristicas: colores y lineas, tamafadjalisgtc.

<«+— | Color de relleno

Si pinchamos en el icono Insertar WordArt nos apen® una ventana en la que
podremos seleccionar el tipo de rétulo y, posterente, otra donde podemos escribir el
texto.

)
[‘n)t (Q vy
Si hacemos clic en el icono Cuadro de texto noseaped un marco en cuyo interior

tenemos que pinchar y arrastrar con el raton pafraidlas dimensiones de los cuadros
de texto.

Esto es un cuadro de texto.
Hemos utilizado un tamafio de
letra 8. Arrastrando sobre los
circulitos de los extremos
podemos modificar su tamafio

Este es otro cuadro de
texto. Si pasamos el ratén
por sus bordes, aparecera ¢l
simbolo gue nos indica que
pinchando y arrastrando,
podemos mover el cuadro
con libertad

I I I
Si pinchamos con el boton
derecho en el borde del cuadr
se abrird un mend en el que Autoformas

v d | podemos seleccionar Format / Formas basicas
<] |> de cuadro de texto y aplicarle
colores de relleno, lineas par

los bordes, disefio, €
I T A

Autoformas
Flechas de bloque

También queremos insertar algunas autoformas. I8foque abrir Autoformas (en I3
barra de dibujo) y seleccionar las que deseemos. Wz en la pantalla podremg
modificar su tamafio, moverlas, darle color, etc.

n

P ey i
4 & /

LIENZO DE DIBUJC

Cuadro de texto WordArt
Pinchando y arrastrando

su tamafio

S
|

e o i
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ACTIVIDAD 7

En esta actividad se utilizan muchos recursos guneob visto anteriormente. La imagen esta copiada de
Internet (buscando en las imagenes de google Laom\Vinci). Debe ocupar una séla pagina.

Algo de historia...

[Ment Format--—-Letra capite |

Cuadros de tex

unque actualmente utilizamos multitud de objetos en

los que participan

diferentes mecanismos, no siempre ha sido asi. La capacidad tecnoldgica de los
seres humanos se ha ido desarrollando con el paso del tiempo, empezando por las

primeras herramientas empleadas por el

hombre primitivo (lascas,

hachas

Y

cuchillos de piedra), hasta llegar a los complejos mecanismos que estan detras de
las sofisticadas maquinas de hoy en dia, como los robots o los transbordadores

espaciales.

En el siguiente esquema puedes ver la aparicion histérica de algunos inventos
mecanicos de especial importancia para la humanidad.

[Autoformas--flechas de blogt |

Neolitico (10000 a. C.-3500 a. C.)
Surgen en Sumer el arado y la
rueda; esta ultima se utilizaba en la
fabricacion de carros y tornos.

Edad Media (476-1453)

» Alrededor del 900 aparecen en
China y Persia los primeros
molinos de viento.

e« En 1290 se construyen en
Inglaterra relojes mecanicos con
mecanismo de escape.

Revolucion industrial (1750-1840)

« En 1767, James Watt desarrolla
la maquina de vapor que tiene
aplicaciones inmediatas como la
locomotora.

e Entre 1775 y 1779 se inventan
nuevas y revolucionarias
maquinas de hilar.

Sabias que

[Borde pers

onaliza |

Leonardo da Vinci (1452-1519) fue
pintor, arquitecto, ingeniero, cientifico y
escritor italiano. Como hombre de ciencia,
realiz6 importantes investigaciones sobre
las palancas. Son conocidas su coleccion
de notas cientificas y disefios de artefactos
para volar, instrumentos nauticos vy
maquinas bélicas.

Por el interés activo que mostréo hacia
todas las ramas del arte y del saber,
Leonardo encarné el prototipo de

humanista del Renacimiento.

Edad Antigua (3500 a. C.-476 d. C.)
En el 260, Filon de Bizancio describe por
primera vez las ruedas hidraulicas.

Edad Moderna (1453-1750)

Gutenberg inventa la

1450.

imprenta

en

Se instala en Londres, a orillas del

Téamesis, uno de los
sistemas de bombeo de agua.

Desde 1840 hasta 1901
El aleman Nikolaus A. Otto fabrica en
1876 el primer motor de combustio
de cuatro tiempos.

El estadounidense Gustave Whitehead
realiza el primer vuelo con motor el
14 de agosto de 1901.

[ o8

primeros

n

v Copiar y pegar

desde Intern

g T "'"'1‘#" 'd‘-ll'-l-g':-:..‘ _;-l-..._-.-ll
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ACTIVIDAD 8

Utilizando las posibilidades del menu Tabla tenequissrealizar nuestro horario de clase, completahdo
modelo adjunto. También haremos la tabla denomifadastro de facturas emitidas (podria sernos
utilizar las herramientas de la opcién dibujaraabl

HORARIO CURSO 2008-2009
LUNES MARTES MIERCOLES | JUEVES VIERNES
RECREO
RECREO
REGISTRO DE FACTURAS EMITIDAS
IVA RECARGO
FECHA 0 EAC CLIENTE BASE REPERCUTIDO | EQUIVALENCIA |TOTAL
Dia | Mes| Afio N° FAC. Nombre | NIF [ [IMPONIBLE Cuota Tipo Cuota FAC.
Tipo
Tabla | ventana ?
j Dibujar tabla sMewRoman - 10 - | N & Tablas y bordes ¥ X
| Insertar |j Tabla... | o M YepE i T
E £ 0|0 mmE- 3
&l com £l &l
el Divid

#| Autoformato de tablas...
Autoajustar

Convertir
‘% l Ordenar...

Férmula...

Ocultar lineas de division

19
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ACTIVIDAD 9
Realizar las tablas adjuntas (seguir utilizando[@sones de dibujar tabla).

FICHA DE PROVEEDORES

PRODUCTOS O SERVICIOS QUE SUMINISTRA

CONDICIONES COMERCIALES

Precio Descuentos | Forma de pago | Plazo de entrega
Transporte Seguros Otros gastos | Servicios
DESTINATARIO:
_ A4
Eéciien Soleh
C/ 31 de Diciembre, 12
Palma de Mallorca :
NIF: NIF:
FACTURA N°: FECHA:
CANTIDAD | DESCRIPCION PRECIO UNITARIO IVA IMPORTE
25 Bombillas de 60 W 0,72 16 18
15 Multiples de 4 tomas 0,9 16 13,5
Base impon. 31,5 31,5
IVA 16
Importe 5,04 5,04
impuesto
TOTAL FACTURA 36,54 €

20
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ACTIVIDAD 10 .- De nuevo, vamos a utilizar la barra de dibujo dedVsi no aparece en la parte
inferior de la pantalla tenemos que abrir el meeé Wen Barras de herramientas activar Dibujo.

Linea

Rectangulo

Rectangulo
+Flecha
mayuscula

Elipse

+ flecha
mayuscuy,

S

Lineas sueltas

Cada poligono es una forma libre cerr
es decir se han dibujado cuatro formas.
Las lineas comunes se han dibujado dos

vece:

Autoforma--
--Forma libre

Color de relleno

Cubo en perspectiva caball

Las lineas a trazos primero
las dibujamos normales y,
posteriormente, las
cambiamos a guion utilizandg

el icono Estilo de guiéon

Para sacar la cuadricula
pinchamos en:
Dibujo---Cuadricula

Cuadricula de dibujo

Ajuskar
Obijetos a la cuadricula
[] Ohietas a otros abjetos
Configuracion de cuadricula
Espacio hotizontal: 0,32 cm

b4

Espacio vertical: 0,32 cm

Crigen de la cuadricula
Utilizar mérgenes

[¥]iMostrar lineas de cuadricula en pantalia;

Vertical cada: 1 &
Horizonkal cada: 1 A
Predeterminar... ] [ Aceptar ] [ Cancelar ]
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CUESTIONARIO SOBRE WORD

1. Enumera dos usos de la tecla intro. ¢ Hay que usiartgpre que el texto llega al final de una linea?
¢, Cudl es la diferencia entre una linea y un p&rafo

2. ¢Con que teclas se pueden borrar caracteres y@&3cr

3. Explica como puedo escribir los caracteres “y @

4. ¢Para qué sirve la tecla tabulador?

5. Explica que significa justificar un texto.

6. Enumera todas las caracteristicas de un textoegpaeddan modificar actuando sobre los controles

de las reglas.

7. ¢Qué es una sangria francesa? Muestra su aspézémdo rayas.

8. ¢Cbémo se obtiene un lienzo de dibujo? ¢ Para quesir

9. Explica los pasos que hay que dar para crear urecuke texto ¢, Como podemos rellenarlo de color?

10. Explica que tenemos que hacer para poder es@iio tlrededor de una imagen que hemos pegado
en el documento y, ademas, moverla libremente.

11. ¢Para qué sirve la opcidn personalizado de lanem@ardes y sombreado?

22
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INTERNET

Red de ordenadores conectados entre si a nivel mundial

Paginasweb.
Correo electronico.
Redes sociales.
Foros

Chat...

Departamento de tecnologia
IES Los Albares

ELEMENTOS DE INTERNET

« Elordenador del usuario. -

« Un Modem, que permite al ordenador transmitiry ~ *
recibir informacion por la linea telefénica.

 Los servidores , potentes ordenadores que gestionan
lared, almacenan informacién y la suministran alos
clientes.

¢ Una via de conexion con el servidor: linea telefonica
(ADSL), telefonia movil (3G), fibra 6ptica, etc.

e Los protocolos (TCP/IP, HTML,...) y programas
(navegadores, buscadores,...). imocros woe

* Una empresa proveedora de servicios de internet
(Movistar, ONO, Vodafone, etc.)

29,18 IOM7 229.18. Oa 37.229,

2 '7{) 1 259"

ki 9. 1 .

2 137 2 '18 ?? M1

abonado E%i %3 % l o

Servidor 3 ;%3 l 3% 334 l 3|

_0‘

ISP Bucle de Mdédem

ot Nl\)

PROTOCOLOS Y PROGRAMAS

Direcciones web 0 URL .- Para acceder a una pagina web concreta se
ha de escribir la direccién URL (localizador universal de recursos), que
se compone del protocolo http, el nombre de dominioy la ruta de
acceso al archivo que se encuentra en el servidor.

http: ffwwwlibrosvivos.net
L 1

L—

Dominio: corresponde a la
identificacion del servidor.

Protocolo: indica ei lenguaje
de acceso al servidor.

Navegadores .- Programas que nos Buscadores .- Programas
permiten conectarnos con el que buscan paginasweb, sin
servidor, acceder y navegar por las conocer su direccién, através
paginas web. de palabras clave.

@ Q/ alt%a‘
Explorer Mozilla Firefox ' 1
Chrome ; @ Opera GOt)g e

Safari
e e

Internet
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EJERCICIOS e
e
Vamos a aprender cdmo funciona Internet. Entrd &woeo de tu escritorio: %

En la caja de busqueda escribe: librosvivos Interne %
Pincha en la primera entrada: “Navegar por Interie@mas Clave”. Ahordee todo
atentamentey contesta a las siguientes preguntas:

Museosvrvosfuer G

¢ Internet nos permite enviary recibir informacidn afdesde cualguier ordenador que ests
[EE] z0ué es internet? cenectado a la red

02 La informacion en internet

MNavegar por Internet

(13\ Los navegadores

04 Como guardar informacion de
la web

Internet es una red de redes | Importante: En cads
de ordenadores que pueden una de las pantalla
conectarse entre si. \ verds unas flecha
debajo que permitirar
ir hacia delante y hacia
" atrés.

0O

1. ¢Qué es Internet? Explica como se origino.

2. ¢QuéesellSP?

3.  ¢Qué es un servidor? (si pones el ratén sobrealabnas naranjas aparecen las definiciones)

4. ¢Qué necesitamos para conectarnos a Internet?niddmreve descripcion de los elementos.

5. ¢Qué es un navegador? Nombra algunos.

6. Enumera los principales servicios que ofrece leteyrexplicalos brevemente.
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7. ¢Qué es la World Wide web, el Chat, el correo eleato y las listas de correo?

8. ¢Qué es una pagina web? ¢Qué significa HTML?

9. ¢Qué es la direccion URL?

10. ¢Qué significan las siglas .es, .com y .net?

11. ¢Qué es un buscador y como se utiliza. Nombrasesadores diferentes.

12. En la barra de navegacion aparecen distintos bstodetener, actualizar, inicio, bUsqueda,
favoritos e historial, ¢ para qué sirven?. Dibugitmnos de cada uno de ellos.

13. ¢COmo se agrega una pagina a favoritos? Practicalo.

14. ¢Cémo guardar informacion de la web (texto, imaggngantallas)?
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ENCICLOPEDIAS VIRTUALES.- Hay numerosas enciclopedias virtuales. En muchaslae debes
registrarte para poder disfrutar de los conten@wso, por ejemployww.enciclonet.com

Nosotros emplearem@siciclopediaslibres, para evitar registrarnos.

15. Entra en el enlacevww.wikipedia.org y busca Torre Eiffel

Contesta a las siguientes preguntas: ¢De qué alagseté construida? ¢Y qué le ocurre a dicho naateri
con la temperatura?

16. Enciclopedia de medio ambiente.

Entra en el enlacduttp://www.ambientum.com/enciclopedia/enciclopdutia.

Pincha en “Natura” y después en parques natufateeste documento encontraras una tabla con lo
parques naturales de Espafia. Copia tres en ttelibre

BUSCADORES.-Hay numerosos buscadores de informacion cemva.google.comwww.yahoo.com
www.hotmail.comwww.universia.es. De todos ellos, el mas utilizado es “google”

17. El siguiente ejercicio consiste en buscar en alpiiscador de los de arriba los lugares
(comunidades espafiolas) donde se encuentran lgsigzanacionales que habéis seleccionado en el
ejercicio anterior.

18. Salvador Dali es un importante pintor espafiol idgd SCX. Ayludate deGooglepara
buscar informacién sobre su vida y obra y contlestaiguientes preguntas:

1. ¢Donde y en qué afio nacié y murié Dali?

2. “La persistencia de la memoriay “Galatea de las esferas$on dos obras de Dali. ¢ En qué afio
fue pintada cada una? ¢En qué museos se encuestaarpinturas?

3. Las pinturas de Dali son de estilo surrealista. lftapequefio resumen sobre las caracteristicas
principales de este estilo y busca tres pintoresqnoé pertenezcan a él.

DICCIONARIOS.- El diccionario on-line espafiol por excelencianesw.rae.es Entra en el enlace y
haz clic en “Acceso a la pagina”/"Diccionario dddagua espafiola”. En la parte superior encontramas
hueco donde puedes escribir las palabras que guiasear.

20. Busca el significado de:

a) Internet
b) Navegar (informatica)

CORREO ELECTRONICO.- Vamos a crear un correo electrénico en Gmail. Béwaescribir

en la barra de direccionesvw.gmail.comy aparecera una pantalla donde tendras que piscH&@rear
una cuenta”. Sigue los pasos y rellena las ventzorasspondientes.
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DIBUJO EN PERSPECTIVA

En general,la perspectiva es un conjunto de reglas que permiten represamtaobjeto de tres
dimensiones sobre un plano de dos dimensionesyfel)y conseguir darle la sensacion de profundidad

PERSPECTIVA CABALLERA
Los dibujos emperspectiva caballerase realizan sobre los tres ejes de la figura:

Un eje horizontal, un eje vertical y un eje inalilo unos
45° respecto de la horizontal. En este Ultimoajebjeto
a representar no se dibuja con sus medidas resites,
gue se reducen aproximadamente a la mitad o aasus d
terceras partes.

En la figura vemos una caja dibujada en perspectiballera.

PERSPECTIVA ISOMETRICA
Los dibujos emperspectiva isométricase realizan sobre los tres ejes de la figura:

Uno vertical y dos ejes inclinados 60° a ambosdadel
vertical. En este tipo de perspectiva no hay quéidilas
distancias sobre ningln ejes (recordad que enleeddhs
distancias sobre el eje inclinado se dividen
aproximadamente por dos).

Ahora hemos dibujado la caja anterior en perspa@siométrica.

DIBUJAR EN PERSPECTIVA SOBRE PAPEL CUADRICULADO.

En perspectiva caballera las linec
horizontales y verticales coinciden con Ic
lados de las cuadriculas y ldmeas de
profundidad con susliagonales

S N U S S P
b
i
#
el
.

En perspectiva isométrica las lineg= Tamtisilono-et
verticales coinciden con las de |Ia horizontal y me
cuadriculas y laslineas inclinadas 60° i
respecto de la verticalse pueden realizar,
de manera aproximada, teniendo en cue
que siempre hay queavanzar dos
cuadrados en horizontal por uno en
vertical o, siguiendo esa proporcién, uno €
horizontal y medio en vertical.

HUnd en vertical

Dos en horizontal
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Dibujo

LAMINA 1 .- Dibujar a mano
alzada las figuras adjuntas.

!

©

LAMINA 2 .- Dibujar a mano
alzada (en perspectiva caballera)
las cajas de la figura.

LAMINA 3 .- Dibujaremos a mano
alzada (en perspectiva caballera) los
objetos que el profesor colocara
encima de su mesa.

L
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LAMINA 4.- Dibujar sobre una hoja cuadriculada las figurgsraes.

N
AN
el
‘f
&
L
—
— =
L=
FLf "
i
L~
-
i1y —
T —
—
=
—
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CONSTRUCCION DE PIEZAS CON CARTULINA: DESARROLLOS.

Para construir piezas con cartulina tenemos quizaeau desarrollo, es decir, “abrir” la figuradipujar
sus caras sobre una cartulina, de forma que ahdably pegarlas obtengamos la pieza original.

PIEZA

DESARROLLO

ACTIVIDAD.- Realizar el desarrollo de las siguiesiiiguras sobre una cartulina de tamafno A4:
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VISTAS DE UN OBJETO

Para representar una figura tridimensional en wja h
de papel también podemos recurrir a las denominadas
vistas o0 proyecciones de la figura sobre los planos

horizontal, vertical y lateral.

La proyeccion (la sombra) del objeto sobre el pla|

vertical mirando desde el frente se denonailzado.

La proyeccion (la sombra) del objeto sobre el plano
horizontal mirando desde arriba se denompiaata.

La proyeccion (la sombra) del objeto sobre el pla

lateral mirandolo de lado se denompefil .

Abriendo los tres planos del dibujo anterior obteos

las vistas del objeto:

it
.
pé’

Dibujo

Por,

[§

Alzado.- Se mira

de frente y

se

dibuja en la parte

de arribi

alzado

perfil

Planta.- Se mira

desde arribg

dibuja en la parte

de abajo

{L]
1
Perfil .- Se mira
desde el lateral y
- se dibuja en la parte
y se derech
LI L
planta

En la figura inferior vemos como tenemos que coloes para representar las distintas vistas de un

objeto.
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Google SketechUp

El programa Google SketchUp es una aplicacion inética que permite realizar figuras tridimensiosale
y posteriormente girarlas para observar las degimistas.

A
V/BOCICIRBLESEF S IAR DL D @Y
|

1. Abre el programa pinchando sobre su 1

g Google SketchUp !
icono He y aparecera una ventana 1
como la siguiente, donde dibujaras las figuras: ‘

2. Para construir una figura es fundamental condgemas de las funciones de la barra de herramientas
por lo que, en primer lugar, indicaremos los icogas se utilizan habitualmente:

Permite situar la figura la zona
de la pantalla que desees

VI /BOC CYRBEXOE HAR OLS @Y

T

Volumen Permite girar
. ) Zoom
Para trazar circulos Borrar la figura para
y rectangulos. ver las vistas
Colores y

texturas

3. Conociendo las funciones anteriores ya podemagjatimuestras figuras: traza rectangulos y dales
volumen, coloréalos, giralos para ver las distintsi®s. ...

4. Ejemplo de aplicacion. Dibujemos la letra L

a) Dibuja un rectangulo b) Dale volumen c) Haz otro rectangulo sobre el anterior

— |

d) Vuelve a darle volumen e) Ahora puedes darle color, y giralo para verdsstintas vistas
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Guia de referencia rapida 8&etchUp 8
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EJERCICIOS SOBREVISTAS |

alzado

planta

Ejemplo

e

.:;i'."z..ﬁrc;'a l

Phnm

pertil

D
"

.pel'r,.ﬁ? -

 alzado

e

. pm'a -

| alzade

s

Dibujo
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R S S

 alzado
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EJERCICIOS SOBRE VISTAS I

Plata Flata E

o
= 1 "I e

Perflil | i lzado Perflﬂ b lzado Parfil — Az
| | | | |
| |
Pthla Ph:La.
| Plata
I 1 |
P - =
- b s e
Perfil pas hlzado Jinl
L~ f'*lleC' Paril — Perfil e Pl ril-"é
P
[ [~ ]
[ [ [~ ] ] ]
- T e I e e R""-.
Y Pl B Pl e ) - /
T e "“'-.__‘H‘L ] ""-.__““L ""-.__““L T H"‘m
™ [
-
—
]
el ;"" T
[~ ] \ ‘\ N [~ [~
=T ~ B . ~]
\ "~ ~ N ~ e
~ ™~ 7 ~ N A ~
] ] L~ L~ N BN L~ [~ ] L~
] [~ N [~
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EJERCICIOS SOBRE VISTAS Il .- Dibujar en el ordenador las figuras adjuntas ywéstas.

T,
N ] P P \
““H“-.. ““““-.. [ P, \
] ! e \'1 ™,
/ ,—-”'\\ A
~ / ARES \
=1 [ 1 i 1 e
P, — J‘r o -
o P '--J" P P =
— T — T o =
] Py ] Py e Py
] P T P, ] P,
P, P, P, P P, P
e P f ™l z( A P
f/"“-.““_ ““H“-._ ] l; .‘r’ )‘f 7
[ ,--"/‘H‘""-.. " y
Py L
e ] o
o e P e f(
P P o T o [
o 1 o = o =
e P | Py ] Py
]
e
< =
- iri
=
:’3I L= [~ F'Ilr
= o =T
-
f [
- ol ~
,c:_ [~ "] =" —
- “-..1““ = B
="
-
= ] -
=
- — = ‘.h - [
[ ‘Ii"I, \ = "
= —
o 1". i 1". — )
VEEASN YR e ~
\ K\l y L T T e =
a L=
Y "'L#_ " e [ -
'I" - = B -"“ T [
- — i e [
— - ] -
. -
.
=

40




Tecnologia 1° ESO PowerPoint
IES Los Albares

MICROSOFT POWERPOINT.

La principal aplicacion de PowerPoint es la realiza de presentaciones, es decir, un conjunto de
diapositivas (con textos, imagenes, fondos, tegtfuaaimaciones, etc.) que podemos ir mostrande sob
la pantalla del ordenador o, con la ayuda de Gdmaproyectar sobre una pantalla exterior.

Para ejecutar el programa pinchamos en:
Inicio----Todos los programas----Microsoft Office---PowerPoint

Aparece la pantalla adjunta. Como vemos, los mgralgunas barras de herramientas son similares a lo
de Word.

Microsoft PowerPoint - [Presentdciénﬂ

Haga clic para agregar titulo

Haga clic para agregar subtitulo

Haga dlic para agregar notas

e
EDu;ulo'_lr Autoformas = N\ a [] (O A 4‘ e (8] & \_{5’ ".“‘.'_'.,'_A._-' =5 I ﬂ!

Dispositiva 1de 1 Digefio predeterminado spafiol {Espa‘ﬁa - alfab. internacional

: Disefio de la diapositiva ¥ x

@& | A

Aplicar disefio de diapositiva: &) Plantilas de dissfio
—_— — [z} Combinaciones de colores

E% (5% Combinaciones de animacidn

Normalmente, elprimer paso que debemos dar e:
seleccionar un disefio de diapositiva, para elloch@amos
en Formato--Disefio de la diapositiva Se abre una
ventana en la zona derecha en la que podremogisslac || &= &
la manera en la que queremos mezclar el texto, i
iméagenes, los titulos, las posibles tablas, etc. .-

|>

HE

5™

ol Aplicar una plantilla de disefio:

m] ‘|:
57|
"ol

Una vez seleccionado el disefio de la diapositiva,
segundo pasocseria elegir un estilo de diapositiva: mer 3
Formato---Estilo de diapositiva También se abrird UNE | pieio de textoy sbjetos
ventana en la zona derecha que nos permitira seharc —_—
una de la plantillas que aparecen o, incluso, lusicas en
Internet.

<

Mostrar al insertar diapositivas u Examinar..,

Ahora ya podemos incluir el contenido de la diapasi segun el disefio que hemos realizado en los
pasos anteriores (titulo, texto, imagenes, etc.).

Para crear la siguiente diapositiva utilizamos ehininsertar--Nueva diapositiva,en la que podemos
mantener los disefios seleccionados en la diapmsititerior o elegir otros diferentes.

Una vez que hemos realizado todas las diapositpinshamos en el mend PresentacioNer-

presentacion. En este menu podemos realizaefectos de animaciony definir la transicion de
diapositivas
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LA MADERA.

Para realizar el estudio de la madera vamos aagalna presentacion con PowerPoint tomando como
base el contenido de la siguiente direccion deriete
http://iesvillalbahervastecnologia.files.wordpressn/2008/06/materiales-de-uso-tecnico-lamadera.pdf

También podremos recurrir a cualesquiera otrasaloees de Internet para obtener textos adicionales
imagenes, etc.

El disefio y el estilo de las diapositivas, asi cdosoefectos de transicion y animacién podéis dtegi
libremente.

La presentacion constara de las siguientes diaymsit

1.-Titulo, nombre de los alumnos, curso y 2.- Sustancias que componen la madera.
nombre del instituto.

COMPOSICION DE LA MADERA

Esta compuesta principalmente por:

LA MADERA Cotosa
« Lignina.
Ofras sustancias son:
i . * Almidén.
David L6pez Morte .
«Resinas.
IES Los Albares « Azlicares
Departamento de Tecnologia « Aceites.
3.- Las partes del tronco del &rbol. Utilizar un 4.- Tipos de maderas naturales.
disefio de diapositiva similar al anterior.
« Duramen : Es la parte mas dura oo Muzoo MADERAS DURAS MADERAS BLANDAS
¥ aprovechable. « Proceden de arbolesde  + Proceden de arboles de
« Albura : Es la madera de méas hoja caduca. hoja perenne.
reciente formacion. « Tiene crecimiento lento. « Crecen rapidamente.
+ Cambium : Capa donde se « Son muy resistentes. « Colores claros y anillos
forma la madera. « Son mas dificiles de marca(!os.. .
trabajar. * Son mas ligeras y féciles
« Corteza interna : Transporta « Hay gran variedad de de trabajar.
alimentos y deshechos. A colores. + Pino, abeto, abedul, tilo,
« Corteza externa : Protege al e « Roble, haya, nogal, etc.
arbol. ) caoba, castafio, etc.

5.- Propiedades de la madera. Incluir una imagen.

6.- Una diapositiva con un ejemplo de un arbol gel@na dura. Incluira el nombre, una imagen y una
breve descripcién (buscar informacion en Internet).

7.- Igual que la anterior para un arbol de madtmada.

8.- Tipos de maderas prefabricadas.

9.- El papel. Proceso de fabricacion.

10.- El reciclado de la madera y el cuidado delimadhbiente.
11.- Herramientas: El serrucho y la sierra de netayia.

12.- Herramientas: Formon y cepillo.
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LOS MATERIALES METALICOS.

Para el estudio de los materiales metalicos vamasizar la informacion que sobre este tema hajae
pagina webwww.librosvivos.net Leyendo su contenido y ayudandonos también silieama adjunto
vamos a ir resolviendo las cuestiones planteaddssegiercicios de las paginas siguientes. La diéec
completa para acceder al inicio de la unidad es:

http://www.librosvivos.net/smtc/homeTC.asp?Tema€thl 22

También podemos encontrar informacién sobre logle®en otras paginas web, enciclopedias virtuales
(por ejemplo, www.wikipedia.org) o a través de ladkres.

Se Mi | Que posteriormente Siderarai
— » obtienen—p |nte’:_a ?S —» son transformados er—»| > terlu,rgllcay
de metalico: las industrias metallrgica
Contienen
Férricos | —» mayoritariament
58 — hierro Cob
clasifican obre
en Plomo
M Pesados|—™ cinc
A No contienen hierr/v Estafio
. No férricos |—» o lo tiene en
equefia cantidad -
E peq \ : Aluminio
R Ligeros |— Titanio
I Magnesio
A b . Fundicior
L ara mejorar sus De hierro + Carbon{:
propiedades se mezclan , Val Acero
E | entre si 0 con otros >| Aleaciones , -
S elementos formando "4 De cobre + cine—p| Lator
M De cobre + estafie»| Bronce
E
T / Fundicion y moldeo
A |, Los productos comerciales
L fabrican mediante > | Deformacion - Estampacion
I \
C Corte y mecanizado
@)
S

Tijera de chapa
Sierra de arco

Taladro
Para trabajar y unir los Lima,...

metales utilizamos

Soldaduras
Tornillos y tuercas
Remaches,...
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EJERCICIOS.

1.- Cita Algunas de las propiedades mas importatedss metales.

2.- ¢, Qué es una aleacion?

3.- Indica los metales o elementos que componesidagntes aleaciones:
Acero
Acero inoxidable
Latén
Bronce

4.- Enumera algunas propiedades del aluminio.

5.- Cita las propiedades mas importantes del cobre.

6.- Une con una flecha los objetos de la izquieatalos metales que se fabrican.

Cables eléctricos Oro

Avion Acero comun
Coche Acero inoxidable
Estatua Laton

Picaporte Fundicion

Anillo Aluminio

Banco de un parque Bronce

Olla de cocina Cobre
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7.- Explica brevemente el proceso de obtenciérmacelo.

8.- Ordena las fases del proceso de obtencidrigntfanto de un metal.
Fusion del mineral
Fabricacion de piezas
Extraccién de rocas
Trituracion de la roca
Aleacién con otros metales

9.- Explica en que consiste el proceso de fundigigmoldeo para la fabricacion de piezas.

10.- Une cada operacion de la izquierda con laah@enta correspondiente para realizarla.

Recortar una lamina delgada de acero Sierracte a
Doblar un alambre de cobre Tijera de chapa
Cortar una varilla gruesa de acero Taladradora
Unir las piezas de un colgante de plata Punteadar
Trazar un rectangulo en una chapa metdlica tekica

Hacer un agujero en un tubo de metal Soldador

11.- Cita tres metales preciosos e indica algursudearacteristicas.

12.- ¢ En qué consiste la soldadura?
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13.- ¢, Qué es la hojalata?. Indica alguna de sicaajunes.

14.- Cita las caracteristicas y aplicaciones qretel mercurio. ¢ Es altamente toxico?

TRABAJO SOBRE LOS METALES

Realizar una presentacion PowerPoint sobre losleset@ara obtener informacion podéis utilizar pagin

Web especificagvww.librosvivos.net/smtc/homeTC.asp?TemaClave=11&cadoresvww.google.es
enciclopediasvww.wikipedia.org etc.

PROCESOS DE OBTENCION
LOS MATER I ALES M ETALI COS Extraccién de los minerales metdl is,» En minas subterrdneas o a cieloabierto.

32
'S
1
Procesos siderurgicosy metaltirgicos

’ Itos h
Departamento de Techologia fetosharnos)
IES Los Albares

7

Triturar la roca extraida y separar el mineral
metélico del resto de materiales.

ANALISIS DE ALGUNOS METALES

Cobre:

*Es poco duro y se dobla facilmente.

*Muy resistente a la corrosion.

*Es uno de los mejores conductores  de la
electricidad y del calor.

+Se utiliza en conductores eléctricos (cables,
bobinas, ...) y en tuberias de calefaccidny gas.

Aluminio:

*Es uno de los metales mas ligeros.

*Tiene una aceptable resistencia mecénica. [
*Conduce muy bien el calory la electricidad.

*Se trabaja con facilidad. =
*Se utiliza en aerondutica, piezas de maquinaria,

envases, utensilios de cocina, etc.
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ESTRUCTURAS

Una estructura resistente se puede definir comeamjunto de elementos que permiten a un cuerpo
mantener su forma y tamafio, soportando, sin rorapras partes del sistema 0 mecanismo y las flerza
que acttan sobre él y tienden a deformarlo.

Algunas se hacen con barras ensambladas para famammazén. Otras se realizan con paneles a los
que se les han dado formas y se denominan laminares

Las estructuras se pueden realizar con muy divenstsriales: madera, piedras, plasticos, vidridpoa
acero, cemento, hormigon,...

Todas tienen que soportar la accion de la fuerzayrdeedad, las presiones de los materiales que
almacenan, las personas y (tiles que las ocupdricwes y maquinas, la accion del viento, los
movimientos sismicos, los cambios de temperatura,..

En muchos casos las estructuras son también lasgaias de trasmitir al suelo todos los esfuermes q
se ejercen sobre ellas y es el suelo el que recabsorbe, en definitiva, todas las acciones.

ALGUNOS MATERIALES
Cemento.- Es una mezcla de yeso, caliza y aradillasg calcina en un horno y después se enfria y se
muele para formar un polvo de color gris. Este pale emplea mezclado con agua para pegar ladrillos,

baldosas, etc.

Hormigén.- Esta formado por una mezcla de arermjagrcemento, y agua. Las proporciones en que se
mezclan los distintos componentes condicionan sysgdades fisica y mecanicas.

Aleaciones.- Se obtienen al fundir y dejar que algifique una mezcla de un'™
metal con otros metales o materiales. Se fabricAnneateriales nuevos co
caracteristicas mejoradas respecto de los matenaélginales.

Acero.- Es una aleacién de hierro y pequefias @deilde carbono a los que
les suele afiadir también otros elementos.

Hormigén armado.- Hormigdn con barras de acero ennterior. Estas barras le dan una mayor
resistencia a todo tipo de esfuerzos.
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ESTRUCTURA DE UN EDIFICIO

Las estructuras entramadas, 0 de armazén, sonulase
utilizan en nuestros edificios de hoy en dia. Est
constituidas por barras de hormigén y acero uniga®rma |
rigida.

Los elementos de estas estructuras son:

- Pilares: Son los elementos verticales de una estructse !
encargan de soportar el peso del forjado. Los gslastan
sometidos a esfuerzos de compresion. Si los pilaoes
cilindricos se llaman columnas y si son cuadradoasnan
pilastras. '

cimentacion

-Vigas: Son los elementos horizontales de una estructura;
forma de prisma rectangular. Las vigas estan sdawmeta Estructura de un edificio.
esfuerzos de flexién. Las vigas soportan el pesdodado.

Las barras que forman parte del forjado se llamiguetasy se

llaman asi porque son vigas pequefias. Las vigasokean
siempre sobre dos pilares. Entre las viguetas &mam unos M ]AAA{

bloques llamadobkovedillas

- Forjado: Es el suelo y el techo de los edificios. Aunqaim s T T
veamos en el suelo las baldosas, bajo ellas hayestmactura "Malla armad%
llamada forjado que esta formada por barras y nellele \

hormigén.

- Cimentacion: El peso total de la estructura no va directame
hasta el suelo (si fuese asi, se hundiria comoestractura de
palillos levantada sobre mantequilla). La cimertacse emplea
para que los pilares de la estructura no se clamas terreno y se 2
hunda en él. Funciona como los zapatos del edificio o

Vertido )
de hormigon Varillas
de acero 1

®

__\Encofrado

\ de madera Pilar

de hormigon \L/J

armado

zapata

N

losa

Armazon Pilar de hormigon

de acero armado
| \L@J Solado
‘ 1 de cemento

Hormigén

Encofrado
desmontable

Excavacion
Cimientos
de hormigoén
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EJERCICIOS
1. Cita algun ejemplo de estructuras de armazon tleaturas laminares.
Armazon:
Laminares:

Dar dos ejemplos de estructuras que estén readizamta madera, piedra, hormigon, materiales
metalicos

Madera:
Piedra
Hormigon:
Metédlicas:

Explica cual es la misién de los cimientos.

¢ Sabrias decir cuantos pilares y cuantas vigasmayaula de tecnologia?. Realiza un dibujo de
la estructura formada por dichos pilares y vigas.

¢ Si quitas una pared corres el riesgo de hundedificio?, ¢Y si quitas un pilar o una viga?,
Explica la respuesta.

Indicar que viga soportard mejor los efectos detarmemoto, una de hormigén u otra de
hormigén armado. Explica la respuesta.

¢, Qué efectos producen los cambios de temperatior® $os elementos de una estructura?.

¢ Cémo se contrarrestan?

Indica los elementos que forman parte del forjado.
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TIPOS DE ESFUERZOS

Traccion.- Un cuerpo esta sometido a un esfuerzo de tnactiando «“
las fuerzas exteriores que actlian sobre él tiermlesstirarlo o
alargarlo.

Compresion- Se produce cuando las
fuerzas externas tienden a aplastarlo
acortarlo. Cuando la longitud de una pieza
muy larga respecto de su seccion y
encuentra sometida a esfuerzos
compresion la pieza se dobla, y a es
fen6meno se le denomipandea

R R

Torsion.- Cuando las fuerzas externas hacen que una p&ra a
retorcerse sobre su eje central, se dice que estétisla a un esfuerzc
de torsion.

Las piezas que van a trabajar a torsion se suesedfiat de seccion
circular, pues son las que mejor soportan estedpesfuerzos.

Flexion.- Este tipo de esfuerzo se produce cuando una @stA sujeta

por uno de sus extremos y por el otro esta somatidaa fuerza que actl | ‘ :
perpendicularmente a su eje; o cuando estand@qgetos dos extremos R -
se aplica un peso sobre él.

compresian

traccion

La flexiébn es una combinacion de compresion y téaccCualquier barra que tenga que soportar la
flexion se denominaiga.

Cortante o cizalladura.- Se produce cuando actian sobre la pieza dogau@puestas que tienden a
cortarla. Hace que las particulas del materiatiie a desplazarse las unas sobre las otras.
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El apoyo de la barra
sobre el soporte vertical
podria romperse

O cortarse,

2QUE pasa cuando un gimnasta
o€ cuelga de la barra fija?

La barra horizontal se dobla

o flexiona por el peso. \

T

| |
Al girar, la barra puede retorcerse
o torsionarse ligeramente.

.

Los soportes
verticales sufren
un pequeno
aplastamiento.

Los tirantes, que
ayudan a mantener
en pie los soportes,
se ven sometidosa
un estiramiento,

EJERCICIOS:

10. ¢A que esfuerzo esta sometido un pilar, una viglecgble de una grua?
Pilar
Viga

Cable grua

11. El depdsito de la figura esté situado a una allerd5 metros. Indicar el tipc
de esfuerzos a los que estan sometidos los 4 Pilardos elementos
horizontales que los unen.

Cuatro pilares

Elementos horizontales

12. Sobre el columpio de la figura indicar los sfte esfuerzos que soportan l¢
elementos indicados.
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13. Dar varios ejemplos de situaciones en las que apandos distintos esfuerzos que hemos estudiado.
Traccion
Compresién y pandeo
Torsion
Flexion

Cortante o cizalladura

ANALISIS ESTRUCTURAL

Cuando estés disefiando o analizando una estrymiad®e que no estas seguro de los tipos de esfuerzos
que actian en cada barra. Para saber si una lsé&ra@netida a traccion o a compresion podemos
hacernos la siguiente pregunta: ¢Qué le ocurrirfa barra si se rompiera?, ¢se separarian los dos
extremos, 0 se cruzarian el uno al otro?. Si seraapel esfuerzo es de traccion, si se cruzanfgres

es de compresion.

se separan: traccion

@ezan: compresion

EJERCICIOS:

19. Indica el tipo de esfuerzo (traccién, compresidlexion) que soporta cada una de las barras.
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HACIENDO ESTRUCTURAS RIGIDAS.

El triangulo es el Unico poligono que no se defooumando actda sobre él una fuerza es, por tanéo, un
estructura rigida. Para conseguir que cualquiea @dirma geométrica sea rigida s6lo tenemos que
dividirla en triangulos.

F%7 47

&

se deforma

no se deforma

no se deforma

A base deestructuras trianguladas se han conseguido vigas de una gran longitud igteesia,
empleandose con frecuencia en la construccién stegdorres, andamios, puentes, etc.

(Armaduras trianguladas que permiten mejorar lstetia a la flexion de una viga)

2o - s

También es frecuente usascuadras(triangulos de unién) para hacer rigida u
estructura; por ejemplo, en las estanterias magilitambién se usan escuadras p
colocar piezas de pie en posicion vertical, darsdoiayor consistencia.

Para contribuir a dar consistencia a las estrugtaggeas o columnas con poca base, evitando que se
muevan hacia los lados se usan unos cables derdositilantes. También se usan para sujetar
estructuras colgantes

|- tirante

tirante

/\\

v i
flexion Ll

u

v compresion (¥ ..
H M

Puente colgante atirantado.
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ACTIVIDAD EN INTERNET

La siguiente direccién de Interngtww.librosvivos.net/smtc/homeTC.asp?TemaClave=1@38 una
unidad sobre estructuras. Tenemos que recorres teds paginas, ver los dibujos y animaciones y
resolver los cuestionarios. Utilizando esa inforiiacesolveremos las siguientes preguntas:

1.- ¢ Cuadl es la misién de una estructura?

2.- Indica los tres tipos de estructuras existe(dependiendo de la forma y el material con el gtén
construidas). Pon varios ejemplos de cada undate el

3.- Enumera los tipos de esfuerzos.

4.- ¢ A que esfuerzos estan sometidos los siguietgeentos?
El cable de una lampara.

Un boligrafo al quitar la capucha.

Las patas de una silla.

Las lejas de una estanteria.

El tablero de una mesa sobre las patas.

5.- Dibuja un columpio para nifios e indica los difdes esfuerzos que soporta.

6.- Da cuatro ejemplos de procedimientos para atanénestabilidad de una estructura.
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7.- ¢ Como puedes conseguir que una hoja de caralimente su resistencia a la flexion?

8.- ¢, Como se asegura la estabilidad de una tiendardpafa?¢y de una sombrilla de playa?

Cuales suelen ser los pasos que se dan en laamétizie grandes construcciones. Ordénalos.

¢ Qué son los forjados?, ¢Por qué elementos estipuestos?

PROPUESTA DE TRABAJO 1: PUENTE

Disefar y construir con pajitas y cartulina un gaate 30 cm. de largo y 10 cm. de ancho.

PROPUESTA DE TRABAJO 2: TORRE

Disefiar y construir con pajitas y cartulina unauestira que sea capaz de soportar una botelladiena
agua (1’5 litros) a una altura de 30 cm. Paraeddgidez deben usarse estructuras trianguladas.
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MECANISMOS

Los mecanismosson elementos destinadodransmitir y transformar fuerzas y movimientos. En
general, permiten al ser humano realizar deterromadabajos con mayor comodidad y un menor
esfuerzo. ;

Por ejemplo, los pequefios motores eléctricos qaenas en tecnologi
giran a gran velocidad, pero tienen muy poca fuetztilizando un
mecanismo adecuado (sistema de transmision redudorvelocidad)
podemos conseguir que la velocidad de giro se oedyzque la fuerza
aumente considerablemente.

Motor eléctrico: E:Acl)zncj:lﬁ:;l!)sd’\go Movimiento giratorio
Movimiento giratorio |~ | X ———>| Poca velocidad
Velocidad alta engranajes Fuerza grande

Fuerza pequefia reductores de
velocidac

Otros ejemplos de mecanismos cotidianos son: faengs y la cadena de una bicicleta, la palancande u
balancin, la polea que nos ayuda a extraer agumd®zo, los engranajes de un reloj, el gato de un
coche, etc.

”_Platos
Pedalier

PALANCAS

Se llama palanca a una barra rigida que gira sobran punto de apoyo A una distancia, d, del punto
de apoyo se aplica una fuerza, F, con el fin desfeun peso denominado resistencia, R, que achia so
el otro extremo de la barra, a una distancia pdeto de apoyo.

Fuerza que| F
hay que
realizar

Resistencia o
peso que hay
gue vencer

Una palanca se encuentra en equilibrio cuandorspleda conocidéey de la palanca

F.d=R.r

Fuerza que realizamos x Distancia al punto de apdyesistencia a levantar x Distancia al puntautzyo

De este modo una palanca bien disefiaglanitird mover grandes pesos con un esfuerzomenor y
relativa comodidad. Basta con que la distanciantte el punto de apoyo y la fuerza que debemasaapl
sea lo mayor posible y la distancia, r, entre alopgue hay que vencer y el punto de apoyo lo menor
posible.
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POLEAS Y POLIPASTOS

Se llamgpoleaa una rueda que gira por su eje y que esti paowigha hendidura en su perimetro por la
que se acopla una rueda o correa.

La polea se puede considerar como una palanca quoelda
fuerza F y la resistencia R se aplican a la misistantia (el
radio de la polea) del punto de apoyo (el eje eBntPor lo tanto
se cumple:

F=R

Es decir, la fuerza que tenemos que realizar ed e el peso
R que hay que levantar. Sin embargo, ganamos en d¢datbga

gue nos ayudamos del peso de nuestro cuerpo,eal dee tirar
de arriba hacia abajo y no hacerlo a pulso de dimj@ arriba.

Las combinaciones de poleg®leas moviley reciben el nombre de polipastos o aparejos. Gas & se
consigue disminuir la fuerza que hay que realizaa pencer un peso.

- R
n°de poleas

La polea mévil de la izquierda se puede considesaro una F

palanca en la que el punto de apoyo esta en et lmecho,

F F laresistencia, R, en el eje (a una distancia rpdetto de
apoyo) y la fuerza que tenemos que hacer, F, dorele

pa izquierdo de la polea (es decir, a una distancidedd.r). Por

tanto, para que se cumpla la ley de la palancaded que

tenemos que realizar es la mitad que el peso quegha

R levantar.

TRANSMISION DEL MOVIMIENTO GIRATORIO

El movimiento giratorio es uno de los mas frecugrdae se suele encontrar en las maquinas y, en
muchos casos, tiene que ser transmitido de unasaejgros. Como los motores, que suelen ser el
elemento motriz de estos sistemas, tienen unaidakbde giro muy elevada se hace necesario reswicir
velocidad, para ello se utilizan los engranajesamlas dentadas, la transmisién por correas y pdteas
tornillos sin fin, etc.

En estos sistemas leelocidad de rotacion de los ejes (representada por letva se mide en
revoluciones por minuto (rpm), es decir, el nimero de vueltas que el eje daneninuto.

ENGRANAJES O RUEDAS DENTADAS

Losengranajesson juegos de ruedas que poseen salientes, deadouidientes, que encajan entre si, de
modo que unas ruedas arrastran a las otras.

En la figura podemos ver un engranaje pequefio ( de
\WZ 10 dientes) acoplado a un engranaje mayor (de 30
Wi dientes). Légicamente, para que el engranaje grande
de una vuelta completa el pequefio tendra que e&r tr
vueltas, ya que, en este caso, su nimero de diestes
tres veces menor. Por lo tanto, la velocidad del
engranaje grande sera tres veces menor que la del
pequefio.

57



Tecnologia 1° ESO Mecanismos
IES Los Albares

En general, se denominalacién de transmisiénde un sistema de engranajes al nimero de vuel&as q
tienen que dar el engranaje pequefio para que etiggrdé una. Como hemos podido ver se calcula
dividiendo el nimero de dientes del engranaje gramire el nimero de dientes del engranaje pequefio.

numerodientesruedagrande
numerodientesrueda pequefia

relaciondetransmisio =

. ., ... 30
En nuestro ejemplotelaciondetransmisidn = 0 =

Con frecuencia, cuando se necesita una reduccién delocidad mas elevada; se recurre, tienes de
engranajes:

En el mostrado en la figura la rueda 1
\ provoca el movimiento de las ruedas 2
y 3, ya que ambas van unidas y giran
N simultaneamente, y la rueda 3 provoca
el movimiento de la rueda 4.

2

Se producen dos reducciones de

velocidad: delaruedalala2ydela3

a la 4. En estos casts relacion de

transmision total, es decir, dela 1l ala

4, se calcula multiplicando las
relaciones de transmisién de cada uno de los pards engranajes

relaciondetransmisia total = relaciontransmisian (1- 2) . relaciontransmisia (3—4)

En la figura anterior: relacion detransmision = %? Q:g =3[3=9

Eso significa que, en nuestro tren de engranaggs, que la Ultima rueda (4) de una vuelta la pe@nig)y
tiene que dar 9. Giraria, por tanto a una veloc@ladces inferior.

TRANSMISION DEL MOVIMIENTO POR MEDIO DE CORREAS Y P OLEAS

En este caso se utilizgoleas de distinto tamafio que se transmiten el mawiento mediante una
correa, tal como se muestra en la figura.

La relacion de transmisién depende ahora de
didmetros de las poleas. Logicamente, cuanto ma
es el diametro de la polea mas lenta girara.

Al igual que con los engranajes, también poden
construir trenes de poleas para conseguir
reducciones de velocidad mas elevadas. La relac
de transmision total se obtiene tambi¢
multiplicando las relaciones de transmision de ce
pareja de poleas.
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TRANSMISION DE LA FUERZA

Hemos visto que utilizando una polea de mayor difome un engranaje con mas dientes conseguimos
reducir la velocidad del elemento motriz. Ahoranbieomo la polea el engranaje lentotiene un radio
mayor que el motrizera capaz de transmitir al eje una fuera mayo(recordar la ley de la palanca).

Por ejemplo, los cambios de marcha de los cochenanas que uns
serie de engranajes que transmiten una mayor ornveracidad a las
ruedas. Ahora bien, en primera el coche es méas lpato tiene mas
fuerza que en cualquiera de las otras marchas.

TRANSMISION POR TORNILLO SIN FIN

Un tornillo sin fin tiene un solo diente con forma de hilo de rosca

e U=

Cada vez que el tornillo sin fin da una vuelta clatgpse produce el avanc
de un solo diente del engranaje. Por taptoa hacer que el engranaje de
una vuelta completa, el tornillo sin fin tiene quegirar tantas veces como
dientes tenga el engranajePor tanto la relacion de transmision coincide ¢
el numero de dientes del engranaje.

Relacidén de transmisién = N° de dientes del engrajea

Como el engranaje de la figura tiene 30 dienteslécion de transmision sera también 30. Es deamg
gue el engranaje de una vuelta el tornillo tiene dar 30. Vemos como utilizando el tornillo sin $a
consiguen reducciones de velocidad muy elevadas.

ACTIVIDAD: OTROS MECANISMOS.

Utilizando Internet como fuente de informacion = una presentacion (PowerPoint) sobre los
siguientes mecanismos:

Biela manivela.
Tornillo-Tuerca.
Leva.
Pifibn-cremallera.

En cada uno de ellos se hara una descripcion deghony se indicara alguna de sus aplicaciones (se
incluiran imagenes de ambas).

BIELA - MANIVELA

Transforma el movimiento giratorio de una manivela en
un movimiento de vaivén (adelante-atras) o viceversa.

Una de sus principales aplicaciones son
los motores de combustion.
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EJERCICIOS
1. ¢Qué peso hay que aplicar en F para equilibrar | =

palanca?

m
1m
100 Kg

2. Desde donde resultara mas facil, A o B, mover fgaa

de la figura. Explicar la respuesta. A B

3. Indica donde pondrias el punto de apoyo para qubkaftea estuviese en equilibrio, explicando
numéricamente la respuesta. (Recuerda que sedieneumplir la ley de la palanca; es decir, los
productos de cada fuerza por su distancia al pu
de apoyo deben ser iguales. Si es necesario re: 17 K q
varias pruebas). LF K g

=
0o 4
—
O L
m

- L
L
T L

4. En que punto del eje de un balancin se tendra eputarsun nifio de 15 Kg para que la barra esté en
equilibrio, si enfrente tiene una nifia de 20 Kgaita en el punto D. ¢ Podria vencer el peso déida ni
si ésta se situara sobre el punto B? (Explicaedpuesta).

1 |1 | | || |
I /\ R
A B CDE G H 1 J KI
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5. ¢Qué fuerza es necesario aplicar para levantarcarga de 100 Kg con una polea fija? ¢Y si
utilizamos una polea mévil? ¢Y con un polipasteul&ro poleas?

6. ¢ Cudl es la ventaja de utilizar una polea fija ferantar un objeto pesado?

7. Cuenta el nimero de dientes de cada engranajeylaa
la relacién de transmision. Si el engranaje pequgfaoa
a 60 rpm ¢ Cual seria la velocidad del engranajedgra

a) Calcular la relacion de transmision de cada patejangranajes (1-2 y 3-4).
b) Calcular la relacién de transmision total.
c) ¢Cuantas vueltas tiene que dar el engranaje Igparal 4 de una?

9. Imagina que estas pedaleando en una bicicleta deaffe
a) ¢Qué efecto crees que tendra el cambio a un piddrpequefio?
b) ¢Y si cambias a un plato mas grande?

10.Cuantas vueltas tiene que dar un tornillo sin farapque la rueda
dentada de 48 dientes a la que esta engranadcerafds vueltas
completas?
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CONSTRUCCIONES:

Tren de engranajes

Se trata de

para que el eje no

Tuerca-contratuerca.-

hacer un “

se\

salga al girar. Para ello, se utilizan

"
’

tope

Ampliacién para
construir una graa.

de la pieza en

dos llaves y se aprietan las tuercas —
pequefia separacion

una contra la otra, manteniendo un
las tuercas a la pieza en U el eje

quedaria bloqueado y no podria

que sirve de soporte. Si se aprietan
moverse.

Relacién de

transmision total

Relacién de

4

transmision 3-

Relacién de

transmision 2-3

relaciéon de

n° de dientes

des| transmision 1-2

N° de dientes

engranajes pequefios| engranajes gran
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Coche con tornillo sin fin

Relacién de

Relacién de

Relacién de

relaciéon de

n° de dientes

des| transmision 1-2 | transmision 2-3 | transmision 3-4 | transmision total

N° de dientes

engranajes pequefios| engranajes gran
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Mecanismo corredera barra roscada-tuerca

Puerta corredera

Biela_manivela
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ELECTRICIDAD

ELECTRONES. MATERIALES CONDUCTORES Y AISLANTES.

Los fendbmenos eléctricos son provocados por unadcylas extremadamente G dlectron
pequefias denominadakectrones Estas particulas forman parte de los atomos Q o
en determinados materiales, algunos pueden eseagarsllos y provocar con si Y .

movimiento los fenémenos eléctricos. . 8§3 nuciea

Conductores- Son aquellas sustancias en las que algunosa@iestde sus atomo: o
pueden escaparse con facilidad y moverse librenpemtel material.

Aislantes- Son las sustancias en las que todos los elestrestan prisioneros de sus &tomos y ninguno
puede abandonarlos ni moverse libremente por etlpoaterial.

iy Conductores: Aiglantes:
7 }} _Hilos de Cobre Plasticos
=0 )
! |

CORRIENTE ELECTRICA. CIRCUITO ELECTRICO.

La corriente eléctricaesta constituida por la circulacion de millonesbltrones a través de un cable de
material conductor.

Para que ese movimiento se produzca es necesaegotao un generadorpila que ejerza una “presion”
sobre los electrones.

Un receptor -
Ademas, debe existir algiin elemenézeptor (Bombilta) -~ Un interruptor
que transforme la corriente eléctrica en algo util ﬁ
para nosotros: luz (bombilla), calor (resistencig s hiios
calefactora), movimiento giratorio (motor), etc. conductores

Por dltimo, también sera necesaria la presencia
de algln interruptor con el que nosotros (ATl Una pila
podamos decidir el paso, o no, de la corriente,
abriendo o cerrando el circuito.

MAGNITUDES ELECTRICAS. LEY DE OHM.

VOLTAJE (V) .- Es la presion que ejerce la pila sobre los elaes. Se mide eroltios (v).
INTENSIDAD DE LA CORRIENTE (I) .- Representa la cantidad de electrones que pasamnrp
circuito cada segundo. Se mideanperios (A). Un amperio corresponde al paso de un poco mésige
trillones de electrones cada segundo.

RESISTENCIA (R).- Es la dificultad que ofrece un material al paolos electrones. Se mide en
Ohmios (). En un circuito las resistencias son los elenwrgoeptores (bombillas, motores, etc.).

Entre estas tres magnitudes existe una relaciémctiencon el nombre dey de Ohm

La intensidad de la corriente en un circuito eléctrices igual al voltaje suministrado por la pila
dividido por la resistenciaexistente en el circuito. Es decir:

Voltaje | = \

Intensidad= —————
Re sistencii R
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ESQUEMAS. SIMBOLOGIA.

Para representar los circuitos eléctricos se atilibs esquemas de simbolos, en los que cada éemen
real es sustituido por un simbolo méas sencillosyciables conductores por lineas rectas.

—F
| +]
PILA _‘,
Piezaen Uy
—

INTERRUPTOR
SIMPLE
INTERRUPTOR
DOBLE O _
CONMUTADOR

('

BOMBILLA

Terminales del
portabombillas
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Utilizando estos simbolos el esquema del circuite diemos e
dibujado anteriormente formado por una pila, ueriniptor y una
bombilla seria el siguiente: f
CIRCUITOS SERIE Y PARALELO.

o

En un circuito enserie los elementos receptores, en este ci
bombillas, se conectan una a continuacién de la otraDe esta
manera el voltaje de la pila se reparte entre dasbddmbillas y lucen
menos que si hay una sola.

I+

En un circuito erparalelo las bombillas se conectédfrente a —
frente”, de manera que el voltaje de la pila se suminis
integramente a cada bombilla, por tanto, lucenligue una
sola.

¥

POTENCIA ELECTRICA.

En los circuitos eléctricos se produce una transgion de energia eléctrica en otra forma de eanergi
luminosa en una bombilla, calorifica en una resistecalefactora, mecanica en un motor, etc.

La potencia eléctrica (P) es la cantidad de energéue consume un aparato en un segundose mide
envatios (w). Cuanto mayor sea la potencia de un dispositive emergia consumira durante el tiempo
que esté conectado, aunque, légicamente, tambiéannsgyor la cantidad de luz suministrada, el calor
producido o la rapidez y fuerza del movimiento demotor.

Entre la potencia de un aparato, el voltaje al gst& sometido y la intensidad de la corriente gue |
atraviesa existe la siguiente relacion:

Potencia=Voltaje * Intensidad P=V*lI

EJERCICIOS

1. A partir de los siguientes dibujos reales obteagsmelsquemas eléctricos:
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2. Indica en cada caso el esquema eléctrico y coreo@gentran asociados los siguientes
operadores:

3. Identifica y describe, en cada uno de los casarpc® encuentran asociados y el
comportamiento de los distintos receptores al acolare los interruptores, pulsadores y
conmutadores representados en las figuras.
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4.- ¢ Qué particulas producen con su movimientoraente eléctrica?

5.- ¢ Qué es un material conductor? Pon varios éfsmp

6.- ¢, Qué es un material aislante? Pon varios egampl

7.- Que elemento es necesario para provocar unarereléctrica?

8.- Define la intensidad de la corriente eléctrig&h que unidad se mide? ¢Es cierto que, incluso pa
corrientes pequefias el nimero de electrones queesesn es muy elevado?

9.- ¢ Qué nombre recibe la “presiéon” ejercida par pita sobre los electrones? ¢ En que unidad s&?mide
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10.- Dibujar el simbolo de una pila. ¢ Sabéis detguginal salen los electrones?

11.- ¢ Qué efecto producen las resistencias erreuitoi eléctrico? ¢En que unidad se mide la resise
eléctrica?

12.- Dibuja el simbolo de una bombilla.

13.- ¢ Las bombillas ofrecen una resistencia al gada corriente eléctrica? Explica la respuesta.

14.- Sabrias explicar que sucede cuando una benseilfunde.

15.- ¢ Qué corriente circula por una bombilla alitada mediante una pila de 9v si
su resistencia es deQ0

16.- Si se conecta un motor de X0@le resistencia a una pila de petaca (4’5 v) ¢ €rrdl la intensidad
que recorre el circuito?

17.- Calcular la resistencia de una bombilla satmeque al conectarla a una pila de 4’5 v circula u
corriente de 0'1A.

18.- ¢A que voltaje se ha conectado una resistelecil(Q si la intensidad de la corriente que la recorre
esde 2 A?
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19.- En el circuito de la figura se han conectads bombillasen seriduna _
tras otra) a la misma pila. Contestar las sigugepteguntas y explicar —®_®_

las respuestas: 1

a)

b)

d)

e)

Dibujar, sobre el circuito, el camino que siguedariente eléctrica ‘|’
desde que sale del polo + de la pila hasta rega¢gaio —

¢La oposicidn, resistencia total, al paso de lestelines es mayor o
menor que si hay una sola bombilla?

¢La intensidad de la corriente que suministra le g@ra mayor o menor que si hay una sola
bombilla?

¢La intensidad de la corriente sera igual en lasbdonbillas o sera mayor en la primera que en
la segunda?

¢Luciran igual, mas o menos que si hubiese un& sola

20.- En el circuito de la figura se han conectads ldombillasen paralelo
a la misma pila. Contestar las siguientes pregynéegplicar las respuestas: |

a)

b)

<)

d)

e)

Dibujar, sobre el circuito, el camino que sigue darriente _‘|'_ ?
eléctrica desde que sale del polo + de la pileahagresar al polo

¢La intensidad de la corriente sera igual, mayoenor que si hay una sola bombilla?

¢La intensidad de la corriente serd igual en lasbdonbillas o sera mayor en la primera que en
la segunda?

¢Luciran igual, mas o menos que si hubiese un& sola

¢La resistencia total del circuito es igual mayamemor que si hubiese una sola bombilla?

21.- ¢ Sabrias explicar en que consiste un cortoft

22.- Indicar el estado de las bombillas (encendidagagadas) en las situaciones que se indican:

i a) |, cerrado, 4 abierto. i l
b) I, abierto, } cerrado.
c) I, cerrado, 4 cerrado.

I

¥

Ih
a) |; cerrado, 4 abierto. }
b) I; abierto, } cerrado.
¢) I; cerrado, 4 cerrado.

a)4 cerrado, 4 abierto, }cerrado.
b) Bbierto, } cerrado, 4 abierto
c) kerrado, 4 cerrado, { abierto
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COCODRILE CLIPS

Es un programa de simulacion de circuit

Electricidad

2 Crocodile Clips - [Design1] ==1E3

%F\Ie Edit View Add Measure Sound Options  Window Help
1+

+

o

g

I

1]

7

D

eléctricos, electronicos y mecanicos. Pe

ejecutarlo hacer doble clic en el

icon

correspondiente del escritorio. Se obtiene
pantalla de la figura:

Por ejemplo, si queremos dibujar una pila:

1. Pulsamos sobre su icono en [l

barra principal
2. Esta barra cambia por otra que contiene distitipos e pilas y fuentes de alimentacion.

ETF]
| ==
El

_ s

ForHelp press F1.

L

T

£
3

4

-

(1

9V e—

oV e—

A

-9Wo—

Pﬂ@ﬁ

3. Pinchamos con el ratén en el simbolo que deseemsesayrastra a la zona en blanco de la
pantalla.
4. Para volver a la barra principal pinchamos en stabflecha (dltimo icono).

De esta manera iremos colocando los distintos $oslitel esquema (para borrar se utiliza el icoro de
cocodrilo). Una vez colocados se unen sus extramoda ayuda del ratdén (al colocarlo en los ext@mo
de un simbolo permitira ir dibujando lineas entiesg para completar el circuito que queremos samul

ACTIVIDADES DE SIMULACION Y MONTAJE DE CIRCUITOS.

1.- Simular y construir un circuito formado por ysik, un interruptor y una bombilla de manera tzue
bombilla se apague y encienda accionando el int&ru

2.- Simular y construir un circuito formado por upa un interruptor y dos bombillas en serie, de
manera que al accionar el interruptor se enciegdgraguen las dos bombillas a la vez.

3.- Simular y construir un circuito formado por upiéa un interruptor y dos bombillas en paralele, d
manera que al accionar el interruptor se enciegdgraguen las dos bombillas a la vez.
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4.- Simular y construir un circuito formado por yméa dos interruptores y dos bombillas. Cada uao d
los interruptores controlard, de manera indepetgliehencendido/apagado de una bombilla.

5.- Simular un circuito similar al anterior, perancuna bombilla y un interruptor mas.

6.- Afadir al circuito anterior un interruptor gealeque bloquee o no el funcionamiento de los demas

7.- Montar un circuito formado por una pila, uremtiptor de dos posiciones y dos bombillas, de naane
que con el interruptor en una posicién esté endandina bombilla y al cambiarlo de posicién se apagu
ésta y se encienda la otra.

8.- Simula y montar un circuito formado por dosiniptores de dos posiciones y una bombilla, de
manera que la bombilla se pueda apagar y encamtistintamente desde cualquiera de los interruptore
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PAINT: DIBUJOS
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SKETCHUP: CASAS
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