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Tecnologias 3° ESO EL PROYECTO TECNOLOGICO
IES Los Albares

EL __METODO DEL PROYECTO EN _LAS
TECNOLOGIAS.

Antes de comenzar con el desarrollo del métodopd®fecto en tecnologias tendremos que recordar
algunos conceptos ya visto en ésta asignaturareasanteriores.

La tecnologia es la aplicacion coordinada de un conjunto de damentos (ciencia) y
habilidades (técnica) con el fin de crear una sétu¢o sistema tecnoldgico) que permite al ser
humano satisfacer sus necesidades o resolver chiemas.

La resolucion de problemas tecnoldgicos se realgsendo las siguientes fases:

[ EXISTENCIA DE UNA NECESIDAD ]4--—._._._._._

[ CONOCIMIENTOS CIENTIFICOS ]—

\ 4

-

[ DESARROLLO DE LA IDEA ]-

[ CONOCIMIENTOS TECNICOS ]—

[ VERIFIEACION ]— —— e e = ————

[ CONSTRUCCION ]

r(MEMORlA PROYECTC) [ EVALUACIONFINAL |

En cada una de las fases se van a realizar vapErmaones, las cuales viene dadas en funcién del
proyecto tecnolégico a desarrollar.

Seguidamente indicamos unas pautas para poderaathasdlistintas fases:

ANALISIS DE LA NECESIDAD O PROBLEMA
PLANTEADO.

Detectada la necesidad se debera realizar uniaréisaustivo, lo mas pormenorizado posible, amtmtan
todos los datos disponibles de ésta.

El analisis debera ser concluido con una relac®rcahdiciones que deben de cumplir las soluciones
propuestas.

En esta fase también se procedera a recopilamiaftion de los antecedentes del objeto a estudio asi
como los aportes cientificos necesarios que putdfadlitar la busqueda de posibles soluciones.

En el andlisis de las necesidades u objetos tegicok) dentro de nuestra asignatura, tendremos
que tener presente:

« ¢ Cudles son ldsincionespracticas del disefio?

+ ¢Qué papel desempefiaspecto(figura, forma, textura de la superficie, color) en la
funcion del disefio?

Dpto. de Tecnologia 5
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*  ¢Quématerialesson mas apropiados para el disefio?
e ¢ Qué métodos dmnstruccionson apropiados para el disefio?

e ¢ Cuadles son los probablefectossocialesy medioambientesde disefio?

IDEA. PROPUESTAS DE SOLUCION.

Culminada la fase de analisis estamos en condigidegagrupando toda la informacion obtenida, bbusca
ideas que den un solucidn al problema a estudio.

En primer lugar se recomienda realizar, entre tda®sniembros del grupo, una “tormenta de idea&’ qu
ird seguida de las propuestas individuales de gwolute cada uno de los miembros del grupo.

Con las primeras aportaciones se podra realizandata en comun de las mismas que seran presentadas
por cada uno de los proponentes. Seguidamentdasaném distintas ideas, y en caso de que se efreuen
una de las propuestas que satisfaga adecuadangmiebkema planteado y sea aceptada por todo el
grupo se comenzara al desarrollo de la misma.

En caso de no encontrar una idea que cumpla lacttivas del equipo, se podra repetir el proceso,
el enriquecimiento aportado a los participantegddas de la puesta en comuin, o adoptar como solucié
una nueva idea que agrupe varias de las dadas.

La propuesta presentada debe de contener al mewesob, con todas las anotaciones necesarias para
gue pueda ser expuesta y sea comprensible posteldel equipo. Por otra parte, en las valoracioiees

las distintas propuestas deben ser evaluadas, medina serie de item, para la seleccion objeviad
mas idénea.

DESARROLLO DE LA IDEA.

En el desarrollo de la idea se debe realizar upeesentacién pormenorizada y a escala de todos los
elementos de que se compone el elemento tecnolégfabricar. Para ello, debemos de utilizar una
representacién en proyeccién diédrica de las piaZabricar y un dibujo de conjunto en perspedtigh
mismo.

Los planos deben ir acompafiados del proceso bajdrgue se debe seguir para la fabricacion de las
partes que componen la solucidon adoptada y delajeodel conjunto. Es decir, tendremos que indicar
gué se va a haceqguién los va a haceicdmo se va a realizaguando se tendrd que hacercyanto se
estima que se tardara en hacer.

No debemos olvidarnos que una parte importantel gerogecto tecnolégico consiste en realizar el
presupuestode la solucién dada, para lo cual debemos de aersi lasmedicionesindicadas en los
planos de las que podemos obtenealatidad de materialesnecesarios para su construccion.

Esta fase del proyecto tecnol6gico debe ser rekizan gran detalle ya que la construccion defaante

0 solucion tecnoldgica puede ser llevada a caboupoequipo distinto al que hace el desarrollo del
mismo, equipo con el que podemos tener interacoid, por lo que cualquier aspecto que no esté
contemplado puede realizarse de forma aleatoriepdd no coincidir con la idea que tenia el equipo
disefio.

VERIFICACION.

Terminada la fase de disefio estamos en condicdmesmprobar si se prevé que la solucion tecnadgic
cumple con las prescripciones dadas en la primasa flel proyecto, satisfacer las necesidades o
problema planteado, asi como si tenemos conociasgntecursos adecuados para poder abordar dicha
solucion.

Por otro lado, puede que hayan surgido nuevassiteckes que tengan que ser satisfechas para que la
solucién dada pueda realizarse. Estas se puedian tha forma independiente mediante este mismo
método o bien posponiendo la solucion dada y mesliana nueva iteracion de éste método, sera
modificada con la inclusién de las nuevas necesislad

CONSTRUCCION.

Podemos definir la construccion como el desarrdiola solucion de acuerdo al plan establecido
previamente por el equipo que ha desarrollado liacgm. Esta construccion se podra realizar por el
propio equipo (caso mas usual en la asignaturaailiogia) o por un equipo distinto.
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En la construccién no se puede improvisar, ya qudaé caso estamos cambiando la propuesta de
solucién aunque en esta fase, cuando el equip@bajd es el mismo, se pueden concretar aspectos qu
se han pasado por alto en el desarrollo de laisoluc bien aquellos que presentan, por su condlei

y/o operatividad, graves dificultades para podalizarlos.

Cuando en la construccion se tengan de realizaifisexdones o aclaraciones, no contempladas en el
desarrollo se redactara un informe de las modifices realizadas, indicandose los motivos que han
llevado a decidir este cambio.

EVALUACION FINAL.

Terminado el proceso con el modelo o elementotngids en primer lugar se realizardn los ensayos
pertinentes para comprobar que éste cumple combivos que nos habiamos propuesto. En caso
contrario se realizaran las modificaciones necasayie sean alcanzados.

REALIZACION DE LA MEMORIA FINAL

Finalmente se recopilara toda la informacion quéaelesarrollado durante las distintas fases quee, u
vez ordenada, se adjuntara a la memoria finaldateaminara con las conclusiones finales del prtaye

El informa que se tendra que presentar al finapd®yecto puede tener el siguiente guion:

Portada en la que se indique: titulo del proyemtmnbre del centro, fecha de entrega, grupo de
clase, nombre de los integrantes del grupo quizaeall proyecto.

Situacion propuesta para el proyecto.

Analisis de la necesidad a cubrir o del elemergstadio.
Investigacion realizada.

Relacién de las condiciones que debe cumplir edtokg disefio.

Propuestas de soluciones dadas (al menos uno@uoponente en la que se indica el nombre de
su autor).

Planos de construccion y montaje.

Proceso de trabajo a seguir para la fabricacionstoaccion y montaje de la solucion del
proyecto.

Listado de materiales y presupuesto orientativardsino.

Verificaciones realizadas previas a la construcciomo control que se cubre las necesidades
propuestas.

Informe sobre las modificaciones que se ha realiziotante la construccion. Justificacion de las
mismas.

Conclusiones finales.

Dpto. de Tecnologia 7
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IES Los Albares

MATERIALES PLASTICOS Y DE
CONSTRUCCION.

PROPIEDADES DE LOS MATERIALES.

Las propiedades mecanicas de los materiales s@afasteristicas inherentes que permiten diferencia
material de otros.

Para iniciar con los materiales plasticos y de toosion realizaremos una breve resefia de las
principales propiedades de los materiales:

RESISTENCIA.

Podemos definir la resistencia como la medida dbiém que un material tolera ser deformado, o
desfigurado, cuando una fuerza actia sobre él.

L
v v v ¥
\ [ : : : =
TRACCION COMPRESION TORSION

* Resistencia a la compresion/traccianCapacidad de un material de soportar esfuerzatosle
fuerzas coaxiales. Si la direccion de dicha fuerzasrealizan hacia el cuerpo estaremos
hablando de esfuerzos de compresidn, en caso dorttedblaremos de esfuerzos de traccion.

* Resistencia a la torsion Capacidad de resistir el material a fuerzas dsofcimiento”
momento torsor en cualquier seccion.

RIGIDEZ.
Propiedad de un material a resistir esfuerzosedadth.
DUCTILIDAD.

Propiedad de un material que permite, con pequesh®rzos, ser alargado o estirado sin llegar a la
rotura.

FRAGILIDAD.

Un material fragil es aquel que se fractura corapmainguna deformacion. La fragilidad y la dudsli
son propiedades opuestas.

fuerza «f— B flerza

Fractura por fragilidad

fuerza <— — fuerza

Fractura por dustlidad

RIGIDEZ DUCTILIDAD / FRAGILIDAD
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DUREZA.
Capacidad de resistir el material a ser rayado.
TENACIDAD.

Medida de la energia total que absorbe un matantels de alcanzar la rotura, es una medida deiéahes
del material.

CONDUCTIVIDAD TERMICA.

Propiedad que nos indica la velocidad de propagaaéd calor, normalmente por conduccion, en dicho
material.

DILATACION TERMICA.
Proceso por el cual se produce cambios de voluncansa del cambio de temperatura.
ELASTICIDAD

Es la capacidad que presenta un material paraesmugu forma inicial cuando cesan las fuerzagmase
que lo deforman.

MALEABILIDAD
Capacidad de un material para deformarse en laminas
FATIGA

Es la capacidad que presenta un material parairelformaciones sucesivas.

LOS MATERIALES PLASTICOS.

Para el estudio de los materiales plasticos vamgsizar la informaciéon que sobre este tema hayae
pagina webnvww.librosvivos.net en ella podemos encontrar una unidad completaaldel material de
tecnologia dedicado a 3° de la ESO. Leyendo siepmit y ayudandonos también del esquema adjunto
vamos a ir resolviendo las cuestiones planteadéssagjercicios de las paginas siguientes.

La direccidon completa para acceder al inicio denigad es:

http://www.librosvivos.net/smtc/homeTC.asp?Tema€=M79

También podemos encontrar informaciéon sobre plEs#n libros de 3° de tecnologia de la biblioteza d
aula o en otras paginas web, enciclopedias vidugler ejemplo, www.wikipedia.org) o a través de
buscadores como www.google.es.

DEFINICION.

El plastico es un material formado ppolimeros, cadenas de moléculas .
de gran tamafio (macromoléculas)formadas a su vez por otras mas

pequefias. q{ﬁ i
ORIGEN Y TRANSFORMACION:

~¢-

Segun su procedencia, pueden ser naturales astét

- Plasticos naturales se obtienen de materias primas vegetales, coroelldosa, y animales, como la
caseina.

- Plasticos sintéticos o artificiales se consiguen a partir de derivados del gas Hatcaabon vy,
principalmente, del petréleo. A este grupo pertenda gran mayoria de los plasticos.

La transformaciéon de las materias primas y compsesn plasticos se denomipalimerizacion.
Durante la polimerizacion de los plasticos se afazlrgas materiales que reducen los costes de
produccién y potencian las propiedades de las raater compuestos iniciales. También se incorporan
algunosaditivos, sustancias quimicas, para incrementar algungseaiades de los polimeros, como la
flexibilidad y el color.

Dpto. de Tecnologia 9
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PROPIEDADES:

Laspropiedades de los plasticodependen de su naturaleza, procedencia, composidiiene dos tipos
de propiedades, las fisicas y las ecologicas:

- Propiedades fisicasdureza, elasticidad, rigidez, tenacidad y fldidiaid. Son especificas en cada tipo
de plastico y pueden variar.

- Propiedades ecol6gicasla mayoria de los plasticos son no biodegradalygsara eliminarlos se
recurre a su incineracion. Aunque también hay ipldstbiodegradables, es decir, que se descomponen
facilmente de manera natural, como el biopol.

Los plasticos también pueden ser sometidos a urepoodereciclado, para poder volver a utilizarlos
después. Se distinguen dos tipos:

- Reciclado quimico recupera los constituyentes originales del pléstiobtiene materiales nuevos.

- Reciclado mecanico se trituran los materiales hasta obtener grangles se usan para fabricar un
nuevo plastico, o se mezclan para formar aglomerado

CLASIFICACION:

Segun su _estructura existen tres tipos de materiales plasticos; tpftasticos, termoestables y
elastémeros.

- Termoplasticos se obtienen de derivados del petrdleo. Estantitaides por
cadenas débilmente unidas entre si, por lo qudlsadan cuando se calientan y ¢
pueden moldear. Después, cuando se enfrian, camskrforma dada con el caloi
Este proceso se puede repetir infinitas veces.

- Termoestables también proceden de derivados del petrdleo. Sderas estan
unidas fuertemente en distintas direcciones. Cuaedsometen al calor, se vuelve
rigidos y no se deforman, por lo que solo se puedtmntar una sola vez. Son duros|&
extremadamente resistentes, aunque son mas frggidss termoplasticos.

- Elastdbmeros se obtienen por vulcanizacion. En este proceasgeniado por el
norteamericano llamado Charles Goodyear, se meztlre con caucho a 160° (=
por lo que es material final obtiene propiedadéstigas. Sus cadenas estan uniq
lateralmente y plegadas sobre si mismas, comoillo.d@@uando se aplica fuerza, suL=

cadenas, en vez de romperse, se estiran, lo qalentiterial mucha elasticidad, adherencia y dureza

Dpto. de Tecnologia 10
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MATERIALES DE USO TECNIQWATERIALES PLASTICOS Y DE CONSTRUCCION.

tipos se pueden:

Dpto. de Tecnologia

Se utilizan
ﬁ]c;rt]eriales Se destilan Son transparentes como
| organicos. [ Parasu _yi —» frégiles, pero si se e_n\l/ases,
’ obtencion ) afiaden sustancias s | aislantes
compuestos petréleo fex para  todc
exibles y coloreados X
de carbono tipo de
aplicaciones
Son los mas utilizados. S
> fl(:\sifiéﬂ’ Termoplasticos | —»macromoléculas no se entrelaz
on Son flexibles: botellas, bolsas...
M .
\ Sus macromoléculas Interruptores
A entrecruzan formanc Enchufes
T Termoestables —» una red de mal—— Cascos de barco
cerrada. Son muy duros
E
Sus macromoléculas se ordel
R formando una red de malla ¢
[ pocos enlaces. Son elasticos.
A Elastomeros | — cauchos, siliconas, neoprenos...
L
E Moldeo por inyeccién
S
/ Extrusion
p Los producto/
comerciales s | Soplado
L fabrican mediante
A I Moldeado al vacio
S
Fabricacion con termoestabl Moldeo por compresion
T ya queéstos, no se fabricanigt | _—¥
que los dema —_— Moldeo por
o impregnacion  col
Los _ plasticos s resinas
trabajan con relativ Cortar
—> facilidad. Trazar
Dependiendo de l——» | Perforar
necesidades y I Bg_?'ar Moldeo por inyeccion
i
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EJERCICIOS

1. Dibuja la estructura de cada plastico e indicptapiedades mas importantes.

Termoplaticos Termoestables Elastémeros

2. Indica los tipos de materiales plasticos con las spifabrican los siguientes elementos:

Neumatico Cauchos elastémero
Envase plastico de leche Poliésteres saturados termoplasticos
Mango de cacerola fenoles 0 aminas termoestables
Traje de buzo neoprenos elastémero
Envase de corcho blanco poliuretano termoestables

3. Ejemplos de cosas fabricadas con elastomeros, ¢statges y termoplésticos.

4. Une con una flecha los objetos de la izquierdaleemateriales que se fabrican.

Tuberia Polietileno (PE)

Piel artificial Poliéster saturado (PET)

Recubrimiento de sartenes Teflon (PTFE)
Botella para agua Policarbonato (PC)
Cascos de proteccién Cloruro de Polivinilo (PVC)

Sonda médica Poliuretano

Camisa Resina de poliéster (UP)

Tabla para cortar alimentos Silicona

Dpto. de Tecnologia 12
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5. Une cada operacion de la izquierda con la herradmimsrrespondiente para realizarla.

Recortar una lamina delgada de melanina Sierra de arco
Doblar una plancha de metacrilato Cuchilla
Cortar un redondo de polietileno Taladradora
Unir las piezas de un colgante de resina Punta de rayar
Trazar un rectangulo en una plancha de plastico Resistencia eléctrica
Hacer un agujero en un tubo de Polipropileno Adhesivo

6. Cita tres operaciones de trabajo con plasticopliealas de forma breve.

7. Realiza un cuadro o esquema de los tres tiposé&déiqals principales, poniendo los subtipos mas
comunes y ejemplos de cada uno.

Dpto. de Tecnologia 13
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8. Los materiales plasticos obtenidos industrialmeigaen distintas formas: polvo, granulos,
resinas... Estos materiales se someten a técnicamrdermacion. Explica los procesos de
conformacion. Utiliza dibujos para apoyar tu exgdién.

Dpto. de Tecnologia 14
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MATERIALES DE CONSTRUCCION

En este apartado vamos a estudiar los principatderiales que se utilizan en la construccién, veeem
como se obtienen, sus propiedades y sus principalésaciones. Los vamos a clasificar en 3 grandes
grupos: Pétreos, aglomerantes y ceramicos.

1 MATERIALES PETREOS.

Se encuentran en la naturaleza formando partesdedas, estos se pueden obtener en forma de grande
bloques o losas como en el caso del marmol, elitgranla pizarra. También se obtienen en forma de
granulos y fragmentos de diversos tamafios, coneb easo de la arena o la grava.

MARMOL

Se denominanarmol a
un tipo de roca
metamdrfica compacta
formada a partir de
rocas calizas que,
sometidas a elevada:

temperaturas y
presiones, alcanzan ut
alto grado de
cristalizacion. El

componente basico del marmol es el carbonato calcic

Son rocas que se caracterizan por su elevada ddnstdcto frio, resistencia a los agentes
medioambientales y a los esfuerzos de compresiéresistencia a determinados acidos no es muy alta

Es un material que una vez pulido adquiere un ralo, esto unido a las anteriores propiedade® hac
que se utilicen para el recubrimiento de suelosareges, fabricacion de encimeras, en arquitectura
(columnas) y en escultura.

GRANITO

El granito, también conocido compiedra berroquefia, es una roca plutdnica
constituida esencialmente por cuarzo, feldespatargnalmente también mica.

Son rocas que se caracterizan por su elevada ddnsaatto frio, resistencia a los
agentes medioambientales y a los esfuerzos de esimpr Su resistencia a
determinados acidos es muy alta

Es un material que, al igual que el marmol, una pelido adquiere un gran
brillo, esto unido a las anteriores propiedadesehqae se utilicen para el
recubrimiento de suelos y paredes, fabricaciomdeneras, en arquitectura (columnas) y en escultura

PIZARRA

La pizarra es una roca metamorfica homogénea farmadla compactacion
de arcillas. Es un material duro, denso y compdctayue hace que se:
impermeable (no deja pasar el agua), se obtierferera de lajas (piedras
lisas) que, tras ser cortadas y prensadas, seautilprincipalmente pare
recubrir tejados y revestir pavimentos.

BLOQUES PREFABRICADOS.

Son la base para la estructura de paredes queiposente deberan enlucirse o enyesar.

Los bloques para revestimiento tienen un uso gralgiente decorativo, teniendo una de sus caras
preparadas para este fin, teniendo variedad deidole imitacién a piedras naturales.
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Los blogues de celosia son huecos y también delemarativo. Su uso principal es la construcciéon de
vallas ornamentales, que no eliminan totalmentésian.

CARACTERISTICAS: Los bloque macizos se construyen materiales &ridos ligeros o con hormigén
suave. Los bloques huecos, por el contrario, sstagren con hormigén denso y son huecos para la
reduccidn de su propio peso.

Hay bloques que son huecos en la parte inferioragizns en la superior que son los utilizados en la
ultima hilada.

Los estructurales, son los utilizados para los sidecarga.

2 AGLOMERANTES.

Los materiales aglomerantes se utilizan para unisanateriales, dentro de estos vamos a distirguir
tipos distintos: yeso, cemento, mortero y hormigén.

YESO

Se obtiene del aljez o piedra del yeso, esta wgary se cuece hasta que se deshidrata. Mezctado ¢
agua forma una masa que endurece rapidamentdéentsia la compresion y que corroe al acero. Debido
a que no resiste muy bien las inclemencias delptieras un material que se utiliza basicamente glara
revestimiento de interiores.

CEMENTO

Se obtiene a partir de una mezcla de caliza ylarriturada y cocida a 1250 °C, una vez cocidata e
mezcla se le afiade un poco de yeso. El resultada eslvo de color grisaceo que mezclado con agua
forma una pasta que fragua y endurece adquiriemdognan dureza y resistencia. Se utiliza En la
fabricacion de mortero y como aglomerante de atrateriales como ladrillos, bloques y pavimentos.

MORTERO

Es un material aglomerante formado por cementoegaaque amasado con agua forma una pasta que
endurece. Es un material que se utiliza como aglambe de otros materiales (ladrillos, bloques...hy e
la fabricacion de piedra artificial.

HORMIGON

Es un material formado por arena, grava, cemen! s
agua que fragua y endure&s un material MUY
resistente a la compresion (gracias a la gravajey ©
se adhiere al acero. Esto Ultimo es lo que nosifeer
obtener hormigon armado, el hormigdn armado s 4
obtiene al introducir barras de acero en el inted®  ruewrosion
la masa de hormigdn cuando esta aldn esta pastbsajefivo es que el
material resultante ademas de ser muy resisteldte@mpresion también lo sea a la traccion, y da es
forma poder ser utilizado en la construccidn deuesiras, tanto de edificios como de puentes, etc.

3 CERAMICOS

Se obtienen a partir de la arcilla, esta se mojdsa cuece, dependiendo de la temperatura de coccié
distinguimos dos grupos de ceramicos: gruesosogfin

CERAMICOS GRUESOS

Se obtiene cuando la temperatura de coccidn eSvesteente baja, son materiales que presentan una
fractura terrosa y son permeables. De entre losrals que se fabrican con ellos destacamoslite]ri
tejas, bovedillas, loza y materiales refractarioss materiales refractarios son materiales questessi
muy bien temperaturas elevadas (hasta 3000 °Clopguie se utilizan para el revestimiento interier d
hornos y calderas.

CERAMICOS FINOS

También conocidos como vitreos, se obtiene empteand temperatura de coccién mas elevada que en
el caso de los gruesos. Destacamos la porcelaragyes, este Ultimo es el que se utiliza para la
fabricacion de losas, azulejos e gran dureza y steriia.
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EJERCICIOS

1. ¢En que formas se obtienen los materiales pétreos?

2. Enumera las propiedades y caracteristicas del miarmo

3. Cita las principales aplicaciones del marmol.

4. Enumera las propiedades y caracteristicas deltgrani

5. Cita las principales aplicaciones del granito.

6. Enumera las propiedades de la pizarra e indicariasipales aplicaciones.

7. Observa en tu casa si tienes marmol, granito yarg, e indica en que aplicaciones
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8. Busca en significado de la palabra aglomerante.

9. ¢Cuél es el motivo de que el yeso se utilice masteriores que en exteriores?

10. ¢ Cémo se obtiene el cemento? Indica sus principplésaciones

11. ¢Cuales son los principales aglomerantes que Eeantien la construccion? ¢Qué tienen en
comun?

12. ¢ Cual es la diferencia entre el mortero y el hoom®y

13. ¢ Qué conseguimos al combinar el hormigén con leadde acero? ¢ Cémo se llama el material
obtenido?

14. ; Como debe ser la temperatura de coccion paraguons@ material ceramico fino?

15. Enumera las diferencias que existen entre los deodngruesos y los finos, e indica las
aplicaciones de cada uno de ellos.
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TECNICAS DE REPRESENTACION GRAFICA
PROYECCION DIEDRICA: VISTAS DE UN OBJETO

Para representar una figura tridimensional en uo@ lkle papel también podemos recurrir a las
denominadas vistas o proyecciones de la figuraedoBrplanos horizontal, vertical y lateral.

La proyeccion (la sombra) del objeto sobre el pkeentical mirando desde el frente se denomaizado.
La proyeccion (la sombra) del objeto sobre el plamgzontal mirando desde arriba se denorpiaata.

La proyeccion (la sombra) del objeto sobre el plateral mirandolo de lado se denompweafil .

planta

Si introducimos la figura dentro de un cubo, podembtener no sélo tres vistas, ss@s Este sistema
se conoce comB8istema de Representacién Europeo

Sistema Europeo: WISTA IMFERIOR
VISTA O ALZADO VISTA O WISTA POSTERIOR
FERFIL DERECHO FERFIL IZQUIERDO
PLAMTA

F A . Vista A: Vista de frente o alzado
_ Vista B: Vista superior o planta
Vista C: Vista derecha o lateral derecha
Vista D: Vista izquierda o lateral izquierda
Vista E: Vista inferior

Vista F: Vista posterior
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|
|

g~ 8
]

CORRESPONDENCIA

Las diferentes vistas no pueden situarse de forbiwraia, aunque las vistas aisladamente seaecas
si no estan correctamente situadas no definirgielz.

e e

O O L

MAL BIEN
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EJERCICIOS

1. Dibuja las vistas de las piezas de la dereclidor€a cada cara de la perspectiva y su vista
correspondiente con un mismo color.

ALZADO PERFIL IZQUIERDO
[ l

ALZADO PERFIL IZQUIERDD

L _ L
PLANTA PLANTA
r 1]
|
peRFL DERECHD ALZADO 3 - enee oepecho - | ALzapo
FrorotoToT Q9 Tt N .
Lo ovosooad Liw s 2o s Lo ss s O I
PLANTA PLANTA
Froeororon 9 Frorororos A
22 R
s %
| 4 Liaasa o

2. Corta y pega en folios cada una de las figutdsli¢ por figura ya que luego trabajaremos las

perspectivas) y dibuja a su lado las vistas pradef alzado (indicado por la flecha), la plantaesior y
el perfil izquierdo.

iRecuerda la posicion de cada una de las vistak ®istema Europeo!

1S =
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DIBUJAR UNA PIEZA A PARTIR DE SUS VISTAS.

Ejemplo 1:
Dibujamos las vistas sobre los ejes
T ﬂ isnmétrico

Vamos colocando las caras de cada
una de las vistas en su lugar

Ejemplo 2:

Dpto. de Tecnologia 24



Tecnologia 3° ESO
IES Los Albares

EJERCICIOS

—

alzado perfil

planta

Ejemplo

alzado perfil

planta

alzado perfil

planta

Dpto. de Tecnologia
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alzado

planta

~

pertil

alzade

planta

perfil

planta
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alzadg perfil alzads perfil

planta planta

alzads perfil alzada perfil

planta planta

alzads perfil alzade perfil

planta planta
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alzado pertif alzads pertil

planta planta

alzade perfif alzado perfil

planta planta

alzado pertif alzads pertil

planta planta
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PERSPECTIVA

En general,la perspectiva es un conjunto de reglas que permiten represamanobjeto de tres
dimensiones sobre un plano y darle la sensacigmafendidad.

PERSPECTIVA CABALLERA

Los dibujos emerspectiva caballerase realizan sobre los tres ejes de la figura:

90¢
1350 T—0 \(

\ Un eje horizontal, un eje vertical y un eje inctina

[ 135¢ (hacia la derecha o la izquierda) unos 45° respbeto
la horizontal. En este Ultimo eje, el objeto a
representar no se dibuja con sus medidas reat®s, si
que se reducen aproximadamente a la mitad.

Proceso para dibujar un paralelepipedo:

Proceso para dibujar circulos:
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PERSPECTIVA ISOMETRICA

Los dibujos erperspectiva isométricase realizan sobre los tres ejes de la figura:

Uno vertical y dos ejes inclinados 60° a ambosdado
del vertical. En este tipo de perspectiva no hag qu
reducir las distancias sobre ningun ejes (recorpled
en caballera las distancias sobre el eje inclinselo

800 / 180° reducen aproximadamente a la mitad).
1

Para dibujar un paralelepipedo en perspectiva

isométrica es conveniente dibujar, en primer lugar,
1800 T los tres ejes (con las medidas adecuadas) v,

posteriormente, ir trazando paralelas a dichos ejes

para dibujar las distintas caras, tal como se maest

la figura siguiente:

LUOPE

Paradibujar circulos en isométricalos pasos son semejantes a la perspectiva cahakdecir, dibujar

el cuadrado correspondiente (en perspectiva),zeralina cruz tomando como extremos los puntos
medios de los lados y, finalmente, dibujar el dordigeramente ovalado, pasando por los extremda de
cruz.

DIBUJAR EN PERSPECTIVA SOBRE PAPEL CUADRICULADO.

La utilizacién de papel cuadriculado facilita lalizacion de dibujos, tanto en perspectiva catmtbemo
en isométrica:

En perspectiva caballera las lineas horizontalesrijcales coinciden con los lados de las cuadxfcyl
laslineas de profundidadcon sugliagonales
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i T T IS A S A
-
&
s
&
.

En perspectiva isométrica las lineas verticalesaxdén con las de las cuadriculas yliaeas inclinadas
60° respecto de la verticabe pueden realizar, de manera aproximada, teniendmenta que siempre
hay queavanzar dos cuadrados en horizontal por uno en vadal o, siguiendo esa proporcién, uno en
horizontal y medio en vertical.

} tiholen vertic:

Nons en harizont:
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EJERCICIOS

TECNICAS DE EXPRESI® COMUNICACION

Dibuja cada una de las figuras de la pagina 17agaglie les has dibujado las vistas) en perspectiva
caballera.
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GOOGLE SKETCHUP

El programa Google SketchUp es una aplicacién méica que permite realizar figuras tridimensiosale
y posteriormente girarlas para observar las dagimistas.

Google SketchU - e
@ —::EQSGT"E:IGD 2 /BOC df‘&&k.“}(?ﬂ?%”«@ > @Y
1KB

Abre el programa pinchando sobre [

icono y aparecera una ventana como la siguientae ]
dibujaras las figuras:

1. Para construir una figura es fundamental cor 1

algunas de las funciones de la barra de herramsigmt ‘f
lo que, en primer lugar, indicaremos los iconos g T
utilizan habitualmente:

Permite situar la figura |4
zona de la pantalla que desegs

'
V[ /BOCIC RBLESEHLAROLO @Y

- Borrar Volumen
Para trazar circulog Permite girar
y rectangulos. la figura para Zoom
ver las vistas
Colores 'y
texturas

2. Conociendo las funciones anteriores ya podemagjatiimuestras figuras: traza rectangulos y dales
volumen, coloréalos, giralos para ver las distintsi®s. ..

3. Ejemplo de aplicacion. Dibujemos la letra L

a) Dibuja un rectangulo b) Dale volumen ¢) Haz otro rectangulo sobre el anterior

N T

—— |

d) Vuelve a darle volumen

e) Ahora puedes darle color, y giralo para vermsstintas vistas
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ACOTACIONES

Acotar una figura consiste en indicar en el dibujo SUSIMBAS O COTAS REALES Las cotas se
escriben sobre unas lineas, limitadas por dosdkeehn los extremos, que se llaniimeas de cotaA su
vez, las lineas de cotas estdn delimitadas podifess de referencia o auxiliar de cotaque
generalmente son dos lineas perpendiculares a Blidas estas lineas son finas y de traza continuo.

/{ 37.5
Linea Auxiliar "—Q‘
de Coter \m

Linea de cota

Para realizar una correcta acotacion hay que tmeuenta las siguientes normas:
1. Las lineas de cota deben dibujarse fuera de lagafigy a una pequefa distancia.
2. Laslineas de cota se dibujan paralelas al contera figura.

3. Las lineas de referencia han de ser perpendicutarles elementos que acotan y parten de las
proximidades de las aristas.

4. Las medidas o cotas deben situarse ligeramenteasizzade las lineas de cota, centradas y por
encima de ellas.

5. El numero de cotas debe ser el minimo impresciadiara que el dibujo quede perfectamente
definido.

6. Siempre que sea posible, debe evitarse la acotacid@h interior de las piezas, incluso en las zonas
entrantes de éstas.

7. Las lineas de cota de los radios de las circunéesro arcos salen del centro de la misma y llevan
exclusivamente una flecha en el arco que definégntmas que el centro puede representarse por una
cruz. También se puede hacer la acotacién fuela ciecunferencia indicando su didametro junto con

el simbolod.
4 7 B \‘ 4 45
25 y;
v 60
7y —
4 35
v v
4 4 e Jla ‘ 4 45
2 A
v 60
A
4 35
v v
MAL.- Las lineas de A 8C >

referencia se cortan

MAL.- Demasiadasotas
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Aqui puedes ver figuras acotadas. Fijate bien gro&icion de las cotas horizontales y verticaleslae
acotacion de arcos, en la forma de las flechasla posicion de las cifras de cota.

15— 10
35 5
= % | !
| I
! « Lp]
Y & - -
3 ?f& 17 E
=] =
| o i)
| 2 =
30 20
10 20 40
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EJERCICIOS
1. Indica en las siguientes acotaciones, los fall@sancuentres:
. 25
— 15
2 15
ol o | |
_ " :
o D o | v
4]
10 10
o
Lr‘i 3N
o
40

30

2. Acota las siguientes figuras:

O

3. Observa como se acotan figuras tridimensionalége Eles figuras de la pagina 17 y acétalas.
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ESCALAS

La escala(E) es la proporcion entre los tamafios de un dilyujos del objeto real representado en el
papel.

Medida del objeto en el papel

Medida real del objeto

Escala 1: 206> 1 cm (o cualquier otra unidad) del dibujo se cgpomde con 200 cm en la realidad.
Escala4:1 - 4 cm del dibujo corresponden a 1 cm real.

Hay diferentegipos de escalas

Escalas naturales E=1
Escalas de ampliacion E > 1

Escalas de reduccion E < 1

(dibujo:realidad)

escalal:1

Cuando las dimensiones de un dibujo son igualeasadimensiones
correspondientes del objeto que representan, seqlie el objeto esta
ejecutado aamafio natural.

Cuando un proyectista disefia un sillon o una ne&mdo un ingeniero disefia un modelo de locomotora,
un arquitecto proyecta un edificio, y les es netestar a conocer sus creaciones para que losasboer
el personal técnico lo puedan construir, se vesézatlos a reducir las proporciones del dibujo.

En todos los casos en que el objeto sea muy vobsaojres necesario recurrir al dibuio-realidad
empleo de dibujos ejecutados a un tamafio menoelquigieto. Se dice entonce (dibujo:realidad)
que estan en unescala de reduccion Para llevarlos a cabo, se tomias Q escalal:?2
medidas realesdel objeto yse dividen por el factor de escalalegido, de

manera que la figura entre en la hoja de papel/gyemos a utilizar.

(dibujo:realidad)
Si por el contrario, se piensa dibujar un mecanismg escala 2 -1
diminuto, como puede ser un reloj de pulsera, usaap
muy pequefia de precisién,... no se puede haceibujod
de tan reducidas dimensiones. Por lo tanto, essagoe
ampliarlo; es decir, utilizar unescala de ampliacionEn
este casdas medidas reales se multiplican por la escala
elegida.
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EJERCICIOS

1. Realizar un rectangulo de lado 20 mm de anchomi30de alto a escala:

+ aEl1l
 b)E21
« c)E1:3

2. Calcular la altura real de una iglesia que fue jdittas en un formato A4 (un folio 291x210 mm)
ocupando 200 mm. Si la escala utilizada es de 1:200

3. Calcular la escala necesaria para poder dibujameiormato A3 ocupando 400 mm, una finca de 3
Km de longitud.

4. Indica el formato de papel (A1, A2, A3...) que halie utilizar para dibujar lo siguiente:
e Una puerta de longitud 2.10m de alta a escala 1/10
e Un tornillo de 10 mm de largo a escala 10/1
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.ﬂ.!.

= a6

: a!u| A4
A5

| A2
A3

Al

5. La figura adjunta es el plano de una
vivienda realizado en escala 1:70. Tomg
las medidas necesarias y calcula lad
dimensiones y superficie de cada uno dg
sus habitaculos.

6. Un mapa de Espafa esta realizado en escala 1:6888C0@fcular la distancia real en Km entre
Murcia y Palencia, sabiendo que la distancia gsisdpara en el plano es 8'4cm.
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7. Tres mapas de Espafia estan realizados en lasnsegguescalas:
a) 1:6380000 b) 1:15000000 c¢) 1:10000000

¢, Cual de ellos es mas grande?

8. Situvieseis que hacer un plano del Instituto, ggeala utilizariais de entre las siguientes?
a) 1:300 b) 5:1 €)1:10000000

9. Realizar un plano a escala de vuestra casa. Reatizarimer lugar un boceto de la misma en el que
se aprecie su distribucion, sin preocuparse pankididas.
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INSTRUMENTOS DE MEDIDA LINEAL CON PRECISION.
EL CALIBRE O PIE DE REY

El pie de rey es un instrumento de precision ptovile un nonius que permite realizar tres tipos de
medidas de longitud como se indica en la Figura 2:

(1) Medida de espesores, diametros o dimensioneses.
(2) Medida de diametros o dimensiones internas.
(3) Medida de profundidades o alojamientos intesor

La lectura se realiza con el nonius: sobre la rijgl@e observa el nimero de divisiones que quedses
del cero de la regla movil. Se observa despuésedalregla movil, cuél de las divisiones del nerse
acerca mas a una division de la regla fija, obteluée, de esta forma, la fraccion decimal que hiy q
afadir a la longitud previamente leida.

Por ejemplo, si la regla fija esta dividida en miétros D = 1mm) y el nonius tiene

"~ -

n =20 divisiones que coinciden en longitud con
divisiones de la regla fija, la sensibilidad seeacthco D l

centésimas de mm. (— = —mm =0.05mm )._L
n 20

Como se indica en la ecuacion.

Al realizar la lectura, la regla fija mide los mikétros, mientras que cada divisién del nonius @orec
cinco centésimas de milimetro.

mediciones miteriores

CUrsor

J
ou@szse?\jsmnmum —
bl l_\l_:lp l!l-lr-E:I-v‘-lr-‘xwi"l'TI Iz foul 'I”“i'""‘ vl 'Illluhlnulnuhulumlulu!un| /

=
. A LG mediciones de profundidad
notio
patila mévi

patilla Elja\/

mediciones exteriores

Figura 2.- Calibrador o pie de rey
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EJERCICIOS

Se proporcionan diversos objetos de geometriaillsertte los que hay que medir sus longitudes
caracteristicas usando el pie de rey.

De cada objeto hay que calcular su superficie ,tstalvolumen y realizar un croquis acotado con las
vistas y medidas necesarias para construirlo.

Ejemplos:

71.5 mm. 120.65 mm. Dgm.

Realiza las siguientes medidas indicando la unidad:
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EL MICROMETRO O PALMER

El micrémetro, también llamado Tornillo de Palnmes,un instrumento de medicién cuyo funcionamiento
esta basado en el tornillo micrométrico y que spaea medir las dimensiones de un objeto con alta
precision.

La pieza a medir se sitla entre el yunque y ellbusil usillo avanza hasta que quede delimitada la
longitud del elemento a medir.

El seguro es fundamental para poder retirar laapjerealizar la lectura de la medida de la forma
mas exacta posible.

El manguito es el tambor que gira para hacer avaaizhusillo. Sobre él se efectla parte de la
lectura de la medida.

La escala graduada es la parte del micrometro gueife la lectura de la pieza seleccionada.

Sobre el cuerpo o marco se indica la precisiomu&dmetro utilizado.

Freno Perilla del tringuets

Yunque
Husillo Manguito

¢COMO SE MIDE CON EL MICROMETRO?

Para realizar medidas con el micrémetro debemasrdeg pasos:

1° La parte entera de la medicion (mm) la obtengla @scala longitudinal, en la zona de arriba

2° La parte decimal (mm) la miro en la escala delltor en aquella division que coincida con la escal
longitudinal.

3° Si en la parte inferior de la escala longitubirey una division entre el tambor y la medidaaedna
de arriba, sumamos 0,5mm

1° 5mm
Sumamos:

2° 0,27 mm
5,68 mm

3° 0,5mm
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EJERCICIOS.

1. Realiza la lectura de los micrémetros representados

2. Qué valor indica el siguiente micrometro:
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ENERGIA Y SU TRANSFORMACION

La energia es una propiedad de los cuerpos queefeste producir cambios en ellos mismos o en otros
cuerpos o sistemas. Las principales caracteriglieds energia son:

* Puede transferirse de unos sistemas a otros.
e Puede ser almacenada y transportada.

e Se conserva.

e Se degrada.

Como ves, una de las caracteristicas de la enemjique se transforma. Asi ocurre en numerosas
situaciones: la energia de combustion del motarmdemoto se transforma en energia cinética; lagémer
del viento produce el movimiento de los cuerposekmnar; la energia quimica de los alimentos se
transforma en energia que podemos utilizar parastrase actividades cotidianas... y asi ocurre en
cualquier proceso en que se manifiesta la energia.

La unidad de medidade la energia es el julio (J). Habitualmente s usambién otras unidades de
energia, como el kW h (1kw h = 3.600.000 J)

Habitualmente nos referimos a la energia afiadiaraificativos que indican su relacién con otras
magnitudes: energia luminosa, radiante, eléctt@ajica, quimica, etc. Todas ellas pueden encusarar
en uno de los siguientes grupos: energia ciné&éa(energia debida al movimiento de las parsoyle
forman los cuerpos) y energia potencial (enerdgiéddea las posiciones relativas que tienen lagqudats
dentro de un sistema).

TRANSPORTE DE LA ENERGIA ELECTRICA. EL VIAJE
DE LA ELECTRICIDAD

La dependencia de nuestro quehacer diario del sstnairde electricidad, es quizas la mas evidente de
todos los servicios de los que disponemos en mgesasas.

La energia eléctrica no se puede almacenar; ptw,thay que transportarla desde las centrales hasta
donde se consume: industria y nicleos urbanos.

Una instalacion eléctrica completa consta de $eisentos:
1. Lacentral eléctricadonde se produce la electricidad.

2. Los transformadores elevadores que elevan el voltaje de la corriente eléctrieaappoder ser
transportada con las menores pérdidas posibles.

Laslineas de transporte
Lassubestacionesdonde se rebaja el voltaje para poder ser distiiba los clientes.

Laslineas de distribucién

o 0~ w

Lostransformadores reductoresque bajan el voltaje al nivel utilizado por losisomidores.

I| | 211 000 volts 500 D00 \{lII\J’,

=l 00 A L 4]

Planta Generadora Transformador Transrm-swn Transformador

FeiN T 1

( liente 1r|nxl’urumdnr Cl |Il!ll|l‘ W Cliente
industrial comercial residencial
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Una vez que la electricidad llega a las ciudadegssablece una red de distribucion que discunrdago
calles, enterrada en zanjas independientes, jamt@itos suministros.

DIAGRAMA  GENERAL DE PRODUCCION DE
ELECTRICIDAD

CENTR AL
HIDROELECTRICA

CENTRAL | |
TERMICH DE ﬂCP-LOR

(COMEUSTIAN AGUA |

CENTRAL . . *
NUCLEAR | |CALOR | {uapor | *‘|'I'LIR._E-IN.|5:|

¥
CsEg-LrE SL --{;ﬁLog_]. I\EIEI\IJTO

TERMICSH

EALTER PACOR |-l- ELECTRICID AI]]
i

PAMELES
FOTOVOLTATCOS

.F

|' CENTRAL [E.w::- IF\CI@N]
EOLICA SCLAR
R

{ P MIENTCI]

FOTONOLTATCA

En lascentrales térmicas y termonuclearese queman combustibles fésiles y se fisionan n8ctie
atomos radiactivos, respectivamente. La energé@dda se utiliza en la produccion de vapor de agua.
Este mueve una turbina unida a un generador, damgeoduce la electricidad.

En las centralebidroeléctricas se genera energia eléctrica a partir de la enbigiaulica. Para ello, se
aprovechan los saltos de agua de las presas: al afjucaer, hace girar las paletas de una turbina
conectada a un generador que produce electricidad.

Las centrales térmicas, termonucleares e hidro&lést sonfuentes de energia convencionales
Permiten obtener grandes cantidades de electrieidadprecio relativamente bajo; sin embargo, pkamt
problemas medioambientales de dificil solucion.eRo, cada vez estdn mas presentes las denominadas
fuentes de energia alternativas o no convencionaleque, si bien producen menos cantidad de
electricidad, son también mucho menos perjudicigéga el medio ambiente.

Las principales fuentes de energia alternativalacenergiasolar, la edlicay la de la biomasa. Pero
también puede extraerse energia del mar, delontéei la Tierra y de pequefios saltos de agua.

CENTRALES TERMICAS NUCLEARES

Se trata de centrales térmicas cuya caldera
S|d0 Sus“tu'da por un reactor nuclear El Vap El resultado de todo este proceso es la transformacién del

st n calor de la fision nuclear en electricidad. Como en todas vapor de agua
de agua a pl‘eSIon se pI‘OdUCG gl’aCIaS al (o] las centrales eléctricas, se eleva la tensidn de la corriente
generado en |a flSIén (rOtura) de |OS nucle que se ha producido y se inyecta a la red eléctrica.
atémicos de elementos radiactivc

principalmente uranio.

RED
ELECTRICA
La ventaja principal de las centrales nucleares
su alta rentabilidad en la produccién de energ
sus inconvenientes son la gestion
almacenamiento de los residuos radiactivos,
como el miedo de la poblacién ante posibl
accidentes nucleares.

gty
] ATTAYATAVTarAY,s N e

i,
= transportar la comiente)

EL PROBLEMA DE LOS RESIDUOS

Si bien lascentrales térmicas convencionaleson las que producen la mayor parte de la el@z@dojue
consumimos, también plantean problemas y riesgasoaebientales ineludibles, de los cuales el mas
importante es el problema de lesiduos

Las centrales térmicas no nucleares producenipres de residuos, cada uno de los cuales da lugar a
problema medioambiental diferente:
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« En primer lugar, contribuyen a tantaminacion atmosférica al generar particulas en suspension,
moléculas de metales pesados y diversos gases,aananoxido de carbono.

« Ademas, desprenden grandes cantidadg3Q@je lo que incrementa el llamaddecto invernaderq
con gravegonsecuencias climaticadificiles de prever.

e Por ultimo, las centrales térmicas emiten éxidosadefre y de nitrégeno, gases causantes de la
lluvia acida, que puede resultar devastadora para bosques dgu#s y lagos, monumentos...

Lascentrales térmicas nuclearesienen la ventaja de que no emiten,@Dotros gases contaminantes a
la atmoésfera; sin embargo, plantean otro problemamdy dificil solucién: los residuos nucleares,
algunos de los cuales son potencialmente peligrdginte miles de afios, pues durante todo esediemp
conservan su actividad radiactiva.

TRATAMIENTO DE LOS RESIDUOS

Con el fin de reducir los residuos generados endagrales térmicas asi como su efecto, se puedwar t
las medidas siguientes:

< Instalar filtros especiales en las tuberias dedasrales, que atrapan algunos gases contaminantes.
« Emplear carb6n con bajo contenido en azufre, atacir emisiones de 6xidos de dicho elemento.
+ Mantener siempre que se puedan las grandes masatafes, que actian de sumidero dg.CO

En cuanto a los residuos de las centrales nuclsargsardan en bidones de gruesas paredes, faiwicad
con materiales que no dejan escapar la radicacidear. Estos bidones se almacenafosas marianas
y bajo tierra.

La utilizacién de fosas marinas plante algunos lprobs, pues existe un riesgo de corrosion de los
bidones, con la consiguiente fuga de material céidia Por ello, se considera mas seguro almaaenarl
en cementerios nucleares, bajo la superficie tieeresn zonas geoldégicamente estables.

CENTRALES TERMICAS NO NUCLEARES

En estas centrales, la energia mecanica necesasianover las turbinas que estan conectadas aldeto
generador proviene de émergia térmicacontenida en el vapor de agua a presioén trasleataeiento
en una caldera.

El combustible utilizado para producir vapor de aagletermina el tipo de central térmica: de petréleo
(fuel), de gas natural o de carbodn.

salida de
gases

enerador
gn vapor turbina de
chmara de tubelatend generador

combustién | electricidad

-—
entrada de

residucs de la
entrada de i agua fria

comi n
combustible (escorias, cenlzas) PR——
salida de
agua caliente

condensador

El agua liquida que entra en la caldera se coev@Trtvapor de agua con una temperatura de uno<600°

Este vapor de agua a alta presidn, se hacer pasamp turbina y, al expandirse, la hace girar. Se
produce, asi, energia mecanica, la cual se tranafen energia eléctrica por medio de un generagor q

esta acoplado a la turbina.
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CENTRALES DE ENERGIA RENOVABLE.
CENTRALES HIDROELECTRICAS

Estas centrales aprovechan Ila
energia potencial debida a la altura
— del agua embalsada mediante
) i presas. Al hacer caer el agua,
WA T %6 dicha energia se convierte en
p;i{ energia cinética. Esta mueve los
alabes (paletas curvas) de una
turbina situada al pie de la presa,
cuyo eje esta conectado al rotor de
un generador.

Agua aprovechada
para regar, et

e

CENTRALES TERMICAS DE BIOMASA

Se denomina biomasa a la materia organica prodecidaocesos naturales. Asi, la llamada energia de
biomasa es la que se obtiene a partir de la vagatdos residuos forestales y agricolas (restpatin,
paja, rastrojos) o ciertos cultivos especificosnacel girasol y la remolacha (cultivos energétichs)
biomasa se puede tratar mediante diversos prodésioss y quimicos naturales (descomposicion,
fermentacion...) en instalaciones llamadas digesta@s el fin de obtener combustibles como el carbén
vegetal, el alcohol o el biogas.

Una central de biomasa es una central térmica e

que el combustible que se quema procede de _ preparacién
biomasa. El vapor de agua asi generado mueve (il & c=h
turbina conectgda a un generador (alternador),éo @rz[ g M j ;
produce electricidad. de combustible

dosificadar
alared
eléctrica

La importancia de estas centrales es que dan un T | | generador|]
energético a residuos que de otro modo ser
inservibles. En cualquier caso, aunque contamir
relativamente poco, también emiten £Q@ la
atmosfera, como las  centrales  térmic
convencionales.

CENTRALES SOLARES

Utilizan la energia procedente del Sol. Estas absdr pueden ser de dos tipos: fototérmicas y
fotovoltaicas.

CENTRALES TERMOSOLARES

condensador

£enizas tangue de agua

T e Constan de un sistema de espejos (heliostatos)
Gy 2 nerta canirica que reflejan la radiacién solar, concentrandola en
una caldera situada a cierta altura. En esta
caldera hay un fluido que absorbe el calor y
posteriormente lo transfiere en un
J--—' intercambiador, donde se genera vapor de agua.

El vapor de agua producido se emplea para
mover el rotor de un generador.

e L = ]

El resultado de todo el proceso es la fransformacién de la
energia solar (energfa radiante) en energa elécirica. be
forma intermedia, la energia solar se convierte en energia
calorifica, de aqui el nombre de centrales termosolares. Este p
tipo de centrales tiene un rendimiento del 20 % (transforman A\ 3. ENERGIA ELECTRICA
un 20 % de la energfa solar que reciben en energla eléctrica), {corriente eléciricn)
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CENTRALES FOTOVOLTAICAS

En estas centrales, la radiacion solar se transfdirectamente en energia eléctrica en paneleéldias
fotovoltaicas mediante una tecnologia completamente diferehte a
sistema turbina — alternador utilizado en las rgst centrales
eléctricas.

Las células fotovoltaicas estan fabricadas corasazapas de distintos
materiales, incluyendosemiconductores (como el silicio y el
germanio). En cada célula se genera un pequefajeolt

Una central fotovoltaica est4 constituida por geenéxtensiones de
paneles alineados, colocados unos al lado de @amta panel contiene

un buen namero de células solares. El efecto aadnude todos ellos produce una tensién continua que
posteriormente se transforma en alterna.

La ventaja de estas centrales es que utilizanugvad de

energiainagotable y gratuita, como es el Sol, y que Iz
generacion de electricidad es un proceso “limpioé go

produce ningun residuo. El principal inconveniesgeque

el Sol es una fuente de energia difusa, por lo lque
capacidad de produccién de estas centrales esjopc
general, pequefia.

| | Reguladorde carga|

il nversor de
CCaCA

También existen instalaciones fotovoltaicas pegsiediae
se colocan en las azoteas de los edificios. Genlara
electricidad suficiente para cubrir el consumo detié.

CENTRALES EOLICAS

En las centrales edlicas o parques edlicos se egihava energia cinética del viento para movepddes
de un rotor. Habitualmente, se usan ruedas dadndo engranajes) para aumentar la velocidad e gi
de la entrada (eje de aspas) respecto al girolida geotor).

)

e

(cﬂﬂjunsu de mnhms) /

La electricidad generada por los melinos de una central edlica se %:Jxﬁ?qﬁgml)

inyecta en la red eléctrica y se distribuye a las casas y las
industrias. Antes de que salga de la central se eleva la tension
para poderla transportar. Desde el centro de control un equipo de
técnicos y ordenadores gobierna la central.

Transformador
(eleva la tension antes de
transportar la electricidad)

Lineas de distribucién
(transportan la electricidad)
Casas e
industrias

~ Transformador
(baja la tensidn para que

pueda ser consumida)

Al igual que las centrales solares, los parques@dtonstituyen una forma totalmente limpia deegen
electricidad. Sin embargo, no es posible instatadp cualquier lugar, pues es preciso un régimen de
vientos apropiado. El viento es una fuente de éa¢ogalmente gratuita, si bien difusa e interntgen

CENTRALES MAREOMOTRICES

El mar ofrece diversas posibilidades de aprovechatmi energético. La energii
mareomotriz es la que se extrae de las mareasat8ede una fuente de energia muy difu
cuyo aprovechamiento requiere unas condiciones @spgciales. En concreto, es preci
que la diferencia del nivel del agua entre la bajafmarea baja) y la pleamar (marea alf
sea muy grande, lo cual solo ocurre en puntos etoxde la costa de algunos paises.

Embalse
interior
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A marea empieza Compiirin El mivel de agua llega ol méximo
as iF Se cierran las compuertas.

(play ») (123} (445

Baja la marea. E rivel del
embalse interior no baja porque
la compuer:

D 3U0:0,050)

El ogua del embalse interior
comienza a salic hacia el mar
abierto, El flujo de agua hace.
girar la turbing y e produce
electricidad

P25 (ayy)- - 23E8)

Generador  Turbina

enel dique

CENTRALES GEOTERMICAS

Las centrales geotérmicas aprovechan el calomimtée la Tierra. Para ello, s
realizan perforaciones en el terreno para acceldar @pas calientes. Entonce ﬂ:mm\
se hace pasar agua por unas tuberias, situadab ®rbseielo; el agua, al,,...... .
calentarse, se convierte en vapor de agua que g@asayez, por un sistema d ‘
turbinas, generandose asi electricidad en los sporalientes alternadores.

Tome
de refrigeracion

La energia geotérmica es inagotable y totalmembpidi, pues procede de
interior de la Tierra. Algunas centrales de esp® tgeneran una potencii
considerable (como la de Geysers, California, cafgaproducir 500MW). Sin

embargo, son pocas las regiones del planeta caticimmes éptimas para st
explotacion.
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EJERCICIOS

1. Dibuja el esquema general de una central térmica.

2. Resume los elementos necesarios para el transfildeenergia eléctrica.

3. ¢Qué se hace con los residuos radiactivos proeasidatlas centrales nucleares?

4. Diferencia entre las distintas centrales térmicas

5. Haz unatabla en la que indiques las ventajasonimnientes de cada tipo de energia.
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LA ELECTRICIDAD

La electricidad es una forma de energia que essepte en casi todas las actividades humanas de una
sociedad desarrollada.

Una de sus mayores ventajas es la versatilidadkas la facilidad con que se puede transformaoteas
formas de energia, como son: energia luminica, meécalorifica, etc. Por ejemplo: Un motor el&cir
transforma energia eléctrica en energia mecénisa efe, con el que podemos mover cualquier maquina
para realizar un trabajo.

CONCEPTOS BASICOS
MATERIALES CONDUCTORES Y AISLANTES.

El &tomo de cobre “Cu” tiene 29 electrones que inangtodos a la misma
distancia del nicleo. El dltimo electron del atoteocobre es un solitario qu
gira lejos del nicleo, por tanto, la fuerza decidn que el ndcleo ejerc
sobre él es pequefia. Esta situacién le concedeviégio de poder escaparswg}
Ay

y moverse facilmente por el material, pasando détomo de cobre a otro
Por ello, recibe el nombre @éectron libre.

Los electrones libres de una pequefia particul@lieson millones y millones, puesto que estaqaati
contiene millones y millones de atomos. En un kidocobre son, pues, innumerables y se les puede
comparar a los granos de arena de una playa dtasgdé agua en una red de tuberias. sustancias
como el cobregue disponen de una enorme cantidad de “electrondibres” que pueden moverse a
través del materiakciben el nombre de conductores

En otras sustancias(un trozo de madera, un cordel, plasticos, etodos los electrones estan
prisioneros en sus atomos y ninguno puede abandonarlos y s®libremente por el material, en este
caso, reciben el nombre de materiaistantes

¢, COMO SE PRODUCE LA ELECTRICIDAD?

Un atomo cargado positivamente, es decir, con caxete electrones,
tiende a captar los electrones, puesto que ésttdn esargados
negativamente y ambos se atraeran.

Atormo cargado

Esta tendencia o atraccién produce un movimienteleetrones, y esto positivamente  &toma vecino

es lo que llamamoslectricidad.

MAGNITUDES Y UNIDADES
CORRIENTE ELECTRICA.

Si todos los electrones se mueven ordenadamente lg enisma

. ., . . L. Intensidad
direccion, llamaremos a este flujo de electrofesriente eléctrica. —I-
La corriente eléctrica que circula por un condueorla unidad de & =8 =0 =8
tiempo se denominatensidad Eléctrica o Amperaje. . e@ =@ s T
Una comparacion muy Util para entender como se yseda - _Q =
.. ;. . P = (=
electricidad es el llamad®imil Hidraulico.
Al igual como una bomba origina presiéon de agu& qbliga a Tensidn
circular un caudal de agua por una tuberiagemerador eléctricq Y,
también origina una presion, que llamaren@ssion eléctrica que —
pone en movimiento los electrones en los condustaygginando
unacorriente o intensidad eléctrica
Circuito hidraulico Circuito eléctrico
oncuccion o Conduc, eléctrico
Generadar
Tension Lampara x
= T L Corrierte eléctrica
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Una pila es una “generador de electrones”por ello cuando se conectan los extremos de londei

cobre a los bornes de una pila se produce un memimide electrones a través del hilo. Esta ciraihac
es la corriente eléctrica:

La corriente eléctricaesta constituida por @rculacion de electrones

Al igual que se pueden medir los litros por segumae pasan por una tuberia, se puede medir ladednti
de electrones que recorren un circuito eléctrico.

Se denominantensidad de la corrienteeléctrica al nimero de electrones que pasan cadagsedo
por un conductor. Su unidad de medida esahperio, 1A corresponde al paso de un poco mas de seis
trillones de electrones por segundo.

DIFERENCIA DE POTENCIAL

Si dos puntos de un circuito tienen diferente ciadtide electrones, se dice que tienen diferentgmcar
eléctrica, diferente cantidad de electricidaDiferencia de Potencial (ddp) Cuando dos puntos tienen
cargas eléctricas distintas y mientras exista #eeedcia, diremos que existe una tension o vokaijee
ellos.

Por tanto, la

ddp, la tensién y . s
el voltaje son lo = — A mayor diferencia de carga, mayor tensidn.
mismo. s s

El voltio %) es la unidad que cuantifica la tensidn.

—Y—

VOLTAJE O TENSION ELECTRICA. PILAS.

Los litros de agua que recorren cada segundo auitcirhidrulico dependen de la presion ejercidalgo
bomba. De manera semejani&,intensidad de la corrienteen un circuito eléctricalepende de la
“presion” ejercida por la pila. Si la “presién” es grande los electrones ciradarapidamente y la
intensidad de la corriente aumentara. En electttid la “presion” se le denomina voltaje o tensién
eléctrica.

Se le llama tensién o voltaje en una pila o generadde electricidad, a la diferencia
de potencial entre los dos bornes o polos de la i}/ se mide envoltios (V). A la <
tension que existe en un generador se le lleoerza Electromotriz (fem). Siguiendo a
con el simil hidraulico, podriamos definir diferencia de potencialcomo la tiferencia
de presion” de empuje de los electrones entre dastgs de un circuito eléctrico
moviéndose éstos, como es ldgico, desde el purteagier “presion” al de menor. i

En los esquemas eléctricos cada uno de sus elesnsetorepresenta
mediante un simbolo. En la figura podemos vesimbolo de una pila El

trazo largo corresponde pblo positivoy el trazo corto correspondefalo
negativa. En un circuito eléctrico los electrones se despladel polo
negativo al polo positivo.

La pila de la figura anterior es una pila de petdea4’5v. Las pilas cilindricas que
solemos usar en los aparatos electrénicos poséidmen un voltaje de 1'5v.

Como todos sabemos, con el uso las pilas van pelalisus propiedades hasta que se “descargan”. Para
deshacernos de ellas debemos recurrir a un comteaddcuado o a la tienda donde las compramos, ya
gue algunas llevan productos contaminantes y nardes tirarlas con la basura normal.

Existen, tambiénpilas recargables o bateriagjue podemos volver a utilizar, una vez que lasdsem
recargado con un cargador adecuado.

RESISTENCIA.

La resistencia eléctricaes laoposicion que un material ofrece al paso de los eteones; es decir, al
paso de la corriente eléctrica

El valor de la resistencia se expresa ammios (2). Cuanto mas elevado es este valor mayores
dificultades encuentra la corriente para recofreraterial.
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e N

El simbolo de una resistencia es é: 0 este otro

POTENCIA.

Se define Igpotencia como laenergia consumida o producidgpor un elemento eléctrico, se mide en
vatios (w). Esta energia se calcula muy facilmente, ya qet@educto de la diferencia de potencial, en
los extremos de dicho elemento, por la intensidedpsa por éste.

LA CORRIENTE ELECTRICA. CARACTERISTICAS.
TIPOS DE CORRIENTE ELECTRICA.

Hay 2 tipos de corriente eléctrica;darriente continua CC y la corriente alterna CA.

La corriente continua va siempre en el mismo sentido y mantiene corestantalor de la diferencia de
potencial e intensidad.

La corriente alterna se diferencia de la continua en que cambia sidsetié¢ circulacion periédicamente
y, por tanto, su polaridad. Esto ocurre tantas veoeo frecuencia en hercid4z) tenga esa corriente, 0
lo que es lo mismo, Ciclos por segundo.

N\

WA ™\
/ / \
| /i' \\ \ +

/ L

|
/ \‘ / -
/ﬂ' \ / Corriente continua
. \./ || | \_z_ I:Llniﬁ:rme}
Corriente alterna Corriente continua

La corriente alterna es el tipo de corriente mapleado en la industria y es también la que consasim
en nuestros hogares. La corriente alterna de us@st@o e industrial cambia su polaridad o sentielo
circulacién 50 6 60 veces por segundo, segun slgmbue se trate. Esto se conoce charuenciade

la corriente alterna. En los paises de Europa la corriente alternagpb8eciclos por segundo o hercios
(Hz) de frecuencia, mientras que los en los paleesmérica la frecuencia es de 60 ciclos o hercios.

SENTIDO CONVENCIONAL DE LA CORRIENTE ELECTRICA

Al principio del estudio de la electricidad se latry6, sin

razén alguna que lo justificase, que el sentideidmilacion —_
era desde el polo positivo al polo negativo. ' Corriento I

. . . gléctrica
Experimentos posteriores demuestran que el sewmtidda
corriente eléctrica se produce como consecuencidad¢pPila —— @
existencia de un flujo de electrones libres queapied polo :
negativo al polo positivo. I Bombilia

Por tanto, ekentido real de la corriente eléctrica es desde —
el negativo hasta el positivo.

Nosotros en todos nuestros cdlculos y dibujos de ggemas tomaremos siempre el sentidp
convencional de la corriente eléctrica, es decirgtipolo positivo al negativo
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ELEMENTOS DE UN CIRCUITO ELECTRICO

En generalgircuito eléctrico basico esta compuesto por generador (pila 0 “bomba de electrones”),
unos hilos conductoresde cobre, unnterruptor (elemento de control) y algleglemento resistivoo
receptor (bombilla, resistencia de calefaccién, motor, et@iméstico, etc.) que se encargara de
transformar la energia eléctrica suministrada popila en otro tipo de energia (luminosa, calaific
mecanica, etc.).

En las figuras adjuntas podemos veesfjuema de un circuitoformado por una pila, un interruptor y
una bombilla. Si el interruptor estd abierto, einoe para los electrones esta cortado y no circula
corriente. Si cerramos el interruptor circulara uteterminada corriente eléctrica cuya intensidad
dependera del voltaje de la pila y de la resistedeila bombilla

— >
_T_\/ | R é T \/ R

Los elementosde que consta wircuito eléctrico son:

ELEMENTO FUNCION

Generadores Producen la diferencia de potencial o tension qumuiisa el flujo de electrones a
través del circuito: pilas, baterias, fuentes daealtacion, alternadores... La tensipn
en un generador se llarkRaerza Electromotriz (FEM).

Receptores Transforman la energia eléctrica en otro tipo degia. Las lamparas, los motores y
las resistencias son distinto tipo de receptoresurEreceptor se produce siempr
unacaida de tension

D

Conductores Se encargan de unir todos los elementos del @rgyiermitir el paso de la
corriente eléctrica. Suelen ser cables de cobhemimio.

Elementos de Permiten o impiden el paso de la corriente eléwicegulan el modo de
control funcionamiento del circuito, son: pulsadores, intptores, conmutadores...
Elementos de Protegen de los efectos de la electricidad tatds personas como a las
proteccion instalaciones, son: interruptores automaticos nmaggrenicos, interruptores

diferenciales...

Elementos de un circuito eléctrico

© Elementos del circuito
© Intensidad de corriente
© Tension eléctrica

¢ Resistencia eléctrica

| Fuente de tension (V) |

+ {5aniHa

* | :
Intensidad de |
corriente (1) ]
Elementos de -
proteccion y control Remsﬂencla
eléctrica (R)
Circuito Teorico. Circuito Real.
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TIPOS DE RECEPTORES
Existen tres tipos de receptores basicos, queRaEsistencias, Bobinas y Condensadores
RESISTENCIA O RESISTOR

Se denominaesistenciao resistor al componente electrénicdisefiado para introducir umasistencia
eléctricadeterminada entre dos puntos de un circuito.

En otros casos, como en las planchas, calentadme®s, etc., las resistencias se emplean padaro
calor aprovechando eEfecto Joule Es frecuente utilizar la palabnesistor como sin6nimo de
resistencia

La corriente maxima de una resistencia viene ciomhicla por la maximpotenciaque puede disipar su
cuerpo. Esta potencia se puede identificar visuatena partir del diametro sin que sea necesara otr
indicacién. Los valores mas corrientes son 0.29WW y 1 W.

CODIGO DE COLORES PARA LAS RESISTENCIAS

Las resistencias de potencia pequefa, empleadasceitos electronicos, van rotuladas con un codigo
franjas de colores. Para caracterizar una resiatelmacen falta tres valores: resistencia eléctrica,
disipaciébn maxima y precisioén.

Los otros datos se indican con un conjunto de rdgasolores sobre el cuerpo del elemento. Son tres,
cuatro o cinco rayas; dejando la raya de tolerafmiamalmente plateada o dorada) a la derechaese |

de izquierda a derecha. La Ultima raya indica larémcia (precision). De las restantes, la Ultirmake
multiplicador y las otras las cifras.

Color de la Valor de la cifra Multiplicador ~ Tolerancia

banda significativa
Negro 0 1
Marrén 1 10 1%
Rojo 2 100 2%
Naranja 3 1000
Amarillo 4 10 000
Verde 5 100000 0,5%
Azul 6 1000000 0,25%
Violeta 7 10 000 000 0,1%
Gris 8 100 000 000
Blanco 9 1 000 000 000
Dorado 0.1 5%
Plateado 0.01 10%
Ninguno 20%

El valor se obtiene leyendo los colores como ldsaside un namero de una, dos o tres cifras; se
multiplica por el multiplicador y se obtiene eluéado en Ohmiost¥).

Ejemplo: La caracterizaciéon de un
resistencia de 470.0Q0 (470 kQ),

con una tolerancia del 10%, seria i
representada en la figura siguiente:

1° cifra: Amarillo (4)

Talerancia
2° cifra: Violeta (7) Multiplicador
Multiplicador: Amarillo 27 cifra
(10000)

it
Tolerancia: Plateado (+/- L
10%)
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BOBINA

INTRODUCCION A LA ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA

Las bobinas (también llamadas
inductores) consisten en un hilo
conductor enrollado. Al pasar una

‘

=™ corriente a través de la bobina,
o campo magnético que tiende a

= oponerse a los cambios bruscos de

§ la intensidad de la corriente. Estos

—— s i son sus simbolos:
w _“_‘
i
n » 4

—t alrededor de la misma se crea un

—— | Y Y

En la imagen se pueden ver tres inductores difesent

CONDENSADOR

El condensador es uno de los componentes masdbtkzen los circuitos eléctricos.

Un condensador es un componente pasivo que prdsectalidad de almacenar energia eléctrica. Esta
formado por dos laminas de material conductor (Ihepae se encuentran separados por un material
dieléctrico (material aislante). En un condensailople, cualquiera sea su aspecto exterior, diggotel

dos terminales, los cuales a su vez estan conectalds dos laminas conductoras.

Este es su simbolo:

Terminales del porta
bombillas
Dpto. de Tecnologia
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En la imagen se pueden ver algunos condensadores.

LAMPARAS O BOMBILLAS.

Cuando hacemos pasta corriente eléctrica por un material los
electrones chocan con sus atonposduciendo calor y, por tanto, el
aumento de la temperatura. Esto es especialmegndicativo en los

materiales que ofrecen wuna cierta
resistencia al paso de los electrones.

Ademds, estas sustancias al calentarse
emitenluz, se ponen incandescentes.

Las bombillas utilizan para su
funcionamiento estas propiedades. Esta
formadas por una ampolla de vidrio en
cuyo interior hay un hilo muy fino de
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wolframio (el filamento) que es capaz de alcaneamperaturas de mas de 2000° C. Para evitar que se
funda en el interior de la ampolla se hace el vacio

Si conectamos, con un hilo de cobre, los extrensogrbombilla con los polos de una pila, el espacio
de via estrecha y con circulaciéon dificil @sfilamento de la lampara, ya que el wolframio es menos
conductor que el cobre y, ademas, muy fils, por tanto,el “tramo de carreteraesistenté que se
opone a la circulacién de electrones, aumentandensperatura y emitiendo luz.

ELEMENTOS DE CONTROL
INTERRUPTORES.

Pieza en U y torillos Para que haya movimiento de electrones en un trcui
tiene que existir ucamino cerrado que vaya desde un
extremo de la pila hasta el otro. Por tanto, sbcamos

en ese camino un elemento con el que podamos
interrumpir el circuito, conseguiremos controlar el
encendido/apagado de los dispositivos que tengamos
conectados. Esta es, precisamente, la mision de los
interruptores.

Los interruptorepermiten, o ng, el paso de la corriente
eléctrica, cerrando o abriendo el circuito.

En la figura adjunta podemos ver un interruptolizadlo con piezas de nuestro taller y su simbolo

INTERRUPTOR DE DOS POSICIONES O CONMUTADOR.
Qimhnle

La figura muestra un interruptor de dos posiciomesonmutador, con él podemos hacer_/—
contacto eléctrico entre el punto “A” y el “B” o plinto “A” y el “C”, segun la posicién de
la pieza metalica.

En los esquemas siguientes vemos dos ejemplodlidaaidn
de los interruptores de dos posiciones. En el pdme
controlamos el encendido alternativo de dos boashilEn el
segundo utilizados dos conmutadores para contrelar
encendido/apagado de una bombilla desde dos giftistos.
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CONEXION SERIE - PARALELO
MONTAJE DE DOS BOMBILLAS EN SERIE

Las bombillasse conectan una a continuacion de la otrda intensidad de la corriente es la misma en
todo el circuito y el voltaje de la pila se repatare las dos bombillas.

MONTAJE DE DOS BOMBILLAS EN PARALELO

Las bombillas se conectdfirente a frente”, de manera que el voltaje de la pila se suministra
integramente a cada bombilla, aunque la corriemetigne que suministrar es mayor (el doble ghagi
una sola bombilla).

ASOCIACION DE PILAS EN SERIE.

Conectando varias pilas en serie obtenemos

bateria cuya tension sera la suma de las tensig Vi va V3
de cada una de las pilas. A + — + - +- B
| s ]
+ 1¥ 1 '_I — _

ASOCIACION DE PILAS EN PARALELO.

Conectando dos o mas pilas (de la misma tensién) v
paralelo, se obtiene una bateria cuya tension msskaa que + —
la de cada una de las pilas, pero la corriente ppede ' e
suministrar el conjunto es la suma de las corrgeqte cada A _:2
pila individualmente es capaz de dar. . T B
V3
-+ -
]
| »
Vag = V4 =Va=V3
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LEY DE OHM

Las tres magnitudes eléctricas basicas son: vpltagnsidad de la corriente y resistencia

Magnitud Circuito eléctrico Unidades Simil hidraali
VOLTAJE “Presién” ejercida por la pila sobre los/oltios, v Presion ejercida por ur
electrones bomba hidraulica

INTENSIDAD Cantidad de electrones que recorre| Aimperios, A Litros de agua por segundg

circuito cada segundo en un circuito hidraulico
RESISTENCIA | Mayor o menor oposicibn que ynOhmios, Q Gravilla u otros obstaculos
material ofrece al paso de los electronefs en las tuberias
Entre estas tres magnitudes existe una relaciéocode con el nombre dey de Ohm

La intensidad de la corriente en un circuito eléctrice@s igual al voltaje suministrado por la pila
dividido por la resistenciaexistente en el circuito.

Es decir: -
Voltaje Vv

Intensidad= ————
Re sistenci: R

La intensidad de la corriente es directamente propwional al voltaje, es decir, si una pila suministra
un voltaje mayor, la intensidad de la corriente entara.

La intensidad de la corriente es inversamente progoional a la resistencia es decir, si aumentamos
la resistencia presente en un circuito mayor eeplasicion al paso de los electrones, por tanto, la
intensidad de la corriente eléctrica sera menor.

Para recordar con facilidad la ley de Ohm se susdeel tridngulo de la ley de Ohm

El funcionamiento del triAngulo anterior es muy ciém so6lo con tapar la magnitud que deseamos
calcular, queda en funcion de las otras dos.

Por ejemplo se deseamos calcular la intensidapal la letra | observamos que es igual a V diadi
por Ry asi con las demas.

fTR\ DR\ /T®\

V=I«R I-V/R R=V/1

POTENCIA ELECTRICA.

En los circuitos eléctricos se produce una transfgién de energia eléctrica en otra forma de esmergi
luminosa en una bombilla, calorifica en una resistecalefactora, mecanica en un motor, etc.
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La potencia eléctrica (P) es la cantidad de energépe consume un aparato en un segundose mide
envatios (w). Cuanto mayor sea la potencia de un dispositive em&rgia consumira durante el tiempo
que esté conectado, aunque, légicamente, tambiéannsgyor la cantidad de luz suministrada, el calor
producido o la rapidez y fuerza del movimiento demotor.

Entre la potencia de un aparato, el voltaje al @st& sometido y la intensidad de la corriente que |
atraviesa existe la siguiente relacion:

Potencia=Voltaje * Intensidad P=V*I

CALCULO DE CIRCUITOS.
RESISTENCIAS EN SERIE

Se dice que dos 0 més resistencias estan coneendssie cuando el final de la primera se conalcta
principio de la segunda vy el final de la segundaelqrincipio de la tercera. Es decir final compipio,
final con principio, como muestra la figura sigu&n

La resistencia total del conjunto es la suma dedsistencias parciales, es decir:
Rt = r1+r2+r3

La intensidad del conjunto es siempre la misma mrcitcuito en donde todos los receptores estan
conectados en serie. En cualquier punto del coquitdremos medir la misma intensidad. Es decir, la
intensidad que recorre la resistencia 1, la 23/da la misma,.|

Rt
rl r2 3
— — —
It
It A
(|
It
Vit

Las tensiones parciales en un conjunto de resiatermonectadas en serie estan determinadas por la
siguiente férmula

V1 =1t.r1; V2 =1t. r2; V3 =1t.r3
Rt
r] r2 $3
vi 2 v3 L
:[-t l LT LT
] 1
- |
It
Vit

La suma de las tensiones parciales es igual as#teaplicada o tension total, es decir:
Vt = V1 +V2 +V3; Vt= (It.r1) + ( It.r2) + (It.r3)
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CALCULO DE CIRCUITO SERIE

1k 2k

Lo primero que debo hacer es la tabla con todosd@mes que voy a calcular y coloco los valores qu
conozco.

R \% I P
1 1000Q
2 2000Q
T 9v

Como es un circuito en serie la resistencia t@aadcula sumando las dos resistencias.
Ri=R;+R, = 1000Q + 20002 = 3002 Coloco el valor en la tabla

R \Y I P
1 1000Q
2 2000Q
T 30002 9v

Como conozco la tension total (Vt) y la resisteriotal (Rt), puedo calcular la intensidad tota), (tbmo
€s un circuito serie golo hay un caminda intensidad total es la misma que la de last&stias 1y 2.

It =Vt/Rt = 9v/300@2 = 0.003A = 3mA, coloco el resultado en la tabla.

R \Y I
1 1000Q2 0.003A
2 2000Q 0.003A
T 30002 9v 0.003A

Como conocemos las resistencias y la intensidambd@nte que circula por cada una de ellas, podemo
calcular la caida de tension en cada una de ellas.

Vg1 = Ri*Ig; = 100@2 * 0.003A =3 v

Vg2 = R*l g, = 2002 * 0.003A =6 v

La potencia se calcula con la caida de tensiorintéasidad de corriente.
Pr1 = VRri* I g1 = 3v * 0.003A =0.009W

Pr2 = Vr2* | g2 = 6V * 0.003A =0.018W

Coloco los resultados en la tabla y ya he terminado
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R Vv I P
1 1000Q 3v 0.003A 0.009W
2 2000Q2 6v 0.003A 0.018W
T 3002 9v 0.003A 0.027W

CALCULO DE CIRCUITO PARALELO.

2k

I| I|+

il

Como en el ejercicio anterior lo primero que hagdlibujar mi tabla y coloco los datos que conozco.

R Vv I P
1 2000Q
2 1000Q
T 9v

Al ser un circuito en paralelo y no tener ninguesistencia delante o detrés,caida de tension en las
dos resistencias es la misma e igual a la de lagpiRhora debemos calcular la resistencia equivalente o
total.

Rp R R, 2000 1000 2000 2000

R :%):66&2

1_1 1_ 1 1 _1+2_ 3
+—=—_+_——="_"_-=

p

Coloco los resultados en la tabla.

R \Vi I p
1 2000 9v
2 1000Q 9v
T 666Q 9v

Ahora calculo la intensidad total y de cada resistecon los datos de resistencia y caida de tensio
Ir1= Vr/Rr1 = 9v/200@2 = 0.0045A

Ir2= Vro/RRr2 = 9v/100@2 = 0.009A

li= V/R; = 9v/666.72 = 0.0135A
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Con los datos de intensidad y voltaje puedo caldalpotencia de cada resistencia y la total

Pry = Var* |rg = 9V * 0.0045A =0.0405W
Pr> = VRro* g = 9v * 0.009A =0.081W
Py = Pri+ Prp = 0.0405W + 0.081W $.1215W

Coloco los resultados en la tabla y ya he terminado

R Vv | P
1 20000 9v 0.0045 A 0.0405W
2 1000Q 9v 0.009 A 0.081W
T 6660 9v 0.0135 A 0.1215W
CALCULO DE CIRCUITO MIXTO

I_“ [ 1
+
Q"u" T
Es igual que los otros, primero dibujo mi tablaojoco T
los resultados que conozco.
R V I P
1 10000Q
2 2000Q
3 1000Q
T 9v

El siguiente paso es calcular la resistencia etpnt@ a las dos que estan en paralelo (como lnbgi
antes) y sumarle la que esté en serie para odteresistencia total.

1_1. 1 1 1 1+2 3
-t - + — -

Rp R R, 2000 1000 2000 2000

R :%):66&2

p

Posteriormente, el circuito se transforma en utudiv con dos resistencias en serie, la resisteteciEOK
y la resistencia equivalente de las que teniam@aeielo.

Rr = Ry + R, = 10000Q + 666.7Q = 10666.72 coloco el resultado en la tabla.

R \Y I P
1 10000Q
2 2000Q
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3 1000Q
Rp 666.7Q
T 10666.7Q 9v

Ahora conozco la resistencia total y el voltajealtopor o que puedo calcular ilatensidad total que
coincide con la intensidad que circula por la resiencia 1 y la resistencia en paralelo calculadaues
s6lo hay un camino en esa resistencia (estan @dacen serie)

l;=1;=VJ/R = 9v/10666.22 = 0.0008A Coloco el resultado en la tabla

R \Y I P
1 10000Q 0.0008A
2 2000Q
3 1000Q
Rp 666.7Q 0.0008A
T 10666.7Q 9v 0.0008A

Como conozco el valor de la resistencia 1 y swnsitad puedo calcular el valor de la caida de deresn
la resistencia 1.

Vi1 = R*lgr1 = 1000@2 * 0.0008A =8 v

9v-0.6\

Si en la primera resistencia caen 8 voltios y ent hay 9 voltios (pila), puedo decir que en las do
resistencias en paralelo, que tienen la misma caida tension, esta es de 1 v.

R \Y I P
1 10000Q 8.4v 0.00084A
2 2000Q 06v 0.00028 A
3 1000Q 06v 0.00056 A
Rp 666.7Q 0.6v 0.00084A
T 10666.7Q 9v 0.00084A

Ahora con los datos de resistencia y caida de&ermiedo calcular la intensidad que circula poracad
una de las resistencias en paralelo.

| R2— VR2/RR2 = 0.6v/200@ = 0.0003A
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Ir3= Vry/Rr3 = 0.6v/100@ = 0.0006A
La potencia ya se puede calcular con la caidars#diey la intensidad
Pr1 = Vri* g1 = 8.4v * 0.00084A £.00672W
Pr2 = Vr2* g2 = 0.6V * 0.00028A .0002W
Prs = Vr3* gz = 0.6V * 0.00056A .0003W
Rp = Vrp* Irp=0.6 v *0.0008 A £.0005 W

Pt = Pri+ Pr2 + Prg= 0.0064W + 0.0005W + 0.001WG0079W; o

Pi= Vr*1+=9v*0.00084 A =0.0079 W

Relleno mi tabla y termino el ejercicio.

R \V/ I =)

1 10000Q 8.4v 0.00084A 0.0064W

2 2000Q 0.6v 0.00028 A 0.0002wW

3 1000Q 0.6v 0.00056 A 0.0003W

Rp 666.7Q 0.6v 0.00084A 0.0005 W
T 10666.7Q 9v 0.00084A 0.0079W

EL CORTOCIRCUITO

Anteriormente, para explicar lo que era la corgegitctrica hemos
comentado que al conectar los extremos de una@ilain hilo de

cobre se producia una circulacién de electronesraibien, esta
practica es totalmente desaconsejable, ya quegtatge de un hilo
conductor que practicamente no tiene resistermsaelectrones no
encuentran ningun obstaculo que limite su paso ygdaiente

eléctrica seria muy elevada, agotando la pila edpahte, se
produce un cortocircuito.

En definitiva, un cortocircuito se produce cuando dos puntos,
entre los que hay un determinado voltaje, se coneat con un
elemento conductorque practicamente no tiene resistencia.

Los cortocircuitos son muy peligrosos, por ello, puoestras
viviendas hay elementos de proteccion que, en dagmroducirse,

abririan el circuito interrumpiendo el suminist® cbrriente. De no ser asi, debido a la elevadzeote,
los cables se podrian quemar y producirse un ingend

MEDIDA DE MAGNITUDES ELECTRICAS.
MEDIDA DE TENSION:

Dpto. de Tecnologia

La Tension se mide con gbltimetro que es un aparato con una escala
graduada y dos cables. Uno de los cables es r@jomtyo negro. Si estamos
midiendocorriente continua CC existe polaridad entonces, el cable rojo
se conecta al polo positivo de la Tension que degesanedir y el negro al
negativo.

Si medimoscorriente alterna CA, no existe polaridad entonces, es
indiferente donde pongamos los cables.

El voltimetro se coloca siempre en PARALELO con etlemento cuya
Tension vamos a medir.
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En el caso de la figural voltimetro est4 en paralelo con la resistenciale la cual queremos medir su
tension.

Para medir tensiones se debe tener en cuenta:

1°. Si la corriente que vamos a medir es continua alterna. Cada una requiere un voltimetro
diferente.

2°. Asegurarnos de que la Tensidn a medir no es n@yde la que puede medir el aparato. Después,
comenzar a medir con la escala de mayor capacidac dectura para evitar que el aparato trabaje
forzado.

3°. Conectar siempre las puntas de los cables de dida en paralelo con el elemento cuya Tension
deseamos medir.

MEDIDA DE INTENSIDAD:

La Intensidad se mide conanperimetro que es un aparato con una escala graduada y bles.cano

de los cables es rojo y el otro negro. Si estamiggendo corriente continua CC existe polaridad
entonces, el cable rojo se conecta al polo posifigda corriente que deseamos medir y el negro al
negativo.

Si medimoscorriente alterna CA, no existe polaridad entonces, es indiferente donde pongamos los
cables.

El amperimetro se coloca siempre en SERIE con ekehento cuya Intensidad vamos a medir.

En el caso de la figural amperimetro esta en serie con la resistenciga
gue queremos medir la intensidad que circula dar Blara ello es necesario
abrir el circuito, y hacer que el amperimetro sea de los conductores que
faltan, para que la intensidad pase por el.

Para medir intensidades se debe tener en cuenta:

1°. Si la corriente que vamos a medir es continua alterna. Cada una
requiere un amperimetro diferente.

2°. Asegurarnos de que la Intensidad a medir no esayor de la que puede
medir el aparato. Después, comenzar a medir con lascala de mayor
capacidad de lectura para evitar que el aparato trhaje forzado.

3°. Conectar siempre las puntas de los cables de dida en serie con el elemento cuya Intensidad
deseamos medir. No colocar nunca las puntas del aenfmetro directamente a los bornes de un
enchufe o a una pila u otro tipo de generador, yaw existe peligro de cortocircuito.

MEDIDA DE RESISTENCIA: P —

La Resistencia se mide cona@imimetro que es un aparato con una esc \
graduada, cuyo valor de lectura se puede varidosycables. ‘

El ohmimetro se coloca en paralelo con el elemeuny@ resistencia vamos
medir.

Para medir la resistencia de un elemento nos amegoos de quealicho
elemento esté DESCONECTADO del circuitpde lo contrario obtendremos
una medida erroneappdremos dafiar el aparato

MEDIDAS CON EL POLIMETRO:

La Tension, la Intensidad y la Resistencia se puedemedir con un
polimetro que puede ser usado para todas ellas segddmo se conecta.
Para usarlo hay que seleccionar en el aparato la rigion que deseamos que cumpla y tener en
cuenta las precauciones que hemos sefialado paraliear cada una de las medidas.
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| Selector

—Range

Polimetro usado como Voltimetro Polimetro usado coma&mperimetro

LEYES DE KIRCHOFF.

, — Rt
12 Ley de Kirchhoff rl 2 3
La suma de las tensiones de los generador — —
un circuito cerrado, es igual a la suma de
caidas de tension (c.d.t) producidas en| pi vl v2 v3 — It
resistencias del mismo. En el circuito de
derecha: Vt = V1+V2+V3 el i |

I |

22 Ley de Kirchhoff

En todo circuito eléctrico, la suma de Iz
corrientes que entran a un nudo es igual a
suma de las corrientes que salen de él. Er
circuito de la derecha se puede observar
nudo con cuatro ramas.

|1 +|2=|3+|4

|1 + |2'|3 '|4= 0

ELECTROMAGNETISMO. ELECTROIMANES.

Todos sabemos que losanestienen propiedades magnéticas, es decir, son esgkcatraer piezas de
hierro y sus derivados. Pues bien, los electrohe®maerse también provocan efectos magnéticossiasi
enrollamos un hilo conductor sobre un clavo grudsdierro y lo conectamos a una pila veremos como
es capaz de atraer pefias piezas de hierro. Sirrgmlsa desconectamos la corriente eléctrica qsa pa
por el hilo los efectos magnéticos cesan. Estgmdidvos se conocen con el nombre de electroimanes

La corriente eléctrica también provoca efectos raagos.
Un electroiman es una bobina de hilo conductorlkmta en torno a una barra de hierro.

Sabemos que los imanes tienen ploles, llamadosorte y sur. Los polos de distinto signo se atraen y
\% los del mismo se repelenLos electroimanes también se comportan
_ i de esa manera cuando circula corriente por la bobi@ne un polo
“ i s vl norte y otro sur que, ademas, podemos intercarobiailla corriente
- \R .. |cambia de sentido y en presencia de un iman ejarcks fuerzas de
atraccioén o repulsién correspondientes.

las fuerzas de atraccidn o repulsién corresponglieisegun los polos
AR AN A ~_:‘ gue se enfrenten. Esta propiedad se utiliza, gon@p, para construir
N ‘& _ motores eléctricos.

\L Si un iman y un electroiman se colocan uno certatde se ejerceran
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EL MOTOR ELECTRICO.

Un motor es un dispositivo qudransforma la corriente
eléctrica en un movimiento giratorio de su eje. Los pequefios
motores que usamos en tecnologia estan formadosrpanan
cilindrico hueco en cuyo interior se coloca un et@man.

~fo 0L |

Contactos a

Para analizar su funcionamiento tenemos que figaamla figura .
través de los que

inferior. En el primer dibujo, vemos que los pododgrentados del
iman y del electroiman son del mismo signo, potaase produd
una repulsién que provoca el giro del electroim@oando h

fuerzas serian de atraccion y el movimiento cespei@®, debido
la disposicion de los anillos que hacen contacto leopila, |
corriente cambia de sentido en el electroiman ytiss tambié
guedando, de nuevo enfrentados los del mismo semdecir, Ig
fuerzas son de repulsion y el movimiento girateoatinGa.

El sentido de giro de un motor depende del sentidde la corriente eléctricaque lo recorre, asi, si
cambiamos los polos de la pila a la que esta cadedt! giro se produce en sentido contrario

LA DINAMO.

Hemos visto, en el apartado anterior, como al aplim voltaje (y provocar el movimiento de los
electrones) a una bobina de hilo conductor, situheatdro de la influencia de un iméan, se producgrel
de la bobina.

Pues bien, el fenébmeno contrario también sucedde@s, si hacemos girarmanualmentaina bobina

de hilo conductor, situaden el interior del campo de accién de un im3rse genera un voltajesn los
extremos de la bobina. En este caso, se produdséamna interaccion entre el iman y los electrares
movimiento (los estamos haciendo girar manualmegque)provoca un desplazamiento de los electrones
hacia uno de los extremos de la bobina, generandmlteje entre ellos. Los aparatos que utilizaonses
principios para crear un voltaje similar al prodiacpor una pila se denominan dinamos.

Una dinamo es un dispositivo que genera voltaje aaptir del movimiento de una bobina de hilo
conductor en el interior del

' — ° campo de accion de un iman.
1 El motor gira El motor gira en L. .
en 1in sentid —|— \J sentido contrari L_a (_:OnStrUCCIOn de una dinamo es
T similar a la del motor que hemos

estudiado en el apartado anterior.
De hechael mismo dispositivo se puede utilizar como motor como dinamo(para usarlo como motor
tenemos que conectar sus extremos a una pila yupar como dinamo tenemos que hacer girar el eje)

En la figura adjunta vemos una dinamo que
capaz de generar el suficiente voltaje pe
encender una pequefia bombilla. EI movimier
del eje se produce a partir de unas aspas
pueden ser movidas por el Vviento

manualmente. Un sistema de engranajes prov
que la velocidad de giro del eje del motor s
mayor que la de las aspas. Hay que tener
cuenta quel voltaje generado es directamente
proporcional a la velocidad con la que gira el
eje.
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RIESGOS ELECTRICOS.

Los riesgos relacionados con la electricidad, esrsiguientes:

1. Choque eléctrico por contacto con elementos enderisontacto eléctrico directo), o con masas
puestas accidentalmente en tensién (contacto ie@atdirecto).
2. Quemaduras por choque eléctrico, o por arco etéctri
3. Caidas o golpes como consecuencia de choque eléatdco.
4. Incendios o explosiones originados por la electadi
Los principales peligros que presenta la electatidon los derivados de los contactos con ella, que
pueden ser:
. Contactos directos. Contactos de personas o animales con partes adiva®s

D

materiales y equipos.

. Contactos indirectos.Contactos de personas o animales domésticosartasmue se
han puesto bajo tensién como resultado de un &El@islamientoSe entiende por masa al
conjunto de partes metédlicas de un aparato o atsael que generalmente estan aisladas de las
zonas activas o en tension.

CLASES DE CONTACTOS

Contactos Directos Contactos Inhdirectos

Contacto Directo

Se produce cuando una persona toca o se pone en contacto involuntario o
accidentalmente con un conductor, instalacién, elemento  eléctrico, maguina,
enchufe, portalamparas, etc, bajotensidn directa.

!._
- m

Contacto Indirecto

Contactos de personas con masas puestas accidentalmente bajo tension.
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NORMAS DE SEGURIDAD.

No deben tocarse los aparatos eléctricos con lassrtaimedas, sudadas o los pies descalzos.
No se debe utilizar nunca agua para apagar un fegn aparato o cuadro eléctrico.

Es preciso respetar las normas de uso y seguridemimendadas por los fabricantes de

receptores.

Es necesario desconectar los aparatos eléctrides de limpiarlos, examinarlos o sustituir

alguno de sus componentes.

Para desenchufar un aparato, no se debe tiraabig, sino de la clavija aislante.
No se deben situar cables o tomas de corrienta derfocos de calor.

Nunca cubrir ni obstruir las vias de ventilaciéri@ereceptores eléctricos.

Es necesario, reparar, inmediatamente, los defextol®s aparatos e instalaciones eléctricas,

recurriendo a profesionales cualificados.

No se deben sobrecargar las lineas conectando delogsaparatos a una misma toma de

corriente. Evitar la utilizacion de tomas multigies vulgarmente llamados “ladrones”.

Antes de realizar una reparacidn o sustitucién @n circuito de la instalacion, debe

desconectarse, el mismo, mediante su PIA corresgated
Todos los aparatos eléctricos tienen que conecidestoma de tierra.

Las tomas de corriente situadas en el exterioraftar jardin...) han de alojarse en una caja

estanca (protegida del agua).

No dejar aparatos eléctricos al alcance de lossnjfise recomienda que las tomas de corriente
sean de seguridad, es decir, con los orificiosdapgor dentro, cuando no esti la clavija

conectada.

Y recuerda siempre:

Si debes trabajar en instalaciones eléctrieaserda siempre lasinco reglasde oro.

1.

2.

3.

4,

5.

Abrir todas las fuentes de tension.

Bloquear los aparatos de corte.

Verificar la ausencia de tension.

Poner a tierra y en cortocircuito todas las posiblentes de tension

Delimitar y sefializar la zona de trabajo.

TIPOS DE ESQUEMAS ELECTRICOS.

En las instalaciones eléctricas encontramos difeseipos de esquemas eléctricos, que son:

1. Esquema Topografico

2. Esquema Multifilar
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3. Esquema Funcional
4. Esquema Unifilar

Los mas utilizados son el esquema funcional y gilam

COLORES DE LOS CONDUCTORES SEGUN EL REBT

conductor coloracion
azul
neutro .
verde-amarillo
proteccion

O

negro gris

@ O

INSTALACIONES DE

marron

RESUMEN DE CIRCUITOS DE LAS
INTERIOR.

Podemos observar que todos esguemas funcionales:

fase

L Fase L Fase L Fase
0 _ Neutro 0 Neu_tm
0 _ Neutro
L
L L
S cl CI c| C:
Punto de luz. Punto de luz conmutado I. Punto de luz conmutado 2.
L Fase L Fase L Fase
0 _ Neutro 0 _ Neu_t,no
0 _ MNeutro
L
L L
s cl c:l c| Cl
Punto de luz. Punto de luz conmutado |. Punto de luz conmutado 2.
L Fase L Fase L fasy
0 Neultru
o MNeutro 0 Meutro
L P . F
s T
L,
X )
Ny
C
Punto de luz con mas de un Timbre. Fluorescente. (C: cebador.)

receptor (dos o mas lamparas).

Dpto. de Tecnologia




Tecnologia 3° ESO: INTRODUCCION A LA ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA

IES Los Albares
EJERCICIOS. PRACTICA DE TALLER.

Dibuja los esquemas funcionales que te indiquecgépor y realiza el montaje.

Dpto. de Tecnologia 72



Tecnologia 3° ESO: INTRODUCCION A LA ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA
IES Los Albares

PRACTICA EN CLASE

Dibuja, a partir de los siguientes esquemas reldesgsquemas eléctricos tal y como se muestrd en e
ejemplo.

Complicamos un poco los esquemas...
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Identifica y describe, en cada uno de los casospsE encuentran asociados y el comportamientosde |
distintos receptores al actuar sobre los intermggtqulsadores y conmutadores representados en las
figuras.
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EJERCICIOS

1.- ¢ Cémo se produce la electricidad?

2.- ¢ Qué particulas producen con su movimientodaente eléctrica?

3.- ¢Por qué los electrones se pueden mover lilmtenp®r un hilo de cobre? ¢ Qué nombre reciben estos
materiales?

4.- ;Por qué los electrones no se pueden moveurpbilo de material plastico? ¢Qué nombre reciben
estos materiales?

5.- ¢ Que elementos son necesarios para provocaouiente eléctrica?

6.- Define la intensidad de la corriente eléctrig&h que unidad se mide? ¢Es cierto que, incluso pa
corrientes pequefias el nimero de electrones queesesn es muy elevado?

7.- ¢, Qué nombre recibe la “presion” ejercida pa pifa sobre los electrones? ¢ En que unidad s&?mide

8.- ¢ Qué efecto producen las resistencias en auitareléctrico? ¢En que unidad se mide la resigen
eléctrica?
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9. Dibuja los simbolos de los siguientes operadeléxdricos

Cable Cruce de cable Pulsador Interruptor
Pila Bateria Bombilla Resistencia
Conmutador Zumbador Diodo Condensador
Motor Amperimetro Voltimetro Ohmetro

10.- Sabrias explicar que sucede cuando una banseilfunde.

11. Dibuja los circuitos formados por:

Encendido de una bombilla mediante un pulsadoEncendido de una bombilla y motor con un
interruptor

Funcionamiento de una zumbador mediante| @&mcendido de dos bombillas en paralelo mediante
interruptor y un motor mediante un pulsador. Todoy conmutador
serd controlado mediante un interruptor genera

Encendido de dos bombillas en paralelo mediaf@®loca en el circuito un amperimetro, un
dos conmutadores voltimetro y un 6hmetro.
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12.- ¢ Qué corriente circula por una bombilla alitada mediante una bateria de 12v si su resistescia
de AM? ¢ Y si se alimenta mediante una pila de 4'5v?

13.- Si se conecta una resistencia de 3R una pila de petaca (4’5 v) ¢, Cual sera la intesue
pasaria por ella?

14.- A menudo, se utilizan multiplos y divisores lds unidades eléctricas basicas. Teniendo ertecuen
que 1K2 (kiloohmio) son 100@ y que 1mA (miliamperio) son 0’001 A. Expresar stas unidades
3000Q y 0’0015 A.

15.- Calcular la resistencia de una bombilla sadbeque al conectarla a una pila de 6 v circula una
corriente de 0'35 A.

16.- Se dispone de varias pilas de 1'5 v, 3v\4'6v 9 v, y 12 v. Se ha alimentado con una ts eina
bombilla cuya resistencia es de @y se ha obtenido como resultado una intensida@’2ié\.
¢, Cudl es la tension o voltaje de la pila utilizada?

17.- En los circuitos de las figuras se han comectios bombillagn serie(una tras otra) a la misma pila,
en el primer esquema, y dos bombikgsparaleloen el segundo. Contestar las siguientes preguntas
y explicar las respuestas:

1

il T e

a) Dibujar, sobre el circuito, el camino que siguedariente eléctrica desde que sale del polo + de
la pila hasta regresar al polo —

b) ¢La oposicion, resistencia total, al paso de lestelines es mayor o menor que si hay una sola
bombilla?

Dpto. de Tecnologia 78



Tecnologia 3° ESO: INTRODUCCION A LA ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA
IES Los Albares

c) ¢lLa intensidad de la corriente que suministra le g@ra mayor o menor que si hay una sola
bombilla?

d) ¢Laintensidad de la corriente sera igual en lasbdmnbillas o serd mayor en la primera que en
la segunda?

e) ¢lLuciranigual, mas o menos que si hubiese un& sola

19.- Explica en que consiste un cortocircuito.

20.-Indica la potencia de las bombillas de tu tzeidin.

21. Identifica la potencia de tres electrodoméstibe tu casa.

22. Un calentador de agua consume una intensid&@@eA y se conecta a un voltaje de 600V. Calcular
Su potencia.

23. Una plancha de 1,8 Kw esta conectada a uneomedin voltaje de 220 v. Calcular la intensidad que
consume Y la resistencia de la plancha.
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24. Un mp3 dispone de una pila de 1,5 v y su evsish es de 1@. Calcular la potencia e intensidad
gue consume.

25. —La potencia de una cocina eléctrica es de 3,5%enuiere saber si sera suficiente con una base de
enchufe de 10A para conectarla a una red de 286tifidalo.

26. Indicar el valor de las siguientes resistenfijas.

S S .

Ees 5 o2 - £e%

S C ¢ C & D T T < C € < L O™ L o
segE& =T85& 28° & 8 S§5§2 23£6
g2 ¢go €= O £ 0O £ £386§ Z2 =20

MM+ I AT I JIIondE IO

Representa los colores de las siguientes resiatenci

A IO 00 OO0 g s
100Q 10Q 2 KQ 4700Q 9Q 1,5KQ

27.- Determina las intensidades, voltajes y potende cada una de las resistencias del circuits. Lo
valores son: R1 =R2 = X0, R3=R4 =2M y E = 24V.

R1 R2 R3 R4
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28.- Determina las intensidades, voltajes y potende cada una de las resistencias del circuits. Lo
valores son: R1 =R2 =20y V = 20V.
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29.- Calcula las intensidades, potencias y voltdggada una de las resistencias del siguientaitoirc
mixto, si en los extremos Ay C, conectamos ura g 24v.

Bz
P
A Bl 60 c
i B —
10
2 R3
PP ng
4Q
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30. - Dibuja, correctamente, un circuito con tramas en paralelo, cada una de la ramas llevara dos
resistencias en serie, de(b§ 20Q2, respectivamente.

Todo alimentado con un generador de corriente iwoatie 48v.

a) Dibuja, con el sentido correcto, las intensidades pasan por cada resistencia.
b) Calcula las intensidades que pasan por cada reseste

c) Calcula el valor de la resistencia total equivaent

d) Calcula el valor de las caidas de tension en cadale las resistencias.
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31-¢Qué medidas marcan los instrumentos del sigubéntigto?

40 Ohm m
S
20 Ohm
A
50 Ohm
PR — ll—‘\,ﬂ‘\f\,—.—“
%AEV e
(v
Y,

32. Resuelve el siguiente circuito sabiendo que: 1= RQ R2=1Q R3=7QYy el voltaje de la
pilaes V=3V

|
| N |
LA R,
1 :
| I
Ry
A - }—
AV I3 R,
|1
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32. Resuelve el siguiente circuito: calcula larsidad que circula por cada rama.

i

| M|

Ri=109Q :

| | Ry =100
| I |

R, =100

45V

() |1
(A) 1k

33. Halla la resistencia equivalente del circuito
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COCODRILE CLIPS

Es un programa de simulacion de circuitos elédrieectronicos y mecdanicos. Para ejecutarlo hacer
doble clic en el icono correspondiente del esddt@e obtiene la pantalla de la figura:

#* Crocodile Clips - [Design1] HEE
%File Edit “iew Add Measure Sound Options Window  Help ;Iilﬂ
= - : 77

|| E [0k 0 [ [ ¢ (3% @) -
[

_

4] Ll ﬁ

ForHelp press F1.

Por ejemplo, si queremos dibujar una pila:
1. Pulsamos sobre su icono en la barra principal
2. Esta barra cambia por otra que contiene distitipos e pilas y fuentes de alimentacion.

B

= | = | ﬂ]o— gvo—|0vo—| 1 |-970—| o—|—o @ )

T |+

3. Pinchamos con el ratén en el simbolo que deseemesayrastra a la zona en blanco de la
pantalla.

4. Para volver a la barra principal pinchamos en stabflecha (Ultimo icono).

De esta manera iremos colocando los distintos dosliel esquema (para borrar se utiliza el icoro de
cocodrilo). Una vez colocados se unen sus extramoda ayuda del raton (al colocarlo en los extr&mo
de un simbolo permitira ir dibujando lineas entl@sg para completar el circuito que queremos samul
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EJERCICIOS DE COCODRILE CLIPS

1.- Construir un circuito construido por una pilm interruptor y una bombilla y comprobar que
accionando el interruptor (pulsando con el rat@ree@l) encendemos y apagamos la bombilla.

2.- Simular un circuito formado por una pila unemuptor y dos bombillas en serie, de manera que al
accionar el interruptor se enciendan y apagueddasombillas a la vez.

3.- Simular un circuito formado por una pila uremtptor y dos bombillas en paralelo, de maneraadue
accionar el interruptor se enciendan y apagueddasombillas a la vez.

4.- Simular un circuito formado por una pila doseimuptores y dos bombillas. Cada uno de los
interruptores controlara, de manera independiehtncendido/apagado de una bombilla.

5.- Realizar un circuito similar al anterior, p&an una bombilla y un interruptor mas.
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6.- Afladir al circuito anterior un interruptor gealeque bloquee o no el funcionamiento de los demas

7.- Simular un circuito formado por una pila, utemuptor de dos posiciones y dos bombillas, deemraan
que con el interruptor en una posicién esté endandina bombilla y al cambiarlo de posicién se apagu

ésta y se encienda la otra.

8.- Simular un circuito formado por dos interrug®ide dos posiciones (conmutadores simples) y dos
bombillas en paralelo, de manera que las bomlskapuedan apagar y encender indistintamente desde

cualquiera de los interruptores.

9.- Simular un circuito formado por dos conmutada@ienples y un conmutador de cruzamiento con dos
bombillas en paralelo, de manera que las bomlskapuedan apagar y encender indistintamente desde

cualquiera de los tres conmutadores.

10.- Simular un circuito formado por dos conmutadosimples y dos conmutadores de cruzamiento con
dos bombillas en paralelo, de manera que las btaskéke puedan apagar y encender indistintamente

desde cualquiera de los cuatro conmutadores.
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INTRODUCCION AL USO DE LAS TECNOLOGIAS
DE INFORMACION.

POWERPOINT

¢ Cémo iniciar PowerPoint?

1. Desde el boton Inicig situado en la parte inferior izquierda de la pbatde Windows < Todos
los programas < buscar Microsoft PowerPoint, yaalen clic sobre él.

2. Desde el icono de PowerPoirttel escritorio haciendo doble clic sobre

¢ Coémo es la pantalla inicial? Al iniciar PowerP@iparece unpantalla inicial como ésta

Microsoft PowerPoint - [Presentaciont] ugl

%1 Archivo  Edicidn  Wer  Insertar  Formato  Herramientas  Presenkacidn  Wentana 7 X

E M E s - | @
-8 N &£ 8 8 = | A - | = Estil

Haga clic para agregar notas
R
 Dibujo ~ | Lg || Autoformas = > w [ O &9 4‘?:3 (8] El&'gvé‘f == E 4 IjH
- S S
Diapositiva 1 de 1 Disefio predeterminado spafiol (Espania - alfab. internacional

Donde encontramos, de arriba abajo:

Barra de titulo, barra de menus desplegables, darterramientas, ventana de diapositiva (en eét@en
y barra de estado abajo.

También nos encontramos a la izquierda co@reh de esquemanuestra los titulos de las diapositivas
gue vamos creando con su ndmero e incluso puediamizs diapositivas en miniatura si seleccionamos

la pestaﬁa}"" 0 , ¥ debajo justgg = los botones de vista, para ver las diapositivagirse
queramos, por ejemplo, una vista general de takaslibpositivas que tenemos, o podemos ejecutar la
presentacion para ver como queda, etc.

1. Lo primero guardar la presentacion: Archivo < Gaardomo < dentro de la carpeta Mis
documentos, creamos nueva carpeta con nuestro aomibrir < Titulo: Materiales Plasticos <
Guardar.

2. Hacer un patrén igual para todas las diapositidasde pondremos los elementos comunes, color y
textura de fondo, color de letras, insertamos fgcN& de diapositiva y, también los cuadros deotext
necesarios, con “IES Los Albares” y “Curso 3° deniogia”. Para ello nos vamos a :

« Ver < Patrén < Patrén de diapositivas < Boton deveen area titulo < fuente < color <
cambiar color.
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« Ver < Patrén < Patrén de diapositivas < Boton deseen area segundo nivel < fuente <
color < cambiar color. Lo mismo para el tercer hiwasi cambiamos los colores de letras.

e Insertar < N° de diapositiva o fecha y hora < Pisabre fecha y hora < Actualizar
automaticamente < N° de diapositiva < Pie de pagiritES Los Albares" "Curso 3° B
Tecnologia" < Aplicar a todas. Como se ve en larfig

Encabezado y pie de pagina §|

Diapositiva | Motas v documentos para distribuir

Incluir en diapositiva Aplicar a todas

Fecha v hara

(%) Actualizar aukomaticamente
[sjofoes 7]

Idioma:

|Espaﬁo| (Espafia - alfab. internacional) s | | |
{)Fija
Mumero de diapositiva
Pie de pagina

"IES Los Albares" "Curso 3°B Tecnologia” |

Vista previa

Mo mostrar en diapositiva de ktalo

e También para ponet'lES Los Albares" "Curso 3° B Tecnologia" se pu@tdsertar cuadro de
texto en cualquier zona del patrén y escribir le queremos poner, siempre que no interrumpa
la zona de titulo o texto de la diapositiva.

e Para poner textura, picar en la barra de menls rmhao < Fondo < Picar en la flecha
desplegable < Efectos de relleno < solapa de @xtiElegir textura < Aceptar < Aplicar a todo.

Fondo f5__<|
Relleno de Fonda Aplicar a todo
< Titulo de diapastiva

v Texto de wifieka

il

[ | Automatico ‘ del patrén
| HEE N HN
MMas colores. ..

Efectos de relleno. ..

Con esto tenemos los contenidos minimos para agalira presentacion con éxito.
Si se quiere avanzar mas se puede introducir efe@dmicos en las diapositivas:

Para realizar efectos en la diapositivas < Pres@émta< Transicién de diapositiva < Transicion al
azar < Aplicar a todas las diapositivas.

6. o bien: Presentacion < Efectos de animacion.

7. Todo lo demas depende de tu creatividad.
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HOJAS DE CALCULO: MICROSOFT EXCEL

Una hoja de calculo es un programa informatico mpg permite manejar muy diversos tipos de datos y
realizar con ellos operaciones matematicas; siesajaz también de interrelacionarlos, analizar los
resultados y presentarlos en forma de graficos.

En la pantalla principal podemos ver la barra dadseealgunadvarras de herramientas (Estandar y
Formato) y lebarra de férmulas.

B3 Microsoft Excel Aa Manr

i prchivo.  Edicidn et Insertar  Formato  Herramisnbas  Dates  Veprama 2

Darra An harraminntac CotAr

RN RN RN NP N A AR [ R U I kit 7Y |

i Arial -0 -|N &£ 8§ |E E = 3| "‘_:'} % 000 € % % | 5 E - & - A 'H Paven An havenmninmdnn Favea
Al < ~ mm e £
CELDAS

A continuacién vemos la hoja de calculo
propiamente dicha, formada por un espacio

by
m
o
=}
m
-
@
T

(@
>\|E

=}

[}

@

=

o

o

=

@

rafrafraf—
r|=[a|a

el
@

n
=4

|w|m|u|m|m|b‘m‘m - 4]
=

=

5

cuadriculado. Llamamo€eldasa cada una
de las cuadriculas en que se divide la hoja de
célculo. Se identifican por una letra
mayuscula que indica la columna y un
namero que indica la fila correspondiente
(ejemplo: Al, C4, F10,... El sistema es
similar al utlizado en el juego de los
barcos). En estas celdas podemos escribir
nameros, férmulas, textos, funciones
matematicas, fechas, etc. tealda activaen
cada momento aparece con los bordes
resaltados. Podemos movernos de una a otra
4| celda pinchando con el ratén o utilizando las

» nhHojal { Hoja2 £ Hojas / |¢ 3

teclas de movimiento del cursor.

Paracambiar el alto o el anchode una fila o columna
A B £ D debemos colocar el ratén sobre el borde del niméadetra

que define la fila o la columna, cuando éste adtmpferma
de una doble flecha pinchar y arrastrar hasta tagreamafio
deseado.

Llamamos Rango a un grupo de celdas contiguo. Lo
podemos seleccionar pinchando y arrastrando coat@ en
el grupo de celdas deseado o indicando la primdeaaljtima celda separadas por dos puntos (ejemplo
E6:G11).

LIBRO Y HOJAS

Como puedes observar en la figura anterior la mémidn se organiza en un documento de trabajo
denominadd.ibro . Cada libro contiene a su vez tres hojas, quemodeseleccionar pinchando con el
boton izquierdo del ratdn en la pestafia correspoieli

Los nombres hoja 1, hoja 2 y hoja 3 no son muyrgesms. Para cambiarlo tenemos que pinchar con el
boton derecho del ratén en su pestafa, selecciainupcion “Cambiar nombre” del mend que aparece
y escribimos el que deseemos asignarle.

Paraguardar un libro en un disco operamos de manera similguaadar un documento de Word. Es
decir, seleccionamos la opcién Guardar como... delimferchivo. Alli podremos también asignar un
nombre mas descriptivo a nuestro libro (en la vemtdlombre del Archivo). Los libros guardados
podremos recuperarlos posteriormente seleccion&ndgcion Abrir del mend Archivo o pinchando
directamente en el icono correspondiente.
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INTRODUCIR DATOS

o P

- . Formato de celdas EJ§|
A B [ D que Alineacidn | Fuerke | Bordes | Tramas | Proteger
1 7 Muestra
| 2 | preVIamente
EN — 1 a la
4 | da | Cortar introduccién Contabilidad Las celdas con formato general n
% 23 Copiar :echa tienen un formato especifico de
ora Y]

k4 S de o8 datos e,
8 | Pegado especial... . . le Cientifica
% Insertar... Indlquemos a g?;;?ial
E T las celdas el || [Fersonalizada
% Baorrar contenido tlpO de datos
|14 | - Insertar comentario que vamos a
i |j‘" Formato de celdas. .. ‘ maneJ ar
% Elegir de la lista desplegable... (nu mérICO,
E Agregar inspeccion teXtO,
% Crear lista, . moneda,
21 ] B Hiparvinculo... fecha, etc.). Esto lo hacemos pinchando con enbdédecho
122 &) Buscar.. del raton en la celda o rango de celdas selecaipraml las

opciones que aparecen abrimos la vent&oamato de

celdas...y marcamos la categoria o tipo de dato correspateli Como vemos en la ventana también
podemos definir alineacién, tipos de letra, boreés,

5l Libro1

Paraintroducir datos en una celda la activamos,
situandonos sobre ella, escribimos el dato desde

A B © 8]
7] ] el teclado y pulsamos Enter. Los datos que se
2 CONEXION SEMANAL A INTERNET estan introduciendo aparecen simultaneamente en
4 Horas de internet | Precio por hora | Total diario la celda activa y en la barra de formulas.
5 |Lunes 0g2 € . . i .
B |Mattes 052¢€ En la figura adjunta vemos realizado una hoja de
L Merccles 0p2e célculo para obtener los costes diarios y
| B |Jueves 062 € .,
9 [viemes 062 € semanales de una conexion a Internet.
|10 |Sébada D45 € )
|11 [Dominga D48 € El rango de celdas C5:C11 tiene un formato
12 . H
15 [Total semanal — moneda. El rango de celdas B5:B13 tiene un
14| formato general. En las celdas con texto podemos
15

dejar el formato general o especificar el formato

texto. La columna horas de Internet hay que rellaneon las horas que cada dia hayamos estado

conectados.
HACER O

PERACIONES

Ahora necesitamos conocer el total del dinero gqgecnesta cada dia. Para ello, tenemos que nuatipli
las horas que hemos estado conectados por el mtecima hora de conexién. En el caso del lunes

X« & =B5"C5

tendriamos que multiplicar el contenido de la cé8apor el de la

B

© D

celda C5 y colocar esta operacién en la celda B5dezir, nos
situamos sobre la celda D5, escribimos =C5*D5 (Hétaula

CONEXION SEMANAL A INTERNET

Horas de internet

Precio por hora | _Total diario

052 £ |=B5"C5

aparecera en la celda y en la barra de férmulgsjlsamos Enter.
Entonces el contenido de la celda se transforn® eysultado de la
operacion que, si no hemos introducido el nimerchai@s de
Internet, estara vacio.

En definitiva, paraintroducir formulas en una celda hay que
escribir el signa= seguido del nombre de las celdas donde estan los

datos a operar y los signos correspondientes@lasciones a realizar. Los signos correspondientes

operaciones

basicas son:

Suma
Resta
Multiplica
Division
Paréntes

+

*

/
()

cién
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Las operaciones que Excel encuentra dentro de
férmula las realiza con el siguiente orden:

1° Potencias y operaciones entre paréntesis.

2° Multiplicaciones y divisiones.

3° Sumas yestas
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De manera similar podemos continuar introducieadddrmulas para el resto de los dias de la semana:
En D6 =B6*C6 En D7 =B7*C7 etc.

Ahora bien, existe una manera mucho mas rapidaderlo. Seleccionamos la celda L7 .
en la que hemos colocado la férmula, llevamos edaruhasta el pequefio cuadrac Jotal d'a”%
negro de la esquina inferior derecha (el simbolbcdesor cambiara por una cru; -
negra), pinchamos y arrastramos hasta la fila oelingo. Excekopia, de ésta manera:
la primeraférmula que hemos introducido ... 4z intemet -

Precio por hora | Total diario

en cada una de las filas inferiore: g|52€|:|_ =
. ’ L3

actualizando ademas los nombres de 052 €

celdas que se corresponden a cada fila. EEEE

Si queremosambiar una féormula que hemos introducido previamente tenemos quedietar la celda
correspondiente, pinchar en la barra de formulasehalli la modificacion correspondiente y pulsar
Enter.

o | = — Para calcular los totales semanales tenemos quar damcolumnas.
1] _ Esto lo podemos hacer de dos maneras:
2 CONEXION SEMANAI
= En B13 =B5+B6+B7+B8+B8+B10+B11
4 Horas de internet _ Pr
%kﬂunjs o utilizando lafuncion SUMA, indicandole el rango de celdas que
= Tioreoiss queremos sumar
|8 |Jusves
9 [viemes En B13 =SUMA(B5:B11)
|10 |Sabado o o
| 11 [Dorningo De manera similar hacemos la suma de la columahdizirio:
12
13 | Tatal semanal | En D13 =SUMA(D5:D11)
14

" i 5 i z T Finalmente, al introducir las horas que hemos estad
N conectados a Internet cada dia se actualizaran
% CONEXIONISEMANATSINTERNE) automaticamente las casillas a las que les hemos
I Horas de internet | Precio por hora | Total diario aSIQnado una OperaCan.
| 5 |Lunes 1 062 € 062 € . »
6 |Martes 2 0622 124 € Para sumar filas o columnas también podemos
7 |Miercoles 1 062 € 0g2 € HH H
8 Liueves i ok T ut|I|zar. el iconoAutosumay . En ese caso h:_;\y que
B 1 veze[_0e2el  seleccionar las celdas correspondientes y pinahar e
DL Sébhado £ Wil 1442 dicho icono (situado en la barra de herramientas
11 |Domingo 2 0,48 € 096 € L, ., . .
12 estandar), la funcion se introduce en la Gltimaael
| 13 |Total gemanal 10 £ 50 € VaCia.
14

REFERENCIAS DE CELDAS RELATIVAS Y ABSOLUTAS

Hemos visto en el apartado anterior que al copiar fdrmula de un lugar a otro de la hoja de célculo
Excel ajusta las referencias de celda de las f@snobn respecto a su nueva ubicacion en la hoja. Po
ejemplo, la celda D5 de la de la hoja anterior iemit la férmula =B5*C5. Al copiar dicha férmula ken
celda D6 (correspondiente al martes) Excel ha dzadn la formula de manera automatica a =B6*C6.
Este es el funcionamiento de las referencias d#acelativas, es decir se ajustan a las nuevas filas y
columnas cuando se copia la formula.

Puede que a veces no deseemos que se ajustefefascias de celda cuando copiamos una férmula. Es
entonces cuando entran en juego las refereatisslutas es decir, aquellas que no cambian al copiarla
en una nueva ubicacion. Para hacer que la refereficelda de una formula sea absoluta, hay que

agregar el simbol8 delante de la letra y/o el nimero q

componen la direccién de la celda ( $D$9).

Buscar una funcion:

F U N C I O N ES Eg;rtiiaz:cnignl?rﬁ;ﬂgeadzisccreiﬁclirén de lo que desea hacer v, a Ir

O seleccionar una categoria: |Usadas recientemente %

Las funciones son formulas complejas que realizan ui

serie de operaciones en un rango de valores eigpeci#:denar una funcién:
H 1A - 8

Anteriormente ya hemos usado I_a funcion SUMA pe |Cpervmaio

sumar las horas totales de conexion a Internetgoste | SoNVTAR

total de las mismas (ejemplo: =SUMA(B5:B11)). SENO

SUMAR.ST
PAGC

ABS{nimero)
Devuelve el valor absoluto dgDefinidas

Todas

Estadisticas

por el usuario o 5in signo.

Dpto. de Tecnologia
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Excel cuenta con numerosas funciones capaces dieareealculos complejos (de tipo financiero,

Insertar | Formato  Herramienktas
Filas
Caluninas

Hoja de calculo

@ Grafico...

> PROMEDIO
|ff Funcidn. .. | .
de nameros.
Mombre 3
Imagen ] MAX
35_99 Hipervincula...  Chrl+alk+E rango de celdas.
| : | MIN
de celdas.

=MAX(B4:B12)

=MIN(B4:B12)

estadistico, matematico, etc.). A ellas se puededsr a través del meridsertar,
mediante la opcidiruncion... Nos aparecera la ventana Insertar funcién en éa qu
podremos buscar y seleccionar la funcién deseada.

Algunas funciones sencillas que pueden sernosiliadtson:
=PROMEDIO(F5:F10)

Calcula la media aritiveétde un grupo
Proporciona el valor maximo denu

Proporciona el valor minimo d& wango

UNA HOJA DE CALCULO PARA APLICAR LA LEY DE OHM. LA

FUNCION SI

Vamos a realizar una hoja de célculo para obtenarde las magnitudes de la ley de Ohm (intensidad,
tension o resistencia) conociendo las otras dosoiidad que la expresiones | =V / R.

A | B | ¢ | b |

En la celda B5 introducimos la férmula para calclda

APLICACION DE LA LEY DE OHM

| i R

intensidad (=C5/D5). Una vez colocados los valales
V y R en esa fila se obtendra el valor de I.

De manera similar en la celda C6 ponemos la formula
de la tension (=B6*D6) y en la celda D7 la de la
resistencia (=C7/B7).

Una vez introducidas las formulas vemos que aparece

unos errores en la intensidad y en la resistedelaidos a la imposibilidad de dividir por cero,quee las
celdas de las otras magnitudes estan vacias. Nantdsal colocar los datos que faltan las féormakas

calculan correctamente.

PIX

Insertar funcidn

Buscar una funcion:

Escriba una breve descripcion de lo que desea hacer v, a I
continuacion, haga clic en Ir

0 seleccionar una categoria: | Usadas recientemente R

Seleccionar una Funcion:

ABS ~
SUMA
PROMEDIC

HIPERVINCLLO

COMNTAR

Max A
SI{prueba_logica;valor_si_verdadero;valor_si_falso)

Comprueba si 52 cumple una condicidn v devuelve una valor si se evalla
coma YERDADERQ v aotro valar si se evalia como FALSO,

Ayuda sobre esta Funcidn

I Acepkar ] [ Cancelar ]

CREACION DE GRAFICOS

Si deseamos evitar este error y darle una apasienejor
podemos utilizar lafuncion si. De esta manera las
férmulas a introducir serian:

EnB5 =SI(D5=0;"?":C5/D5)
En C6 =SI(D6=0;"?";B6*D6)
En D7 =SI(B7=0;"?";C7/B7)

APLICACION DE LA LEY DE OHM

| V R

Una de las funciones mas atractivas de una hogaldelo es la generacion de gréaficos a partir de lo
datos introducidos en la hoja de calculo. Su ektion es bastante sencilla, ya que Excel disponende
asistente para graficosque se activa pulsando el icono correspondiembediante la opcion Grafico...

del menu Insertar.

Veamoslo con un ejemplo. Vamos a realizar unaagéafel consumo eléctrico de una vivienda a lo largo

del afio 2002.

« Realizamos la hoja de la figura y seleccionamaargdo que queremos representar B5:C10.

« Pinchamos en el asistente para grafic il

« En el paso 1 seleccionamos el tipo de grafico (nohs) y pulsamos siguiente.

Dpto. de Tecnologia
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* En el paso 2 activamos la pestafia Serie y ponehmasribre de la Serie 1 (Afio 2002).

« En el paso 3 ponemos el titulo del grafico (consde@nergia eléctrica) y los nombres del eje
X (recibos bimensuales) y del eje Y (Kw).

« En el paso 4 seleccionamos como objeto en y puksdimalizar.

| B | C | D | Asistente para graficos - paso 1 de 4: tipo de grafico EJE|

Tipos estandar | Tipos personalizados

CONSUMO DE ENERGIA ELECTRICA (KW)

Tipo de grafico: Subtipo de grafico:

M A
RECIBOS  Afio 2002 Afio 2003 - Barras
Enero B44 580 [ Lineas
Marzo 578 a10 (@ Circdlar
Mayo 329 340 |_ >'<\" (Dispersian) Uﬂ . 'l'l.'| =
Julio 450 417 hay freas I | | [ [
Septiembre B33 BE3 @ Aniles LD | I

: @ Radial
Moviembre 398 365 @ supeificie
o Burbujas v

Columna agrupada, Compara valores entre
categorias,

[ Presionar para ver muestra ]

[ Siguiente = H Einalizar ]

Asistente para graficos - paso 2 de 4: datos de origen ! _| Asistente para grificos - paso 3 de 4: opciones de gréfico
Rango de datos Serie Titulos Eje Lineas de division | Levenda | Rdtulos de datos || Tabla de datos
Titula del gr&fica:

iy — CONSUMO DE ENERGEA ELEC CONSUMO DE ENERGIA ELECTRICA
600 ——
0 Eje de cateqgorias {x): o0

| &00

Recibos bimensuales ]

400 — 500

. u ADD —
300 —| —| Eje de valores (1) [ 0 Afio 200
200 — 1 K 200
100 — 1 100
o

2 o F ,}5"‘_ xf‘_
A

",

Enera Marza Mayo Julie: Zeptiembre  Moviembre &
i

Recibos bimensuales

Serie
Mombre: Afio 2002
Cancelar ] [ < Atrds ] [Siguienl;e = ] [ Finalizar
Walores: =Hojal l$C$5:4C410
Rétulos del eje de categorias (X =Hojal|$B645:4E4$10
[ Cancelar ] [ < Akrés “ Siguiente > ] [ Finalizar ] CONSUMO DE ENERGIA
ELECTRICA

Asistente para graficos - paso 4 de 4: ubicacion del grafico

Colocar grafico:

.l (O Enuna hoja nueva: | Gréficol

(&) Camo ohieto en: v

E?E T [ 20

3
[ Cancelar ] [ < Akrds ] Q’

Recibos bimensuales
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1.- Realizar y comprobar en el ordenador los ejemglie aparecen en las paginas anteriores:

¢ Conexion semanal a Internet.

e Consumo de energia eléctrica.

5 Pedido de material

2.- Finalizar la hoja de calculg- & E C L
Pedido de material. Debéis introduc]| z | CANTIDAD | PRECIO UNITARIO | TOTAL
las férmulas correspondientes al tot| 3 Escuadsa taladrada en U 5 4.3

| 4 |Tira poliestireno roja 4] 21
de cada producto y al total O€ & |Piacs poliestirens en U azul 1 9,47
pedido_ iﬂyeda PVC diémetro [ata) 2 3.01

| 7 |Sinfin diametro int 2x26 3 24

| 8 |Fueda dentada 15 dientes &} 21

| 9 |Rueda dentada 45 dientes g 24

| 10 |Barra roscada 4x105 1 12,32

| 11 |Adaptador ejes 2-4 1 481

| 12 |Escuadras taladradas 5} 18

| 13 |Soporte mator superior 2 4,81

| 14 |Tornilla M 4x70 1 1037

15

1B | TOTAL PEDIDD | ]

1
3.- Completar la hoja de calculo de la figur A B C b

correspondiente al precio de un equipo informatRara
obtener el IVA hay que calcular el 16% de cada dma
las cantidades que hay a su izquierda, multiplioknd
por 0.16. El importe se obtiene sumando el precioet
IVA correspondiente.

o

PRECIO DEL EQUIPO INFORMATICO

COMPONENTES

ORDEMADOR
REGRABADORA
IMPRESORA

ESCANER
YOYSTIC

TOTALES

PRECIO IVA 16%
1200
230
150
100
30

IMPORTE

4.- Realizar una hoja de célculo en la que puediaducirse las temperaturas maxima y minima de los
31 dias del mes de Enero. La hoja debera calcaltgnhperatura media de cada dia y la temperatura
media del mes. También debera indicarnos las teahpes maxima y minima del mes. (Utilizar las

funciones PROMEDIO, MAX Y MIN).

A B | c | D

Temperaturas mes de Enero

Dia | T maxima T° minima Promed

1
2
£l
4

=]

5.- Realizar diversas gréficas con los datos aetigjio 4.

io

Resumen del mes

T maxima
T2 minima
Promedio

6.- Anteriormente hemos realizado una hoja de @kobre el consumo de energia eléctrica en los afio
2002 y 2003 y una grafica con los datos del afi@2B@alizar, ahora, una gréfica (tridimensionaljeen

gue aparezcan los datos correspondientes a laafidss

Dpto. de Tecnologia

96



Tecnologia 3° ESO TECNOLOGIA DE LA INFORMACION. MICROSOFT EXCEL
IES Los Albares

7.- Hacer la hoja de calculo adjunta, incluyend&@tanula adecuada para completar la columna Saldo y
los totales. La imagen se puede buscar en Interogiarla y pegarla en la hoja.

e e | e | 0B | E | F | & | H

iCampeoinato de Fl.'ltbcl

19 @ Alguiler del campa
20 i

21| A Arbitros
22 )
23] O Equipo
24 1%

25| O Pelotas
2B H Seguro
27

28 @ Trofens
23

30 8 Uniformes
3

2]

33

8. A partir de los datos de la siguiente tablafihsda hoja de calculo que os permita obtener afiogr
en el que se represente los gastos realizadosipestre.

Agua 2300 2350 2000 3000
Luz 15000 14000 16000 8000
Gas 21000 18000 20000 10000

Telf. 12000 16000 15400 15000

Comida 40000 35000 35000 30000
Alquiler 25000 25000 30000 30000
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gastos realizados por trimestre

O 1 trimestre
B 2° trimestre
O 3 trimestre
10000 O 4°%trimestre

Dinero 20000

Agua  Luz Gas Tif  Comida Alquiler
Concepto

10. A partir de los datos de la tabla, disefia una Hejaélculo que permita obtener un diagrama circular
como el siguiente:

Precio de compra

PRECIO DE COMPRA .
Articulo Cantidad Precio Precio totpl : :I':‘c";‘;:a
o 0O D.V.D.
Television 3 700
Mini cadena 5 180
D.V.D. 8 150

11. A partir de los datos de la tabla, disefia una ldgacalculo que permita obtener un grafico de
“Lineas” (con titulo, leyenda, eje X y eje ¥dmo el siguiente:

TEMPERATURA
20
| //\\
TEMPERATURA | T2 MAX T2 MIN 30
[ —e— TPMAX
e 0 —= TMN
Primavera 29 5 0 _—
/ \-\-
Verano 37 12 ’ PRIMAVERA  VERANO ‘ oTORO ‘IN\/IERNO
MESES
Otorio 28 8
Invierno 24 1
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12. Completa con las férmulas adecuadas la siguiebte: ta

Esta formula es la mas complicada:

Srabierndo que el tQtaI son 100 r(informacic')rn enya/a) és@e hay que resta

\

GRUPO | % SOBRESALIENTES |% NOTABLES |% APROBADOS 0/: SUSPENSOS | MAX MIN
2A 35 20 20 T T
2B 55 15 12 /
2C 60 20 14 /
2D 65 15 16 /
2E 40 20 25 \/
2F 50 12 22

/ / / /

Introducir la

% funcion Max vy
I

Total de Total de Total de Min
% notable % aprobadc % suspensc

En esta celda poner el tot
de % sobresalientes
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SISTEMAS DE GESTION DE BASES DE DATOS (SGBD):
MICROSOFT ACCESS.

Una base de datos es un conjunto de informaciégioglada con un asunto o con una finalidad, es,deci
un conjunto de datos, por ejemplo, una base de datola direccion y el teléfono de nuestros amigos

Un Sistema de Gestion de Bases de Datos (SGBDnegsragrama informatico que permite crear,
modificar y mantener una base de datos. Un SGBOetrabajar con varias bases de datos a la vez.

Access es uno de los SGBD mas utilizados. Permékzar diferentes acciones por medio de objetos,
como pueden ser:

= Almacenar los datos en contenedores llaméalgas.

= Ver, agregar y actualizar datos de la tabla engllarpior medio déormularios.
= Buscar y recuperar solo los datos deseados medianseiltas.

= Analizar o imprimir datos por medio d&ormes.

®" Que otros usuarios puedan ver, actualizar o amaliaeos de la base desde Internet mediante
paginas de acceso a datos.

INICIAR ACCESS.

Veamos las dos formas basicas de iniciar Access2003

=  Desde el botén Inicimsituado, normalmente, en la esquina inferior izalaede la
pantalla. Colocar el cursor y hacer clic sobreatbb Inicio se despliega un mend; al colocar el
cursor sobre Programas, aparece otra lista cagorémgamas que hay instalados en tu ordenador
buscar Microsoft Office y luego Microsoft Accesagchr clic sobre él, y se iniciara el programa.

= Desde el icono de Access2003 del escrig.

Para cerrar Access2003, puedes utilizar cualqdielas siguientes operaciones:

= Hacer clic en el boton cerrm

®  Pulsar la combinacion de teclas ALT+F4.

= Hacer clic sobre el menu Archivo y elegir la opc&air.
LA PANTALLA INICIAL.

Al iniciar Access aparece upantalla inicial como ésta:

Escriba una pregunta

i grchivo  Edicién  Ver Insertar Herramienkas  Vekana 2
i Al s Z L e L

3 8ffice Oniine

= Conectar con Microsoft Office
nline

*  Obtener la informacion més
reciente sobre cdmo utiizar
Access.

*  Actuslizar esta lsta
automaticamente desds Wb

Mas..,
Buscar:
'
Ejempilo: “Trprimir més de una copia®
[ Abrir
(55 abrr...

) Crear un archiva nuevo. ..
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LAS BARRAS.

La barra de titulo: )
2] Microsoft Access Eml

La barra de titulo contiene el nombre del programa. En el extremtadierecha estan los botones para
minimizar, maximizar/restaurar y cerrar.

La barra de menus: _
! prehivo  Edicin Wer Insartar  Herramientas  Veggana 7 Seriba una pre -
La barra de menUscontiene las operaciones de Access, agrupadageifismesplegables. Al hacer clic

en Insertar, por ejemplo, veremos las operaciones relacionadaslos diferentes elementos que se
pueden insertar en Access.

Las barras de herramientas:
E = i S T - . - | i
HRNE=N" Ry | 4 | | 2y - | M | @ =

Las barras de herramientas contienen iconos para ejecutar de forma inmedidganas de las
=]

operaciones mas habituales, coBwardar il , Abrir =, Imprimir =] , etc.

La barra de estado:

Preparado LM
La barra de estadose encuentra en la parte inferior de la pantadantiene indicaciones sobre el estado
de la aplicacién, proporciona distinta informacs@gn la pantalla en la que estemos en cada momento

CREAR UNA BASE DE DATOS.

Para crear una nueva base de datos debemos: e e v %

Hacer clic sobre la opcidBase de datos en blancdel panel
de tareas que aparece a la derecha de la pantalla.

Nuevyo
Si este panel no esta visible podemos utilizar emenu E‘_:J Biase de datos en blanco. ..

Archivo de la barra de menas la opciohuevo...

Archivo | Edicion  Wer Insertar He @ Faslis ule aiizsis) 2 eeliss s blsing
T ChrltU @ Proyecto usando datos existentes
| s = @ Provecta usanda datos nuevas. .,
[ Abrir... Chrl+4 ] ] )
@J & partir de un archivo existente. ..

A continuacion aparecera el siguiente cuadro dieghddonde | plantillas
indicaremos el nombre de la

_Jaulaclic_bd : Base de datos (Formato de archivo de Access. .. E]@ base de datos que estamos
. creando y el lugar donde se
|3 Abrir %Diseﬁg I Muewn | 7 | o guardaré
Objetos 5] Crear unatabla en vista Disefio; Autométicamente se creara
1 Tablas ‘ Crear una tabla utiizando el asistente nuestra nueva base de datos a
__:-'fl Consultas Crear una tabla introduciendo datos la CU6_1| Access asignaré la
= o extension.MDB, y aparecera
== armula. ..
la ventanaBase de datos
i Informes .
. Si observas la ventaBase de
@ Péginas datos en la parte de la
@  Macros izquierda aparecen los
45 Midos diferentes  objetos que
podemos tener en la base de
Grupos datos (tablas, consultas,
[ Favoritos formularios,...) y en la parte de
la derecha, dependiendo del
tipo de objeto seleccionado a

la izquierda, Access nos
muestra los objetos que hay creados de este tips permite crear nuevos de distintas formas.
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En nuestro caso el tipo de objeto seleccionada €alla, principal elemento de cualquier base de datos
ya que todos los demas objetos se crean a pasitds.

En este momento no hay tablas creadas, cuandoajas éstas apareceran en la parte derecha de la
ventana debajo de las opcio&a®ar...

OBJETOS DE LA BASE DE DATOS.

Access posee una serie de herramientas y objetasapaacenar y gestionar informacion. Dentro de un
archivo de base de datos, de un fichendb, pueden existir elementos llamadulgetos de hasta seis
tipos o naturalezas diferentes:

e Tablas: Son las encargadas de almacenar los datos. Etef@miento de los mismos se realiza
de forma organizada gracias a la estructura detdbls. Las tablas son los elementos
principales.

« Consultas: Permiten dar respuesta a preguntas que se pudalaegy respecto a los datos
almacenados en las tablas, ademas permiten realidgemlos y operaciones con los datos
almacenados. De esta forma se pueden filtrar lws gera trabajar Gnicamente con aquellos que
se precisen en cada momento.

e Formularios: Se encargan de presentar e introducir los datoegentes de tablas o consultas
con un formato personalizado y "elegante". De éstaa se presentan los datos de forma
atractiva, pudiendo al mismo tiempo realizar totiss operaciones habituales con registros:
afiadir, modificar, eliminar, etc. Es mejor trabajan los datos de las tablas viéndolos a través
de un formulario en vez de en forma de tabla ds ffl columnas. Son la interfaz de los trabajos.

e Informes: Crean resimenes y presentan los datos de tablesngultas con un formato
personalizado, fundamentalmente de cara a "sat@dosmpresora (aunque no siempre).

» Paginas:Creacion y disefio de paginas web con acceso a desdle Internet.

* Macros: Son pequefios programas que permiten realizararieade operaciones repetitivas en
una sola accién, sin necesidad de conocimientgsafgamacion

Cadaobijeto tiene aspectos distintos, si bien también poskpmas elementos comunes que son los que
se pasan a detallar a continuacion:

(= abrir |5 Disefin ghusvo ¥

» Para crear un nuevo objeto bastara con selecciarsnlapa correspondiente al tipo de objeto
gue se desea crear y a continuacion hacer clittest@Nuevo.

+ Para modificar las caracteristicas de un objetosedecciona el mismo en la Ventana de
documentos y a continuacion se selecciona el Higeria

e Para visualizar los datos de una tabla, consutajdlario o informe, se selecciona el objeto y a
continuacion se hace clic en el botébrir (Vista previa en el caso de los informes), o hacer
doble clic sobre el objeto en cuestién.

Cuando se "Abre" un objeto, se visualiza el mismosa modo de visualizacién habitual (segin se
apreciara en posteriores capitulos).

» Se pueden conmutar en cualquier momento la viswin que se precise, la Visualizacion
Normal del objeto o la Vista Disefio. Se puede aecadambas opciones a través del menu de
Ver, o bien a través de los botones de la barfeedamientas que se detallan a continuacion:

24

=2 Vista Disefio: para visualizar y modificar el disaf@d objeto seleccionado.
| Vista hoja de datos: visualizacion normal de tablasnsultas

Vista formulario: visualizacién normal de los forlauios.

[& Vista preliminar: visualizacion normal de los infos.
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Cuando se trabaja con varios objetos a la vez, cadade ellos se presentara en una ventana de
documento y se podran gestionar del mismo mod@gaiguier ventana de Windows (mover, minimizar,
cambiar el tamafo, etc.). El meNientana contiene en todo momento la lista de las ventaeaks
objetos abiertos.

Para poder acceder a la ventana de la base de slatxecciona su nombre en la lista del mamtana
o se hace clic sobre el bothentana base de datode la barra de herramientas.

TIPOS DE DATOS.

Es importante establecer correctamente el tipoate asignado a cada campo, que ird en relacion a la
informacién almacenada en él y al uso que se \&erltde la misma posteriormente.

Los tipos de datos con los que trabaja Accessasoque se explican a continuacion.

e TEXTO: Este tipo de dato puede contener letras, sign@siaiziacion o nUmeros que no vayan
a ser utilizados en operaciones matematicas. Cofixammo se podran introducir 255 caracteres
en cada campo. Por ejemplo un nombre, una direcgibnargo, una familia, un teléfono (no lo
vamos a operar).

e MEMO: Se utiliza para almacenar en ellos gran cantigaidfdrmacion. Se pueden almacenar
hasta 64.000 caracteres por cada campo. Por ejemp#odatos de interés, el argumento de una
pelicula...

+ NUMERICO: En estos campos se almacenan datos de tipo neméda ellos se podran
realizar operaciones matematicas. Ejemplos deigsteerian, el nimero de empleados de una
empresa, el nimero de hijos, los dias de pagopilwstos de duracién de una pelicula en una
tabla de peliculas...

< FECHA/HORA: Se utilizan para almacenar datos de fechas y heoasjemplo fecha de alta,
fecha de estreno, fecha de nacimiento, hora dedant.

e MONEDA: Se utilizan para almacenar datos numéricos demigneetario. Admite hasta cuatro
decimales. Por ejemplo un saldo, un precio de camyr volumen de compras...

e AUTONUMERICO: Este campo almacena datos numéricos que seraragese
automaticamente por Access al introducir un nuegistro, asignando a cada registro el valor
numeérico del registro anterior incrementado enumdad (1, 2, 3,...). Se garantiza la no
repeticion de valores para toda la tabla. Unicaempuoede haber un campo de estas
caracteristicas en cada tabla. De existir, siermpngenza con el valor 1. Se puede aprovechar
esta numeracion para codificar elementos de la tal#s como cddigos de empleado, nimeros
de pedido, nimeros de orden...

« SI/NO: Este tipo de campos s6lo admite valores l6gicasocson: Si (con acento) o No,
Verdadero o Falso y Activado o Desactivado. Sebéstaran como tales sélo aquellos campos
en los cuales Unicamente se afirme o niegue alyoejEmplo moroso (Si/No), casado (Si/No),
pagado (Si/No)...

e OBJETO OLE: Contienen datos de diferente naturaleza, hojasildelo de Excel, dibujos,
imagenes, ficheros de sonido, etc. Por ejempl@, dias fichas de los empleados, introducir en
un campo de éste tipo la foto del empleado. Sdasoal campo un archivo .jpg Unicamente.

+ HIPERVINCULO: Son campos de acceso directo a objetos, documemlioscciones Web,
estableciendo hipervinculos con estos objetosefeaonplo, la direccion URL que lleva a la
pagina web de la empresa, en registros de pisoe@mmobiliaria, enlaces con archivos
documentales respecto a cada piso.

PROPIEDADES DE LOS DATOS:

Las propiedades que se establecen para los cangpi@s \ven funcion del tipo de dato que se va a
introducir en los mismos, es decir, son unas usottependiendo del tipo de campo. Las distintas
propiedades que se pueden presentar se localizdosefichas, General y Busqueda, situandose en la
primera de ellas las propiedades que se pasamaltadetcontinuacion:
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TAMANO DEL CAMPO:

Esta propiedad establece el nUmero maximo de eaesctjue podra contener un campo si es de tipo
texto. Para cada caracter que se vaya a introdogio valor en el campo, habra que reservar un igspac
para él, es decir un byte. Inicialmente se fijafocess en 50, pudiéndose modificar en cualqustairie

por otro valor.

FORMATO:

Permite establecer la forma en que se veran lassdhf presentacion de numeros, fechas, textos y
valores Si/No en distintos formatos.

MASCARA DE ENTRADA:

Esta propiedad permite establecer limitaciones &ofin de controlar cada uno de los caracteres, y
separadores fijos, que se pueden introducir earepo, mediante un patron que se disefie a tal efecto

Un ejemplo del uso de estos patrones puede sstatdlecer un formato uniforme para introducir fecha
(10/04/99), horas (12:30) o numeros de teléfon®)9%4-36-18.

CREAR UNA MASCARA DE ENTRADA:

Se pueden crear mascaras de entrada personalgaelase adapten a las necesidades de cada usuario
introduciendo los caracteres fijos y los de masahraacuerdo a unos parametros que se detallan a
continuacion.

PARTES DE UNA MASCARA DE ENTRADA
Una mascara de entrada consta de tres partesgap@a@ un punto y coma (;):
« La primera parte es la mascara en si, establecatasteres fijos y los caracteres de mascara.

« La segunda parte establece si se almacenaranroladabla los caracteres fijos. Si se quieren
almacenar todos los caracteres hay que estableedpe0 y si s6lo se quieren almacenar los
caracteres introducidos hay que establecer el tatodejar el espacio en blanco.

e Latercera parte establece el caracter que seequimralizar cuando se dejan espacios en blanco
en la mascara. Este caracter debe especificargecambillas. Si se omite esta parte, el caracter
que se presentara serd el de un guidn bajo (_pygsie se quiere es que no aparezca ningun
caracter hay que indicar un espacio en blanco &greomillas.

CARACTERES FIJOS Y DE MASCARA

Una mascara de pantalla esta formada por unadeiGaracteres especiales de mascara, acotando segun
los que se utilicen, los datos que seran admitphra dicho campo. A continuacion se indican los
caracteres fijos y de mascara que se pueden marnascaras de entrada personalizadas.

Caracter de méascara Significado en el patrén
0 Obliga a introducir un nimero.
9 Se puede introducir un nimero, un espacio o nada.
# Se puede introducir un nimero, espacio, +, - 0 nada.
L Obliga a introducir una letra.
? Se puede introducir una letra o0 nada.
A Obliga a introducir una letra o numero.
a Se puede introducir una letra, un nimero o nada.
& Obliga a introducir un caracter cualquiera o un espacio.
C Se puede introducir cualquier caracter, un espacio o nada.

1
~

Se utilizan como separadores decimales, miles, horas y fechas
Convierte a minasculas los caracteres situados por la derecha del

< simbolo

S Convierte en mayusculas los caracteres situados por la derecha del
simbolo
La mascara se rellena de derecha a izquierda, cuando se definen

! caracteres opcionales en el extremo izquierdo de la mascara. El
simbolo puede situarse en cualquier parte de la mascara

\ El caracter situado a su derecha se convierte en un caracter fijo

Ejemplos de mascaras de entrada:
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Mascara Valores correctos

#99 +50, -2, 250, 5 ...

Palabras de 15 o menos letras, la primera obligatoria y el
>|L.<????????7?7?7?7??? | resto no. Se escriba como se escriba la primera letra
estarad en mayusculas y el resto en mindsculas.

Se introducirdn ocho niimeros y una letra de forma
DNI 00000000->L obligatoria, esta Ultima siempre estara en mayusculas.
Delante de los datos introducidos aparecera DNI.

Habr& que introducir dos nimeros de forma no obligatoria,
99\->L<LL\-00 tres letras de forma obligatoria y dos nimeros de forma
obligatoria. El formato sera 30-Jun-99, 15-Abr-68, ...

Un ejemplo de un patrén para introducir namerotetéfono puede ser:
\(9001)900\-00\-00

Que actia rellenando la mascara de derecha a ridguisigno "!", los caracteres "(", ")" y se
convierten en fijos, el primer ndmero del prefijoey primer nimero del teléfono pueden o no ser
introducidos, el resto de niimeros es obligatoti@ducirlos.

Si se quieren establecer las tres partes de laan@ st aspecto de la misma podria ser la que sstrawa
continuacion:

1\(900)900\-00\-00;1;" "

En este caso no se almacenaran los caractereséjbs indicado el valor 1, y las posiciones doralse
introduzca ningun valor se visualizaran como egsaen blanco (" ).

Importante: Es util saber que siempre que estemos definiendo una propiedad de un campo,
teniendo el cursor ubicado en el panel de entrada de dicha propiedad, pulsando la tecla F1
(Ayuda) se nos presenta la ventana de ayuda, explicando acerca de esa propiedad en concreto,
valores admitidos, ejemplos...

TITULO:

El texto que se introduzca en esta propiedad detexi® descriptivo del campo que aparecera como
encabezado en la tabla, o delante del valor dgpoahdisefiar Formularios o Informes.

Si se omite esta propiedad, Access utilizara cdtalmtel nombre del campo correspondiente.

VALOR PREDETERMINADO:

El valor que se introduce en esta propiedad, apae®| campo al afiadir un nuevo registro. Eeatil
caso de que un campo concreto tenga el mismo pal@ la mayoria de los registros que van a ser
introducidos. Por ejemplo, para el campo provimgatro de una tabla de clientes, si la gran mayt#ia
nuestros clientes son de La Rioja, podriamos establcomo valor predeterminado La Rioja. Si un
cliente cuya ficha estamos introduciendo es deRl@ga, bastara con pulsar la tecla Intro (ahorro de
tiempo y teclado). De no ser un cliente de La Risgateclea el valor de la provincia correspondignga
esta.

REQUERIDO:
Se utiliza cuando se quiere establecer que segatdnlia la introduccion de un dato en el campo.
INDEXADO:

Al activar esta casilla con el valor en Si, Acceissa un indice para el campo, lo que permitirdzaal
busquedas mas rapidas en él. Si por ejemplo, eibrndisponemos de un indice, buscaremos mas
rapidamente un determinado concepto que si no késpos de indice. En Access esta propiedad dispone
de tres opciones:

e No: es el valor por omisién, indica que no se @&eangun indice.
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e Si(Con duplicados): crea un indice para el campo.

*  Si (Sin duplicados): crea un indice Unico paraeimo.De este modo se impide que existan
dos registros en la tabla con el mismo valor en estampo

PROPIEDADES DE LOS DATOS: BUSQUEDA

Bajo la solapa Busqueda, las opciones de esta $iglaase activan cuando el dato del campo es de tip
Texto, Nimero o Si/No, en el resto de los casasenmueden establecer este tipo de opciones.

CUADRO DE TEXTO:

Si se establece esta opcion, la que posee el campdefecto, la introduccién del dato se tiene que
realizar tecleandolo directamente en el campo.

CUADRO DE VERIFICACION:

Como ya se ha indicado esta opcion sélo se eneuentios campos de tipo Si/No. Si se activa en el
campo correspondiente aparecera un cuadro de ceeidn, como el que
muestra la figura, el cual se puede activar o diesaale forma rapida, sin mas 4]
que hacer clic sobre el mismo o pulsar la barraaagora estando el cursc O
situado en el campo en cuestion.

CUADRO DE LISTAYY CUADRO COMBINADO:

Ambos cuadros son practicamente iguales, contemiehcuadro combinado alguna opcién mas.

Con ambas opciones se puede establecer en el eanquadro con una lista de datos, de la cual sgepue
seleccionar uno como dato que va a ser introdu@doesta forma se puede establecer el dato que se
quiere introducir sin necesidad de teclearlo, shs nue seleccionandolo de Ia

lista que se despliega al hacer clic sobre el bd®fiecha (triangulito) que [ERENCIERE IR
aparece a la derecha del campo correspondienteiaGra éste sisteme
cuando la entrada de valores en un campo, se vavarnentre un grupo
reducido y fijo de valores, por ejemplo el nombet wendedor en una tabl:
de pedidos, suponiendo que nos movamos entre Zderes, Andrés, Pedrc
y Juan estaremos evitando, por un lado tener qtleateel nombre del
vendedor para cada pedido y por otro evitaremg®sble error derivado de
un mal tecleo o falta de uniformidad en valores geerepiten: unas vece
teclear Andrés (con acento) otras Andrés (sin afestras Carlos Andrés
(que es como se llama el comercial):

Seleccionando esta opcion se activan nuevas peesdpara poder establecer los valores que van a
aparecer en la lista. Algunos de estos valores son:

» Tipo de origen de la lista: permite estableceriglem de los datos que van a aparecer en laista,
ejemplo tomarlos de una tabla o consulta o estableta lista personalizada.

» Origen de lafila: en este apartado se puedenlestalos valores que van a ser incluidos enfta lis
sin mas que teclearlos uno detras de otro sepddnpor el signo; El tipo de origen de la listaée
que ser lista de valores.

e Limitar a la lista: s6lo aparece en la opcién Coamrmbinado, estableciendo el vaBiren esta
opcion, el dato que se introduce debe coincidiigabbriamente con uno de los valores de la lista.

Dpto. de Tecnologia 106



Tecnologia 3° ESO TECNOLOGIA DE LA INFORMACION. MICROSOFT ACCESS
IES Los Albares

EJERCICIOS

Practica N° 1 Clinica

1.- Crear una base de datos, que se ll&tiaica y guardarla en la unidad U:\.

2.- Crear una tabla con el nombreRlcientescon los siguientes campos:

Nombre del campo |Tipo de dato
Cédigo Paciente Autonumeérico
Nombre Paciente Texto
Apellidos Paciente |Texto

Direccion Texto
Poblacién Texto
Cadigo postal Numeérico
Provincia Texto

Teléfono Paciente  Numérico
Fecha nacimiento Fecha/Hora

= De momento no definimos clave principal.
= El campo cddigo postal debe tener una mascaratdearde sélo cinco nimeros.

= El campo Provincia, tendra un valor prefijadoMigrcia, aunque se podran elegir en un cuadro
de lista desplegable las cuatro provincias limésc Murcia.

= Elteléfono llevara la mascara de entrada sigui¢8és) 252525.
= lLafechay la hora llevard la mascara siguient®02007. 7:18

= Introducir los datos de cuatro pacientes, aunqae seentados.

3.- Crear otra tabla con el nombreMédicoscon los siguientes campos:

Nombre del campo  Tipo de dato
Cddigo Medico Autonumérico
Nombre Medico Texto
Apellidos Medico Texto
Teléfono Medico Numérico
Especialidad Texto

®=  De momento no definimos clave principal.
= Elteléfono llevara la mascara de entrada sigui¢8és) 252525.

= Introducir los datos de dos médicos, aunque seemiados.
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4 Crear otra tabla con el nombreldgresoscon los siguientes campos:

Nombre del campo Tipo de dato

N° ingreso Autonumeérico
Habitacion Numeérico
Cama Texto

®=  De momento no definimos clave principal.

= El campo habitacion llevar4 la mascara de entragas@o tres nameros y aparecera,
autométicamente el simbolo N°.

®  Guardar todo en la unidad U:\'y en el MP3, en squite o en el correo electrénico.

Practica N° 2 Crear una base de datos que se llgBaeios del club”,

Crear una tabla que se llanfedtios y que contenga los campos que se describen aaoanton:

Nombre Tipo Descripciébn | Tamafio |Formato |Req. |Long. | Indexado
del campo cero
N_socio Numérico | N° del socio | Entero # . Si No
Nombre Texto Nombre del |25 Si Si (con
socio duplicados)
Apellidos Texto Apellidos del | 40 Si Si No
socio
Direccion Texto Direccion del | 50 No |No No
socio
Localidad Texto Localidad 25 No |No Si (con
duplicados)
Provincia Texto Provincia 15 No |No No
Cod_postal | Texto Cadigo postal |5 No |No No
Teléfono Texto Teléfono del |10 No | No No
socio
Fecha nac |Fecha Fecha de 22/01/20 | No No
imiento nacimiento 07
Fecha alta |Fecha Fecha de alta dddd "," | No No
en el club dd "del"
mmmm
"de"aaaa
Estado_civil | Texto Estado civil | 12 No |No No
del socio
DNI Texto DNI del socio |11 No | No No

Introducir una mascara de entrada en el campodraéiel socio.
El aspecto del campo teléfono sera: (968) 25256
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Introducir una mascara de entrada en el campo Q@amthlpde tal modo que sea obligatorio introducir
cinco nimeros, no permitiendo la introduccion delquier otro tipo de caracter.

Si al crear formularios o informes no se quieraiaiizar delante del campo correspondiente el nombre
del mismo, establecer en la propieddtllo, el texto que se quiere visualizar en su lugaardo nos
refiramos al campo Localidad debe aparéusblo del socio

Establecer como valor predeterminado en el campeaiiia, el textdMurcia.

Crear un mascara de entrada de obligue a introdacDNI con 8 nimeros y una letra, delante de los
nameros debe aparecer siempre, la pafdbikd:” .

En la ficha Busqueda, de la ventana Propiedadileser las opciones que se detallan de los sitpse
campos:

* Localidad del socio:
0 Mostrar control: Cuadro combinado.
o0 Tipo de origen de la fila: Lista de valores.
0 Origen de la fila: Cieza; Abaran; Blanca; Molinagu®i; Lorqui; Murcia
o Limitar a la lista: Si. ¢ Es posible introducir uadar que no esté en la lista?
« Estado civil:
0 Mostrar control: Cuadro de lista.
o Tipo de origen de la fila: Lista de valores.
o Origen de la fila: soltero; casado; viudo; divoddag¢ Es posible introducir un valor que
no esté en la lista?

Introducir los datos de cuatro compafieros en latalbnque sean inventados.

Guardar todo en la unidad U:\'y en el MP3, en squitte o en el correo electrénico.

Practica N° 3  Formularios.

Observa esta forma de presentar los datos deléaB#thioteca:

[ Abrir B Disefic  Fhuswo | X | 2o T f

Objetos @ Crear formulario en vista Disefio

= Tablas @ Crear un formulario utilizando el asistente

E Libros

@ Consultas
| = Formua...
§  Informes
%5 Piginas
2 Macros
Wi Modulos

& la sombra de la guillotina

F.Diaz-Flaja

Gtupos

[#] Favoritos

|N.Hist6rica -

limenes | 1
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Esta manera de mostrar informacion se denorfomenulario. Mediante los formularios podemos
visualizar y modificar los datos de la tabla.

Para crear formularios:

Abrimos la base de dat&iblioteca.

SeleccionamoBormularios y hacemos doble clic ébrear un formulario utilizando el asistente
Afiadimos a&Campos seleccionados: Registro, Titulo, Autor y Gémo y pulsamossiguiente
SeleccionamoEn columnas < siguiente

Aplicar el estilo que mas nos gustsiguiente

Escribir el titulo deLibros < finalizar .

S A A

Una vez abierto el formulario, ve al tercer registren el camp@utor pones tu nombre, cierra el
formulario. Seleccion@ablasy abre la tablaibros. Observa que ha pasado en el tercer libro.

Practica N°4  Realizar una consulta.

Para encontrar los libros escritos por un deterdurgutor en una biblioteca o el nombre de las esagre
que se dedican a la venta de ordenadores en lampa&gnarillas es preciso realizar woasulta

En una base de datos, las consultas nos permiseary seleccionar datos que nos interesan.

Imagina que necesitamos saber de la t8blgios de nuestra base de dat&ecios del club”, los socios
nacidos entre el 1 de enero de 1991 y el 1 de {#idl993. Para ello, realizaremos una consulta en
nuestra tabla:

1. Seleccionamo€onsultasy hacemos doble clic sob&ear una consulta en Vista Disefio.

Escogemos la tablBocios < Agregary despué€errar.

w

Hacemos clic sobr€ampo y seleccionamosn la primera columnd&echa de nacimientpy en la
segundaApellidos.

En la celdeCriterios escribimosEntre #01/01/91# Y #01/07/93#
Ya sélo nos queda cerrar la ventana y guardarriautta con el nombréechas.

Para ver el resultado, seleccionamos la conBealthasy despuég\brir.

N oo gk

Realiza dos consultas diferentes utilizando lospzmApellido y Nombre donde los criterios sean:
“A*"y otro “[A-P]*".

Practica N°5  Realizar la consulta Clinica.

1 Abrir la base de datdBlinica.

2 Crear una consulta para ver lapellidos teléfonoy fecha de nacimientade aquellos pacientes que
sean deCiezay cuyo codigo postal s&9530

3 Crear una consulta para vApellidos fecha de nacimientode pacientesApellidos del médico
asignado asi como laspecialidadde éste cuya fecha de ingreso sea posterior &danda que
introdujimos en la tabla.

4 Cerrar la base de datos.

5 Comprobar los resultados.

Practica N°6  Informes.

Dpto. de Tecnologia 110



Tecnologia 3° ESO TECNOLOGIA DE LA INFORMACION. MICROSOFT ACCESS
IES Los Albares
¢ Qué debemos hacer si queremos imprimir un lisdados pacientes de la base de dé@ifrsica?

Para imprimir datos necesitam@eear un informe.

1. Seleccionamomformes y hacemos doble clic €brear un informe utilizando el asistente.

2. Afiadimos aCampos seleccionado£lave, apellido, nombre, teléfono del paciente ysgmos
finalizar.

Ya tenemos creado un informe, comprobar el resultad

Realizar dos informes mas, uno de la base de &attiss del cluby otro deBiblioteca exponiendo
los campos que creas convenientes.

Practica N° 7 Crea una nueva base de datos.

Comenzaremos por crear una sencilla base de datosnihada Aula.

El primer paso es recopilar la informacién necasanombre de tu compafiero, apellido, fecha de
nacimiento, grupo de musica preferido...para postaeate organizarla en forma de tabla (alrededor de
10 compaiieros).

Abre el programa Access y selecciona Archivo/Nudvespués escoge Base de datos en blanco vy
guardala con el nombre “Aula” en tu dispositivoaii@acenamiento.

Veras una ventana como la siguiente.

i Base de datos : Base de datos (Formato de archivo de Acce... E@

2° Selecciona Crear una

o Wpisefio Tuewo | % | 20 T[] — | tabla en vista disefig

1. Selecciona Tablas \|+—Objem : S P[n_(:_hando sobre ella do

] Tablas @J Crear una tabla utiizando el asistente

_jl—] Consultas EJ:J Crear una tabla introdudiendo datos

=3 Formula...

i Informes

t‘é Paginas

2 Macros

& Madulos

Grupos
3 Favoritos

‘famos a crear uniTABLA. En ellas se almacenaws| datos de modo organizado, caracteri
nprescindible para que la informaciéon pueda senipudada eficazmente. Cada uno de los datos q
notan se denominan camt

E Tabla1 : Tabla

Rellena los campos de la tabla, para ello escrib Mombre del campo Tipo de datos
Nombre del campo los datagie hay que anotar y Nombre Texto
Ti de dat . trata de text , f Apellido Texto
ipo de datos si se trata de texto, ndmeros, fac Fecha de nacmiento FechajHora
hora... Grupo musica Texto
3]

Para guardar la tabla, se puede cerrar directameliien escoger la opcion Archivo/Guardar. En ambos
casos el programa solicita un nombre con el quedgda. Llamala Alumnos. A continuacion pulsa
Aceptar. Te preguntara si deseas crear una clavegal. Responde No.
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Acabas de definir las caracteristicas de tu tablasiguiente paso es introducir los datos. Para, ell
selecciona Tablas/ Alumnos y se abrir4 una tabéadgbes rellenar con la informacién recopiladalen e
punto 1.

Cierra la tabla y guarda los cambios. Una vez qdada tabla, puedes pulsar de nuevo el botén Abrir
para afiadir mas registros o introducir modificae®an los ya existentes.

Si quiero ordenar la tabla por nombre, fechas... purederlo pinchando en Registros/Ordenar. Ahora
practica ordenando la tabla por apellidos en oedeendente.

Es el momento de realizar uB®NSULTA. En una base de datos las consultas permiteresiunestas
a las preguntas que se puedan plantear. Imaginaepesitas consultar el grupo de musica que lagust
uno de tus amigos (p.e. Carmen).

Para ello, selecciona Consultas y haz doble chiees@rear una consulta en Vista Disefio.

Escoge la tabla Alumnos, después Agregar /Cerrar.

Haz clic sobre Campo y selecciona, en la prir

columna, Nombre, y en la segunda, Grupo misica. ~ ©ampa: |Mombre Grupo musica
] Tabla: | Alurnnos Alumnos

Estos son los campos que apareceran en la cor Orden:

Tan solo falta establecer un criterio de busqueda. Mostrar:

Criterios: | "Carmen”
[

£

En la celda criterio escribe:"Carmen” (importardepajo del campo correspondiente) . A continuacion
cierra la ventana y guarda la consulta con el nerivbisica Carmen.

Para ver el resultado selecciona la consulta y@tPedras observar como sélo aparecen en la ¢ansul
los datos que has escogido.

Ahora, vamos a hacer un FORMULARIO. Estos objetesmiten visualizar y trabajar con los datos
almacenados en las tablas de modo diferente dafalzon un aspecto mas agradable y vistoso. Rincha
en Formulario/ Crear un formulario utilizando elsgante.

Para hacer el formulario seleccionamos

Asistente para formularios

los campos Nombre y fecha de nacimiento. PSS W
/ Puede elegir de més de una consulta o tabla.
Tablas/Consultas
Seleccionar Siguiente/En columnas/Siguiente/ — o
Campos disponibles: Campos selecdonados:
/Elegir un estilo/Siguiente. A continuacion
preguntan ¢ Qué titulo desea aplicar al
formulario?, escribir Fechas. Ya puedes ver
[ concelar | [(souente > | [ gnaiear_|

los distintos registros en forma de fichas.

Los INFORMES permiten obtener impresos los datos: nombre,idpefifecha de nacimiento. Vamos a
crear un informe utilizando el asistente. Seleaitodos los datos y pulsar siguiente. En la préxim
pantalla volver a seleccionar siguiente.

A las siguientes preguntas contestar:
¢, Qué tipo de ordenacion utilizard para los reg8tro —»  Nombre/Ascendente.
Siguiente
¢, Qué distribucidn desea aplicar al informe?*—————» bula/Horizontal

Siguiente

¢, Qué estilo desea aplicar? > Elegir el quirgie

Siguiente
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¢, Qué titulo desea aplicar al informe? » Alumnos

Finalizar

El informe que has creado serd parecido al sitgiien

Nombre Apellido Fecha de nacimiento
Ana Buitrago 24/07/1992
Belén Martinez 04/10/1994
Carmen Pérez 01/08/1993
José Palazdn 24/04/1994

Lorenzo Guirao 19/05/1992
Violeta Femandez 18/03/1993

Préactica N° 7 Hacer una base de datos para un taflele vehiculos.

Se trata de realizar una base de datos llamada LERLVEHICULOS” que nos clasifique las distintas
actividades en un taller de vehiculos.

Tablas. Para ello vamos a necesitar las siguientes tablas

Tabla PERSONAL: En esta tabla pondremos los siguientes camposibig apellidos, teléfono,
direccion, DNI, edad, fecha de incorporacion angeesa, especialidad. En este paso, solamente debes
incluir en la tabla los campos indicados anteriort®gno todos los datos de los clientes) y luegsdd

la opcion formulario (en el paso 2) los rellenatagortante: No olvides indicar, al lado del campb,

tipo de datos: namero, fecha, texto.....

Quedara como la siguiente:

B PERSONAL : Tabla

| | NOMBRE APELLIDOS TELEFONO DIRECCION DNI EDAD | FECHA INCORPORACION | ESPECIALIDAD
| |=R=IRe | SANCHEZ JARA 650 24 35 64 | C/ SAGASTA 22345567 51 20/05/1980 CHAPISTA
FUERTES QUEVEDQ 968 75 65 40 | AVDA DE AMERICA 25469786 48 03/10/1983 CHAPISTA
SANCHEZ PEREZ 661 34 56 78 | C/ DE LAS MORERAS 27450567 45 25/10/1990 GERENTE
LARA ABELLAN 866 23 45 67 | C/ INFANTA CRISTINA 28564321 28 03/12/2000 MECANICO
| |PEDRO MORAN CRUZ 868 76 54 45 | C/ PICASSO 28764871 38 04/071994 ELECTRICISTA
| |SUSANA GOMEZ VIDAL 965 34 56 82 | C/ REY JUAN CARLOS | | 29345621 30 23/02/2001 MECANICO
| [ANTONIO  RUFETE SANZ 968 45 56 B0 | C/ DE LOS MARTIRES 30654876 26 10/05/1999 MECANICO
|__|ELISA SUAREZ VALLS 868 45 43 21 | AVDA GRAN ViA 31234867 30 17/11/1999 ELECTRICISTA
| |MERCEDES CONTRERAS MORAN 650 32 45 34 | AVDA DE LOS CIPRESES 32456781 35 08/09/1995 ADMINISTRATIV

Tabla VEHICULOS : Esta tabla determinara cuales han sido los vigsiaque han pasado por nuestro
taller y la reparacion que se le ha efectuadorafiepional que lo ha realizado y la fecha de eatnad
salida del taller. También puede ponerse otro camp® incluya el coste total facturado. Campos a
incluir: marca, modelo, matricula, fecha entradagudstico, nombre y apellidos del trabajador que |
repara, especialidad, coste, fecha de salida.

Haz lo mismo que en la tabla anterior. Finalmegqiedara como la siguiente:
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B VEHICULOS : Tabla

MARCA MODELQ: | MATRICULA | FECHA ENTRADA DIAGHNOSTICO MNOMBRE APELLIDOS ESPECIALIDAD| COSTE | FECHA SALIDA
L [\JISSAN ALMERA |145BID 01/06/2003 BATERIA DESCARGADA. CAMBIAR BATERIA |ELISA |SUAREZ VALLS |ELECTRICISTA ~ 85.00€ 02/06/2003
| |RENAULT CUo | 1561 DAP | 10/10/2005 PINTAR PUERTA TRASERA MALETERO (ERNESTO | SANCHEZ JARA | CHAPISTA 160,00 € 30/10/2005
| [MTSUBISHI | CARISMA 2331CPZ 08/11/2005 INSTALAR ALARMA PEDRO | MORAN CRUZ ELECTRICISTA 230,00 € 12111/200
_|FoRD FOCUS |MT0BMA | 02/01/2005 INSTALAR RADIOCASETTE PIONEER [ELISA  |SUAREZVALLS  |ELECTRICISTA 22000€ 09/01/2005
| |Buw 320 4EBCKL 10M0/2004 FALLAINTERMITENTE ¥ LUZDE CRUCE.  PEDRO  MORAN CRUZ [ELECTRICISTA  95.00€ 12110/2004
| |PEUGEOT 08 [4ENEFG 01/03/2006 REVISION Y CAMBIO DE FILTROS |ANTONIO | RUFETE SANZ MECANICO 9%.00€ 06/03/2005
| |RENAULT MEGANE 5633DFS | 09/04/2000 FALLO RADIADOR DE AGUA. CAMBIAR | SUSANA  GOMEZ VIDAL MECANICO 9900 € 19/04/2000
| |VOLKSWAGEN PASSAT |T210DAG 05/01/2006 CAMBIO DE TUBO DE ESCAPE | SUSANA | GOMEZ VIDAL |MECANICO 210.00€ 18/01/2006
| _|FORD |MONDEO |7868 CDF | 20/10/2002 CAMBIAR RADIADOR . CAPQ . PINTAR. |JUAN | FUERTES QUEVEDO CHAPISTA 370.00€ 151172002
| |sEAT LEON  |7872¢vB | 08/06/2004 ROCE EN PARACHOQUES. PINTAR JUAN  FUERTES QUEVEDO CHAPISTA  6000% 14/06/2004
| sEAT ATEA  s001caL 24/08/2004 CAMBIO DE 2 RUEDAS INES LARA ABELAN MECANICO  170.00€ 23/06/2004
| |PEUGEOT 208 |CA4580-CS | 09/09/2005 CABIO DE 4 RUEDAS Y EQUILIBRADO |SUSANA | GOMEZ VIDAL MECANICO  320.00€ 12/09/2005
| sEAT |BZA  MUT8E0DC 28/0311999 DAINO JUNTA DE CULATA. . |SUSANA | GOMEZVIDAL  MECANICO  95000€ 05/04/1999
_|FORD FIESTA | MU-1234BM | 12101/2006 DESGASTE PASTILLAS DE FRENOS CAMBIAR. | INES |LARAABELLAN  |MECANICO  100.00€ 17/01/2006
| |TOYOTA COROLLA 'MU-3481CB | 04/09/2004 CAMBIAR NEUMATICOS_ DELANTEROS. |ANTONIO  RUFETE SANZ MECANICO 185,00 € 14/09/2004
| [TovoTA  YARIS  |MU-55B2CZ 25112005 CAMBIO RADIADOR DE AGUA Y BUJIAS | INES |ARAABELLAN  |MECANICO  180.00¢€ 2911112005
| [oPEL [CORSA | MU-6650-CD | 15/03/2004 GOLPE. SACAR PUERTA Y PINTAR [ERNESTO |SANCHEZJARA  |CHAPISTA  24000¢ 30/03/2004
Formularios

Disefia dos formularios, uno para cada tabla, paeatengan un aspecto atractivo. Para ello, pinoha e
Formulario/Crear un formulario utilizando el asigte

2°Crea un formulario
utilizando el asistente

v I Wm0

| Asistente para formularios

1°Haz clic en st W owerg Ao | X | 4a

Formulario e,
Objetos | | 2] Crear formuiario en vista Diseidl Tl | = Sahiue s i 30Tndica la
o ] crear un formulario utiizando el asistente [—Iﬂ Puede elegir de més de una consulta o tabla,
p B oL tablaquevas a
= = veacuocs ekt rellenar
s [Tabla: PERSOMAL] v

%3 Pagnas Campos disponibles: Campos selecoonades:

B Middos | EEFonD
= DIRECCION [22]
ot

| 4°Pasalos datos que
necesites, pulsa
siguiente y finaliza
el formulario

- |eDaD .
(& Favoritos | FECHA INCORPORACION
|ESPECIALIDAD

[Siougnte > | [ Eralzar |

Completa las tablas desde el formulario con losdgtie incorporan las tablas. Ahora comprueba en la
opcién Tablas como estan rellenas con los datos.

Consultas
Antes de empezar a realizar las consultas debdis gae:

- Los criterios se escriben entre comillas. P.e. é&tol".

- Las fechas se escriben entre corchetes. P.e. #200142.

- Los siguientes simbolos indican: < menor que, esant > mayor que, o después.
Consultas que se piden (utilizando “crear una dtasm vista Disefio):

. Vehiculos reparados antes del 31 de diciembr@@D4 (incluir marca, modelo, matricula,
fecha entrada, fecha salida, coste).

¢ Vehiculos que ha reparado el chapista Ernesto 8anlara. (incluir los campos oportunos).

¢ Vehiculos marca Ford y la reparacion que se |dd@wado, la fecha de reparacion y el operario
que lo reparo.

Informes

Debéis realizar los siguientes informes utilizaddoopcion “Crear un informe utilizando el
asistente™:
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+ Informe de todo el personal que trabaja para laresaporganizados por especialidad de trabajo.
(Es decir, debes ordenar la especialidad de fostenalente o descendente)

¢ Informe de vehiculos reparados por los electrisis{@gOjo! Primero deberas realizar una
consulta con los vehiculos reparados por los @éetas y a partir de esa consulta podras hacer
el informe)

+ Informe de las reparaciones cuyo coste de factumata sido superior a 200 euros. (idem que el
apartado anterior).

Recuerda que debes seleccionar la tabla adecyzdtirade la cual quieres hacer el informe.
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