OPCION |
EJERCICIO 1°: PERSPECTIVA AXONOMETRICA.

Definida una pieza por sus tres vistas, segun el método del primer diedro de proyeccion, a escala 3:5, se pide:
Representar la perspectiva isométrica de la misma, segln los ejes dados, a escala 1:1.

Puntuacion:
Aplicacion correcta de la escala y del coeficiente isomeétrico 1 punto

Realizacién de la perspectiva 2 puntos
Puntuacién maxima: 3 puntos



OPCION |
EJERCICIO 2°: TRAZADO GEOMETRICO.

Construir un triangulo rectangulo sabiendo que su altura sobre la hipotenusa mide 6 cm y la proyeccion de uno de sus
catetos sobre la hipotenusa mide 4 cm. Una vez dibujado el triangulo, determinar su baricentro, circuncentro, incentro y

ortocentro, indicando cual de ellos es cada uno.

Puntuacion:

Construccion del triangulo 1 punto
Por la obtencidn de cada uno de los cuatro puntos notables 0,5 puntos
Puntuacidén mayima- 2 nintne



OPCION |
PROBLEMA: SISTEMA DIEDRICO.

Los puntos Ay B, vértices de un cubo, son los extremos de una de las diagonales de la base. Dicha diagonal es
ademés linea de maxima pendiente del plano donde se apoya dicho poliedro. Se pide:
1) Representar las trazas del plano que contiene la base del cubo.

2) Dibujar las proyecciones del poliedro.
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Puntuacion:
Apartado 1 1 punto
Apartado 2
Representacion de la base del cubo 1 punto
Representacion del cubo 1,5 puntos
Distincion de aristas vistas y ocultas 0,5 puntos
Puntuacién maxima: 4 puntos



OPCION I
EJERCICIO 1°: SISTEMA DIEDRICO.

Dadas las proyecciones del punto A, se pide:
1) Dibujar las trazas del plano P que, siendo paralelo a la linea de tierra, contiene al punto Ay forma 45° con el plano

horizontal de proyeccion. Nota: el plano P pasa por los cuadrantes |, [y IV.
2) Representar el lugar geométrico de los puntos del plano P que distan 3 cm de la linea de tierra.
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Puntuacioén:
Apartado 1 1 punto
Apartado 2 2 puntos

Puntuaciéon maxima: 3 puntos



OPCIONII
EJERCICIO 2°: PERSPECTIVA CONICA.

Definido el sistema conico por la linea de tierra L.T., la linea del horizonte L.H., el punto principal P y el abatimiento sot

el plano del cuadro del punto de vista (V), se pide:
Dibujar la perspectiva conica de la figura plana dada por su abatimiento sobre el plano del cuadro, sabiendo que dicha

figura esta situada en el plano geometral, por detras del plano del cuadro.
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OPCION II
PROBLEMA: NORMALIZACION.

Dado el dibujo isométrico (sin la aplicacion del coeficiente de reduccion) de la pieza que se adjunta, a escala 1:1, se pide
1) Dibujar a escala 1:1 las vistas de planta, alzado con corte total longitudinal y perfil izquierdo, segun el método de
proyeccion del primer diedro.

2) Acotar las vistas segin normas.

Puntuacién:
Apartado 1
Aplicacion correcta de la escala 0,5 puntos
Vistas de planta, alzado y perfil izquierdo 2,5 puntos
Apartado 2 1 punto

Puntuacion maxima: 4 puntos



OPCION|

EJERCICIO 1°: PERSPECTIVA AXONOMETRICA.

Dados el alzado, perfil izquierdo y planta de un sélido, segtin el método del primer diedro, a escala 1:2, se pide:
1.- Representar su perspectiva isométrica a escala 1:1, considerando los ejes dados.

2.- Diferenciar las aristas vistas y ocultas.

Puntuacion:
Apartado 1°:

Aplicacion correcta del coeficiente y escala:

Perspectiva:
Apartado 2°
Puntuacion maxima:

0,5 pun
2,0 pun
0,5 pun
3.0 pun



OPCION |
EJERCICIO 2°: HOMOLOGIA.

Dado el triangulo ABC, el lado homélogo de AB y el punto doble P =P', se pide:

1.- Representar el eje de homologia.
2.- Representar el centro de homologia.

3.- Representar el trianguio homélogo al dado.

P=P'
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Puntuacion:
Apartado 1°
Apartado 2°;
Apartado 3°:

Puntuacion maxima:

1,0 punto
1,0 punto
1,0 punto
3,0 punto:



OPCION |
PROBLEMA: SISTEMA DIEDRICO.

Dadas las proyecciones del cilindro representado y la traza vertical de un plano P perpendicular al primer bisector,
pide:

1.- Representar la traza horizontal del plano P.

2.- Representar las proyecciones de la seccién producida por el plano P en el cilindro.
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Puntuacion:

Apartado 1° 0,5 pun
Apartado 2°:
Proyeccion vertical pu

Proyeccion horizontal
Partes vistas y ocultas 0



OPCIONII
EJERCICIO 1°: SISTEMA DIEDRICO.

Dadas las proyecciones de los puntos A, By C, se pide:

1.- Representar las trazas del plano P definido por los tres puntos dados.

2.- Representar las proyecciones de la piramide de base ABC y altura 60 mm, sabiendo que su vértice se proyecta
ortogonalmente en el baricentro de la base. De las dos soluciones posibles, elegir aquella cuyo vértice presenta

mayor cota posible.
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Puntuacion:
Apartado 1°; 1,0 punto
Apariado 2° 2,0 puntos

Puntuacion maxima: 3.0 puntos



OPCION 1I
EJERCICIO 2°: TRAZADO GEOMETRICO.

La longitud de los lados iguales de un triangulo isdsceles es 120 mm, y la altura sobre uno de esos lados iguales e
75 mm, se pide:

1.- Representar el triangulo isosceles.

2.- Representar la circunferencia inscrita en el triangulo, indicando los puntos de tangencia.

Puntuacion:
Apartado 1% 2,0 puntos
Apartado 2°: 1,0 punto

Puntuacion maxima: 3,0 puntos



OPCION II
PROBLEMA: PERSPECTIVA CONICA.

Definido el sistema conico por la linea de tierra L.T., la linea de horizonte L.H., el punto principal P y el
abatimiento sobre el plano del cuadro del punto de vista (V), se pide:

Dibujar fa perspectiva conica del sélido dado por sus vistas sabiendo que dicha figura esta apoyada en el plano
geometral, en la posicion indicada por ef abatimiento de su planta sobre el plano del cuadro.
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Puntuacion:
Perspectiva de la planta: 1,5 puntos
Perspectiva del volumen:; 2,5 puntos

Puntuacion maxima: 4,0 punto



OPCION |
EJERCICIO 1°: PERSPECTIVA CONICA.

Definido el sistema conico por la linea de tierra L.T., la linea del horizonte L.H., el punto principal P y el abatimier

sobre el plano del cuadro del punto de vista (V), se pide:
Dibujar la perspectiva conica de la figura plana dada por su abatimiento sobre el plano del cuadro, sabiendo que

dicha figura esta situada en el plano geometral, por detras del plano del cuadro.
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Puntuacion maxima: 3.0 puntos



OPCION |
EJERCICIO 2°: NORMALIZACION.

Se da la pieza adjunta por su perspectiva caballera realizada a escala 1:5 y coeficiente de reduccion 0.8. Se pide:
1) Dibujar a escala 1:4 sus vistas de alzado, planta y perfil derecho, segin el método del primer diedro de proyecci

2) Acotar las vistas seguin normas.
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Puntuacion :
Apartado 1°: 2.0 puntos
Apartado 2°: 1.0 puntos

Puntuacion maxima: 3.0 puntos



OPCION |
PROBLEMA: SISTEMA DIEDRICO.
El segmento AC es una diagonal de la cara ABCD de un cubo, cara que esta situada en el plano P. Se pide:

1) Determinar las proyecciones de la cara ABCD.
2) Determinar las proyecciones del cubo, eligiendo de las dos soluciones posibles para los cuatro vértices que

faltan la de mayor alejamiento.
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Puntuacion :
Apartado 1°: 2.0 puntos
Apartado 2° : 2.0 puntos

Puntuacién maxima: 4.0 puntos



OPCION I
EJERCICIO 1°: SISTEMA DIEDRICO.

De un octogono regular ABCDEFGH, contenido en un plano paralelo a la linea de tierra, se conocen las proyeccione
de los veértices A y E de una diagonal, inicos vértices del poligono pertenecientes a los planos de proyeccion. Se pide
1) Determinar las trazas del plano que contiene al octégono, asi como los angulos que forma con los planos de
proyeccion.

2) Determinar las proyecciones del octégono.
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Puntuacion :
Apartado 1°: 1.0 puntos
Apartado 2° 2.0 puntos

Puntuacian mayima:* 3.0 nuintos



OPCION I
EJERCICIO 2°: TRAZADO GEOMETRICO.

Dados los ejes AA'y BB' de una elipse. Se pide:

1) Dibujar la elipse.

2) Trazar la normal y tangente a la elipse en un punto de la conica. Dicho punto y el centro de la elipse
han de definir una recta que forme un angulo de 45° con el mayor AA'. (Elegir la solucién en la que
el punto se encuentre en el cuadrante superior derecho).
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Puntuacioén : _

Apartado 1°: 1.0 puntos

Apartado 2°: 2.0 puntos

Puntuaciéon maxima: 3.0 puntos



OPCION I
PROBLEMA: PERSPECTIVA AXONOMETRICA.

Realizar la perspectiva isométrica a escala 1:5 de la torre definida por sus vistas convencionales en el sistema de
proyeccion del primer diedro a escala 1:10.
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Puntuacion :
Aplicacion correcta de escala y coeficiente de reduccion: 0.5 puntos
Perspectiva del prisma hexagonal : 1.5 puntos
Perspectiva del prisma cuadrangular : 1.0 puntos
Perspectiva de la piramide : 1.0 puntos

Puntuacion maxima : 4.0 puntos



OPCION |
EJERCICIO 1°: TRAZADO GEOMETRICO.

De una elipse se conocen su eje menor CD y uno de sus focos F. Se pide:

1.- Determinar el otro foco F' de la conica y su eje mayor AB.
2.- Dibujar la elipse.
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Puntuacion
Apartado 1: 1.0 puntos
Apartado 2: 2.0 puntos

Puntuacion maxima: 3.0 puntos



OPCION |
EJERCICIO 2°: NORMALIZACION.

Definido un solido por su alzado y perfil izquierdo a escala 3:4, segtn el método del primer diedro, se pide:
1.-Representar el corte A-A a escala 3:4
2.-Acotar segun normas.

Puntuacion

Apartado 1: 2.0 puntos
Apartado 2: 1.0 puntos Puntuacién maxima: 3.0 puntos



OPCION |
PROBLEMA: SISTEMA DIEDRICO.

Dadas las proyecciones de un sélido y de la recta R, se pide:

1.- Hallar las trazas del plano P que contiene a la recta R, sabiendo que ésta es de maxima pendlente del citado plano.
2.~ Determinar las proyecciones de la seccion que origina el-plano P enel solido.

3.- Dibujar la verdadera magnitud de la seccion producida por el plano P.

Puntuacién
Apartado 1: 1.0 puntos
Apartado 2:
Proyecciones de la seccion: 1,5 puntos
- Partes vistas y ocultas: 0,5 puntos o
Apartado 3: 1.0 puntos k ‘ ' ’ Puntuacién maxima: 4.0 puntos



OPCION I
EJERCICIO 1°: SISTEMA DIEDRICO.

Conocidos los planos P y Q por sus trazas y las proyeciones del trapecio ABCD, se pide:

1.- Hallar las proyecciones de la recta R, interseccion de los planos Py Q.

2.- Determinar las proyecciones del trapecio ABCD al girarlo 90° alrededor de la recta R, de forma que fas nuevas
proyecciones del trapecio sigan estando en el primer cuadrante .
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Puntuacion

Apartado 1: 1.0 puntos
Apartado 2: 2.0 puntos Puntuacion maxima: 3.0 puntos



OPCION Il
EJERCICIO 2°: HOMOLOGIA.

Una homologia afin se define por los pares de puntos homélogos A-A', B-B'y E-E', se pide:
1.- Trazar el eje de la homologia afin.
2.- Representar la figura afin del pentagono ABCDE .
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Puntuacion
Apartado 1: 1.0 puntos

Apartado 2: 2.0 puntos Puntuacion maxima: 3.0 puntos



OPCION I
PROBLEMA: PERSPECTIVA CABALLERA.

Dibujar a escala 4:3 la perspectiva caballera de la pieza definida por su alzado y perfil izquierdo a escala 1:1
segun el método del primer diedro, sabiendo que el coeficiente de reduccion es 1/2.
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Puntuacion
Aplicacion correcta de escala y coeficiente de reduccion: 1.0 puntos
Perspectiva de la pieza: 3.0 puntos Puntuacion maxima: 4.0 puntos



OPCION |
EJERCICIO 1: NORMALIZACION.

Dado el dibujo isométrico de una pieza (sin emplear el coeficiente de reduccion) a escala 1:2, se pide dibujar a escala
3:5 el alzado, la planta y el perfil de Ia pieza dada (método del primer diedro).

ﬁmmde o:ééla: 1 Bunto

Realizacion de las vistas: 2 puntos
Puntuacion maxima: 3 ountos



OPCION |
EJERCICIO 2: HOMOTECIA.

Dados el punto V, la circunferencia de centro O y la recta R tangente a la circunferencia, se pide:
1. Dibujar la circunferencia homotética de la dada, sabiendo que el centro de homotecia es el punto V y que la

razobn de homotecia es k= 2.
2. Determinar el punto homélogo del punto B dado.
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Puntuacion.
Apartado 1: 2 puntos
Apartado 2: 1 punto

Puntuaciéon maxima: 3 nuntos



OPCION |
PROBLEMA: SISTEMA DIEDRICO.

Dadas las trazas del plano P, se pide:

1. Representar el hexagono regular inscrito en una circunferencia de radio 30 mm tangente a las trazas del
plano P, de manera que dos de los lados del hexagono sean lineas frontales del plano.

2. Dibujar la pirdmide recta que tiene por base el hexagono anteriormente obtenido y altura 60 mm.

3. Determinar la seccién que produce en a piramide el plano de perfil que tiene por traza horizontal Q.

4. Obtener la verdadera magnitud de dicha seccion.

Puntuaciéon maxima: 4 nuntos



OPCION I
EJERCICIO 1: SISTEMA DIEDRICO.

Conocidas la proyeccion horizontal de la base hexagonal de un prisma regular apoyado sobre el plano horizontal
de proyeccion,cuya altura es 40 mmyy las trazas de un plano P, se pide:

1. Representar las proyecciones del prisma.

2. Hallar las proyecciones de la seccion que produce el plano P en el prisma.
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Puntuacion.
Apartado 1: 1 punto
Apartado 2: 2 puntos

Puntuacién maxima: 3 puntos



OPCION I
EJERCICIO 2: PERSPECTIVA CABALLERA.

Dados el alzado, la planta y el perfil de la pieza de la figura a escala 1:2 por el método del primer diedro, se pide
dibujar Ia perspectiva caballera de la pieza a escala 2:3, aplicando un coeficiente de reduccion de 3/4.
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Puntuacion.

Aplicacion de la escala: 0,5 puntos
Realizacion de la perspectiva: 2 puntos
Aplicacion del coeficiente: 0,5 puntos
Puntuacion maxima: 3 puntos



OPCIONII
PROBLEMA: TRAZADO GEOMETRICO.

Dado el balaustre segun el dibujo de la figura, se pide:
1. Representarlo a escala 1:10.
2. Indicar los trazados realizados.
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Puntuacién.

Aplicacién de la escala: 1,0 puntos
Centros y puntos de tangencia: 1,5 puntos
Trazado del balaustre: 1,5 puntos

Puntuacion maxima: 4 puntos



OPCION|
EJERCICIO 1°: NORMALIZACION.

Definida la pieza por su planta y su vista lateral izquierda a escala 1:1,en el método del primer diedro, se pide:
1.- Dibujar el corte A-A’ a escala 1:1.
2.- Acotar la pieza segln normas.
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Puntuacion:

Apartado 1% 2 puntos
Apartado 2% 1 ::unto Puntuacion maxima: 3 puntos.



OPCION|
EJERCICIO 2°: PERSPECTIVA CONICA.

Definido e sistema conico por la linea de tierma L.T., la linea del horizonte L.H., ef punto principal P y el abatimiento sobre

ol plano del cuadro del punto de vista (V), se pide:
Dibujar la perspectiva conica de la figura plana dada por su abatimiento sobre ef plano del cuadro, sabiendo que dicha

figura esth situada sobre el plano geometral, por detrés del plano del cuadro.
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Puntuacién méxima: 3 puntos.



OPCIONI
PROBLEMA: SISTEMA DIEDRICO.

Conocidas las proyecciones de un prisma regular de base pentagonal y las de los puntos A, By C, se pide:
1.- Determinar las trazas del plano P definido por los puntos A, By C.

2.- Hallar las proyecciones de la seccion que produce el plano P en el prisma.

3.- Determinar la verdadera magnitud de la seccion.
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Puntuacion:
Apartado 1% 1 punto
Apartado 2% 2 ::untos Puntuacion maxima: 4 puntos.

Apartado 3% 1 punto



OPCIONH
EJERCICIO 1°: SISTEMA DIEDRICO.

Dada la traza vertical de un plano P perpendicular al primer bisector y la proyeccion vertical o del baricentro de un
triangulo equilatero contenido en el plano P, se pide:

1) Determinar la traza horizontal del plano P.

2) Determinar las proyecciones del triangulo sabiendo que uno de sus vértices esta en el plano horizontal de proyeccion
y uno de sus lados es paralelo al plano horizontal de proyeccion.

Puntuacion:

Apartado 1% 0.5 puntos
Apartado 2% 2.5 sznms Puntuacion maxima: 3 puntos.



OPCION I

EJERCICIO 2°: PERSPECTIVA CABALLERA.

A partir del alzado y Ia planta de un taburete acotado en centimetros, se pide:

Dibujar su perspectiva caballera a escala 1:10, empleando un coeficiente de reduccion en el eje Y de 0.8.
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Puntuacion:
Aplicacion correcta escala:

Aplicacion correcta coeficiente reduccion: 0.5 puntos

Perspectiva de las patas:
Perspectiva del tablero:

0.5 puntos

1.0 punto
1.0 punto

Puntuacién mixima: 3 puntos.



OPCION Il
PROBLEMA: TRAZADO GEOMETRICO.

Dada la pieza de fijacion acotada, se pide:
1° Dibujaria a escala 1:1, dejando constancia de las construcciones geométricas.
2° Marcar los centros y puntos de tangencias.
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Puntuacion:

Apartado 1% 2 puntos
Apartado 2% 2 guntos Puntuacion maxima: 4 puntos.



